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Culture Digitali,
anno 2°,
numero 3

Come per i precedenti numeri della
nostra rivista “Culture Digitali” (codice
ISSN 2785-308X), anche questo numero
3, relativo allarco temporale dei mesi
gennaio/febbraio 2022, presenta rilevanti
proposte valoriali sul tema della Cultura
digitale grazie alla grande generosita dei
tanti autori e specialisti che hanno voluto
dare continuita a questa nuova avventura
editoriale.

a cura di:

Carmine

gennaio-febbraio 2022) "™

Un numero della rivista che testimonia il
fermento culturale sul tema della Cultura
Digitale e la sua rilevanza nei processi
educativi e formativi, ricco di suggestioni ed
esperienze e realizzato grazie ai contributi
di alcuni autorevoli membri del Comitato
Scientifico e del Comitato editoriale e di
Redazione con approfondimenti orientati
dall’ideale di un nuovo Bauhaus, dalla
Convenzione di Faro e dal Manifesto
Ventotene digitale, che ci permette di
condividere esperienze e buone prassi e per
costruire unofferta educativa/formativa
integrata e innovativa di proposte di qualita
sul tema della Cultura digitale.

Appuntamento al numero 4, relativo
allarco temporale marzo/aprile 2022,
la cui programmazione editoriale vuole
rappresentare un contributo sostanziale al
dibattito in corso innescato dalla Conferenza
sul futuro dell’Europa promossa dall’UE
nel 2021 e che terminera il 9 maggio 2022,
giornata dedicata alla “Festa dell’Europa”.

Festa dell’Europa, che quest’anno coincide
con lavvio della settima edizione della

Settimana delle Culture Digitali “Antonio
Ruberti” (9-15 maggio 2022) e per tale
motivo per #DiCultHer tale appuntamento
rappresenta non solo un’'occasione rilevante
per ricordare la storica dichiarazione di
Schuman, da tutti considerata I’atto di nascita
dell’Unione europea, ma anche e soprattutto
per sottolineare lattualita e il ruolo che
il Prof Antonio Ruberti ha avuto nella
creazione dello spazio europeo della ricerca e
la diffusione della cultura scientifica e storico
scientifica in Italia ed in Europa.

Attualita e ruolo a cui DiCultHer si ispira,
identificandosi  nella  programmazione
delle proprie attivita quale presupposto
indispensabile perlacrescitasociale, culturale
ed economica sostenibile, estendendo gli
obiettivi che fin dal principio ne hanno
sotteso la programmazione e le azioni nel
nostro Paese per ridisegnare la prospettiva
di interventi in direzione del rafforzamento
dell’identita europea e del suo sviluppo sociale
nella vita, nel lavoro, nella condivisione dei
valori comuni, componente indispensabile
delle conoscenze e competenze di cittadinanza
globale.

Giovanni
Piscolla

Quest’anno, la coincidenza dell’avvio della
Settimana delle Culture Digitali “Antonio
Ruberti” con  Festa dell’Europa del 9
maggio 2022, rappresenta sia l'occasione
per approfondire e affrontare temi rilevanti
connessi alle nostre attivita attraverso
lorganizzazione di una giornata dedicata
alPEuropa dal titolo “L’OCCASIONE
DIGITALE PERLA CULTURA E LEUROPA”
(cosicomedescritto nel documento di contesto
al programma in progress all'indirizzo https://

futureu.europa.eu/processes/Education/{/37/

meetings/143881%locale=it e a cui i lettori
del nostro magazine sono invitati) sia la

presentazione di un numero della nostra
rivista interamente dedicato ai progetti e alle
iniziative d’interesse europee con l'obiettivo di
illustrareiprincipali progettiediniziativeacui
la nostra comunita di riferimento partecipa,
per mettere in evidenza la consistenza delle
reti di partenariato, i risultati e, soprattutto,
per sottolineare quanto sia importante e
qualificante lavorare insieme per la crescita
della cultura digitale nella visione europea,
specialmente per il mondo dell’istruzione.
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Dopo aver esaminato la situazione degli ISIA
(Istituti Superiori per le Industrie Artistiche),
evidenziandone i punti di debolezza attuali e
riproponendo, al contrario, un loro ritorno
alle origini, che si rifacevano al modello
del Bauhaus, ci si interroga su quale nuovo
progetto di sviluppo possa essere utile per loro,
ma soprattutto per il paese. In questo senso,
si fa riferimento ad un articolo dellautore
di questo scritto che tratta della necessita di
introdurre un modo di pensare e progettare di
carattere “sistetico” (sistemico, etico, estetico).
Da qui, si prende spunto per delineare quello
che potrebbe essere un progetto di un “Nuovo
Bauhaus” in Italia.

1

Abstract

ISIA SIA
Bauhau Bauhaus
Design Design
“Sistetica” “Systetics”

Nuovo Bauhaus New Bauhaus

———
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Quale progetto
perun
Bauhaus

‘Nuovo

)Y o

in
[talia?

After examiningthessituation of the ISIA (Higher
Institutes for Artistic Industries), highlighting
their current weaknesses, and proposing, on
the contrary, a return to their origins, which
were based on the Bauhaus model, the question
arises as to what new development project
might be useful for them, but above all for the
country. In this sense, references are made
to an article by the author of this paper that
deals with the need to introduce a “systetic”
(systemic, ethical, aesthetic) way of thinking
and designing. From here, we take inspiration
to outline what could be a project of a “New
Bauhaus” in Italy.

e

Clerano una volta in Italia, nel panorama della
formazione nel campo del design, gli ISIA
(Istituti Superiori per le Industrie Artistiche)
... potrebbe questo, a mio parere, essere un
“ritornello” che ascolteremo — mal volentieri -
in un futuro non molto lontano.

Questi istituti pubblici sono nati in Italia
(Roma, Firenze, Urbino, Faenza) [1] negli
anni Settanta del secolo scorso, sotto la spinta
di uomini illuminati che avevano compreso
I'importanza di una formazione avanzata e di
un approccio culturale innovativo riguardanti
il design, ispirati al modello del Bauhaus.

Faro riferimento qui, principalmente, all'ISIA
di Roma, che conosco bene in qualita di
docente a partire dal 1982 e di Direttore dal
2010 al 2016.

Giulio Carlo Argan e Aldo Calo, principali
ideatori del progetto ISIA, e rispettivamente
primo Presidente del Comitato Scientifico-
Didattico e primo Direttore dell'ISIA di Roma,
in breve tempo formarono una magistrale
squadra di docenti; tra cui Andries Van Onck,
Rodolfo Bonetto, Enzo Frateili, Maurizio
Sacripanti, Pio Manzl, Renato Pedio, Maurizio
Aymonino, Filiberto Menna, Achille Perilli,
Nicola Carrino, Nato Frasca.

Si noti come costoro rappresentassero svariati
ambiti del sapere e tra di loro fossero presenti
intellettuali, artisti e professionisti del design.

Questa sara nel tempo una caratteristica
fondante e pregnante dell’Istituto: la presenza
di contributi disciplinari e interdisciplinari di
ampio respiro.

Ma non solo, altri tre aspetti peculiari hanno
reso queste istituzioni cosi apprezzate nel
panorama della formazione terziaria.

Il primo é stato, oltre a poter scegliere i docenti
da parte del Comitato Scientifico-Didattico,
quello di individuare le materie pit opportune
da insegnare a partire dalla discussione e
dal confronto fra i docenti stessi, assieme
ai laboratori da costruire e alle ricerche da
affrontare in partenariato con le imprese, con
un progetto lungimirante.

Il secondo, anch’esso determinante, € consistito
nella modalita di reclutamento dei docenti
e della loro contrattualizzazione: le attribuzioni
delle docenze venivano fatte per chiamata
diretta, senza la presenza di un organico
di ruolo, con lassegnazione di incarichi di
insegnamento. Ci0 permetteva la presenza
di docenti selezionati opportunamente

e provenienti in prevalenza dalle professioni
del design e artistiche.

Il terzo, infine, ¢ derivato dalle modalita
dellorganizzazione didattica: piccoli gruppi di
studenti per anno (25/30), selezione di qualita
in entrata, tempo pieno di apprendimento,
creando opportuni spazi per attivita
laboratoriali, di workshop e per attivita di
ricerca.

Tutto cio ha funzionato sostanzialmente nello
stesso modo fino alla riforma dellAFAM (Alta
Formazione Artistica, Musicale e Coreutica)
approvata nel 1999, ma a tuttoggi non ancora
integralmente applicata a causa della mancata
approvazione di importanti decreti delegati,
oltre allessere stata disattesa in un aspetto
cruciale. Si noti, infatti, come proprio quella
riforma prevedeva la messa ad esaurimento di
tutti i posti di ruolo e l'attribuzione di incarichi
rinnovabili ai docenti. Ma purtroppo questa
norma, che avrebbe assicurato una presenza
fondamentale di professionisti e che quindi
trasferiva nellAFAM il modello del Bauhaus, e
stata inapplicata.

Non ¢ il caso, qui, di ripercorrere tutte le
vicende che hanno riguardato gli ISIA fino ad
oggi, se non per sottolineare alcuni rilevanti
cambiamenti in atto da pochi anni a questa
parte.

Per prima cosa e stato imposto, per legge, a
queste istituzioni di attribuire gli incarichi di
insegnamento non piu per chiamata diretta dei
docenti, ma attraverso selezioni comparative

stabilite da bandi pubblici.

E, poi, di questultimo periodo la scelta di
dotare gli ISIA di unita personale di ruolo, per
ora a tempo determinato (ma e gia previsto
il passaggio a tempo indeterminato). Non
posso esimermi dal sottolineare come cio stia
avvenendo sulla base di graduatorie nazionali,
costruite sostanzialmente solo per titoli
didattici (ovvero anzianita di servizio), senza
uno straccio di selezione qualitativa e senza
un progetto sostanziale di completamento
della riforma, o del suo abbandono e della
riformulazione di un disegno strategico per il
settore.

Infine, ¢ stata stabilita una revisione degli attuali
settori disciplinari degli ISIA, uniformandoli
interamente ai settori delle Accademie di Belle
Arti.

Sono, come ¢ ovvio constatare, tutti questi
ultimi elementi citati che mi hanno dato lo
spunto per aprire questo mio intervento con

“C’erano una volta in Italia gli ISIA”.

Si comprende, facilmente, come queste
“Scuole” che si richiamavano al Bauhaus e alla
Scuola di Ulm siano destinate fatalmente, se
non altro, a cambiare totalmente il loro “status”;
e comunque a non poter rappresentare piu quel
modello innovativo che le aveva caratterizzate
e che, con lo sforzo di tanti, si & cercato di
conservare fino a poco tempo fa.

E importante, allora riportare qui quanto
espresso nel 2020 dalla presidente della
Commissione Europea, Ursula von der Leyen
in “Il nuovo Bauhaus europeo: editoriale
della presidente della Commissione europea
Ursula von der Leyen, https://ec.europa.
eu/commission/presscorner/detail/en/
AC 20 1916:

“Come lo storico movimento Bauhaus che si
diffuse in tutto il mondo partendo da Weimar,
il nuovo Bauhaus europeo ¢ immaginato
per essere ben piu di una semplice scuola di
architettura che utilizza nuove tecnologie e
tecniche. Lesplosione innovativa del Bauhaus
non sarebbe infatti stata immaginabile senza
il ponte gettato verso il mondo dell’arte e della
cultura o verso le sfide sociali dellepoca. 11
primo Bauhaus ha dimostrato che I'industria
e leccellenza nel design possono migliorare la
vita quotidiana di milioni di persone. Il nuovo
Bauhaus europeo deve innescare una dinamica
analoga. Deve dimostrare che cio che ¢
necessario puo essere anche bello, che lo stile e
la sostenibilita vanno di pari passo. Dobbiamo
abbandonare strade a noi familiari e cambiare
la nostra prospettiva. Il nuovo Bauhaus europeo
creera le condizioni necessarie per farlo.

I prossimi due anni vedranno nascere i cinque
progetti iniziali del Bauhaus europeo in diversi
paesi della nostra Unione. Tutti saranno
improntati alla sostenibilita, ciascuno con una
sfumatura diversa: i loro temi spazieranno dai
materiali da costruzione naturali allefficienza
energetica, dalla demografia alla mobilita
orientata al futuro o all'innovazione digitale
efficiente sotto il profilo delle risorse, ma sempre
in combinazione con la cultura e larte. Questi
laboratori creativi e sperimentali, autentici
punti di attracco per le industrie europee,
costituiranno il punto di partenza di una rete
europea e mondiale che - al di la dei singoli
Bauhaus - puntera a massimizzare I'impatto
economico, ecologico e sociale.

Lauspicio ¢ che il Nuovo Bauhaus europeo
lanci un movimento creativo e interdisciplinare
che sviluppi norme estetiche e funzionali, in
sintonia con le tecnologie di punta, l'ambiente
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e il clima. Se riusciremo a combinare la
sostenibilita con il design di eccellenza, il Green
Deal europeo ricevera un impulso formidabile,
anche al di la delle nostre frontiere. Lobiettivo
¢ stimolare il dibattito su nuovi metodi di
costruzione e nuovi moduli di progettazione.
Il nuovo Bauhaus europeo deve sperimentare e
fornire risposte pratiche alla grande questione
sociale del futuro: come immaginare per noi
europei una vita moderna in sintonia con la
natura? Dipende da noi fornire una risposta
che sappia rendere pil bello e umano il nostro
XXIe secolo.”

Trovo quanto mai paradossale che, avendo
fatto nostre - in anticipo sui tempi - le esigenze
espresse dalla von der Leyen ed avendole
inverate in una realta come quella degli ISIA
da quasi cinquanta anni, proprio questi
ultimi vengano ridimensionati e uniformati,
rendendoli omogenei ad altre istituzioni nate e
sviluppatesi in condizioni ben diverse!

Ritengo inammissibile la mancanza di visione

e di conoscenza storica sottese alle scelte fatte.

Come rispondere, allora, a questa incapacita

di saper valorizzare lesistente che ha portato il

design a rappresentare e manifestare una vera e
: <« ”?

propria “cultura del progetto”?

L'ISIA di Roma, peraltro, gia neglianni Duemila
¢ andata avanti introducendo lo studio dei
sistemi complessi nei corsi erogati. E ha fatto
propria una visione che, ripresa dal Bauhaus,
lavrebbe portato a rappresentare pienamente
il suo progetto didattico e di ricerca, istituendo
anche sotto la spinta culturale di uno dei suoi
meritori Presidenti, Augusto Morello, un corso
specialistico in Design dei sistemi (primo in
Italia ad essere pensato e proposto). Gia dal
2004 il corso biennale in Design dei sistemi ha
rappresentato in pieno la capacita dell'ISIA di
Roma di andare oltre il design del prodotto e di
occuparsi, attraverso l'analisi teorica e pratica e
la ricerca, di sistemi complessi.

Cosa ricavare allora da queste considerazioni?
Si puo cercare di invertire quella che considero
una vera e propria “caduta” di queste istituzioni?

Occorre, a mio parere, ricostituire quelle
condizioniinizialicuihoaccennato. Enecessario
costruire un “sistema” degli ISIA, ampliandone
il numero con la presenza di almeno una sede
in ciascuna delle regioni italiane, dotandolo di
opportuni mezzi finanziari e di legge, e di un
suo innovativo statuto, che permettano di far
nascere il Nuovo Bauhaus italiano e andare cosi
incontro alla richiesta pressante della von der
Leyen di un Nuovo Bauhaus europeo.

Solo in tal modo si potranno raggiungere due
obiettivi rilevanti:

« Edificare una rete di formazione adatta a
gestire singoli piccoli numeri di studenti
per offrirne una qualita elevata, garanzia di
futura occupazione.
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« Conservare e sviluppare la “cultura del
design” italiano, che ha rappresentato
e sempre pill pud rappresentare un
riferimento internazionale e uno dei
fondamenti del nostro esserci e agire nel
mondo.

Tutto cio, infine, ha bisogno di una visione ben
precisa e condivisa. Questa visione, non puo
che essere, a mio avviso, “sistetica” (termine che
ho coniato fondendo insieme sistemica, etica ed
estetica). Il design deve essere utile, etico e bello
(come richiamato anche dalla von der Leyen).
A tale proposito, per comprendere a pieno il
significato di tale affermazione rimando al mio
articolo “A need for “Systetics™, Systemics of
Incompleteness and Quasi-Systems, Springer,
20109.

Qui, ne riporto alcuni brani (tradotti in
italiano) per illustrare il mio pensiero e fare
alcune ulteriori considerazioni.

“Un progetto puo definirsi sistetico quando ¢ in
grado di far rilevare a un soggetto (collettivo)
proprieta emergenti dall'interazione dei suoi
elementi costitutivi, che abbiano caratteristiche
inscindibili di bello e buono percepibili dallo
stesso soggetto.

Direi che di conseguenza nellosservatore
debba venire a configurarsi un nuovo modello
cognitivo, costituito da una sorta di spazio
topologico costruito a partire dai due elementi
bello e buono. Uno spazio che non prevede
una misura, ma solo delle proprieta appunto di
carattere topologico. Uno spazio che presenta
caratteristiche di incertezza e indeterminatezza
oltre che di incompletezza, quindi uno spazio
intrinsecamente logicamente aperto.

Uso appositamente le categorie universali di
bello e buono (kalogkdyaBdg) alla stregua
degli antichi greci per i quali cio che ¢ bello
non puo che essere buono, e viceversa cio che &
buono ¢ necessariamente bello.

Naturalmente rimane il problema di stabilire
cose bello e cos® buono.

Quello di cui mi posso occupare e cimentarmi
in cosa puo dirsi bello e buono nellambito
della progettazione di un sistema. Sicuramente
per bello possiamo intendere laspetto de “la
percezione soggettiva (ma condivisa) del nostro
legame con I'ambiente, legame caratterizzato da
una profonda ed equilibrata armonia dinamica’,
come dice Longo (Longo, 2010, “https://www.
scienzainrete.it>articolo>giuseppe-o-longo,
Etica, estetica e libero arbitrio”).

Ma poiché anche un sistema, come un oggetto,
ha una forma concreta, astratta o virtuale che
sia, ritengo che tale forma debba apparire
qualcosa di semplice ed elegante nello stesso
tempo, cosi come ci insegna la matematica:
non & possibile ridurla ulteriormente senza
danneggiare il suo significato ed e stata scelta

(etimologicamente: elegante deriva dal latino
eligere) in modo che noi possiamo riconoscere
quella forma, accedervi in maniera intuitiva.

D’altra parte per buono possiamo intendere
il risultato de “la capacita, soggettiva e
intersoggettiva, di concepire e compiere azioni
capacidimanteneresanoedequilibratoillegame
con l'ambiente”, sempre facendo riferimento a
Longo (Longo, 2010). Ma credo che occorra
ancora rimarcare che il sistema progettato
sara buono se sara in grado di assicurare un
maggior benessere in termini culturali, oltre
che economici, sociali e ambientali, non solo a
chi ne sara fruitore (e allambiente, in generale)
ma anche a tutti coloro che hanno partecipato
alla sua realizzazione, insieme alle future
generazioni. Quindi dovra essere riconosciuta
la sua utilita in termini di essenzialita, facilita
di comprensione, usabilita, apprezzamento e
riconoscimento della sua importanza ai fini su
citati” (Bruno, 2019).

Si noti, come quanto detto, possa e debba
applicarsi alla conservazione e alla divulgazione
del patrimonio culturale materiale e
immateriale. E come le tecnologie digitali, per
essere efficaci nel raggiungere gli scopi che si
prefiggono in questo ambito, abbiano bisogno
di operare seguendo una tale visione.

Inoltre,

“Il design progettando oggetti ha integrato arte,
scienza, etica ed estetica (nei casi migliori) e
ha rappresentato la cultura delle forme e delle
funzioni.

Oggi ¢ necessario ampliare questa visione:
loggetto deve essere concepito non pilt come
mezzo per raggiungere un risultato (risolvere
un problema), ma come un “nodo di relazioni’,
una creazione “coerente” tra noi (progettista,
esecutori e fruitori) e il mondo esterno. In
questo senso il bello e il buono s’interfacciano e
realizzano l'antica vocazione greca.

Dipil, il progetto, loggetto, divengono “sistetici”
se situati all'interno di un sistema - oppure
pensati per generarlo — che sia in grado di
indurre nell'osservatore (singolo e/o collettivo),
attraverso processi emergenti, un mutamento
radicale del proprio modello cognitivo che
rilevi appunto tale coerenza tra e nel sistema,
tra lui e il sistema, percependo soggettivamente
e qualitativamente un miglioramento del bene-
essere procurato da questa emergenza. Lo
stupore e l'intima soddisfazione che proviamo
di fronte a unopera darte o unopera della
natura o un gesto imprevisto di un uomo a
favore di qualche altro uomo.

Sposo, a tale proposito, in pieno quanto
Frangois Cheng esprime riguardo a Monna
Lisa nel suo Cinque meditazioni sulla bellezza
(Cheng, 2007):

“La sua bellezza non si fonda sulla mera
combinazione di tratti esteriori, ma € come

illuminata da uno sguardo ed un sorriso, un
sorriso enigmatico che sembra voler dire
qualcosa. Come sarebbe bello poter ascoltare la
suavoce,ladonnaesprimele proprie sensazioni,
ma anche le sue nostalgie, i suoi sogni, e quella
parte indicibile che cerca comunque una via
per esprimersi. Il desiderio di dire si confonde
con il desiderio di bellezza; il desiderio di dire
aggiunge qualcosa al fascino della bellezza.
Unevidenza balza allora ai nostri occhi: la
bellezza femminile non & semplicemente
il frutto di unevoluzione fisiologica, ¢ una
conquista dello spirito. Questa conquista ci
rivela che la vera bellezza ¢ coscienza della
bellezza e slancio verso di essa, e che questa
bellezza suscita amore e arricchisce la nostra
concezione dellamore stesso”.

Ecco in questo processo di arricchimento
cognitivo, cosi magistralmente descritto da
Cheng, io colgo il significato profondo di opera,
progetto sistetico.

Di pit - anche in riferimento a quanto
appena detto - all'interno di questa visione
sara pressante inserire e dare dignita a
tutti quei termini che nella cultura ancora
dominante sono considerati come elementi
limitativi, quali: incertezza, incompletezza,
indeterminatezza. Come ho gia cercato di far
vedere questi, al contrario, diventano elementi
portanti di un profilo non lineare, complesso,
non completamente definito, che si fa carico
dell'incertezza e dell'indeterminatezza, aperto
ai mutamenti cognitivi, che permette lo
sviluppo della dinamica interna ed esterna
all'oggetto, al progetto, alla persona e agli esseri
collettivi, in stretta interazione con 'ambiente e
il contesto.” (Bruno, 2019).

E ancora,

“Il riconoscimento della presenza di ciascuno
dei sostantivi su citati e della loro interazione
complessiva, rimanendo sempre sulla Gioconda
di Leonardo, ¢ quel di pit, quei tratti salienti
che ci permettono di essere profondamente
colpiti dal dipinto e indotti a una percezione
cognitiva del kalogkayabdg che traspare da
esso. Siamo colti dall'indeterminatezza dello
sguardo e dallincompletezza di quel sorriso
che parla, e la loro interazione con tutti gli altri
elementi dellopera ci lasciano nell'incertezza.
Un’incertezza che non indebolisce ma esalta
il valore della comunicazione tra noi e Monna
Lisa, che & motore di una piu profonda
riflessione sulla bellezza, che diventa come
dice Cheng (Cheng, 2007): “coscienza di essa,
conquista dello spirito e fonte di amore (nei
due significati di fonte: luogo dove abbeverarsi
e elemento generatore)”. (Bruno, 2019).

E, infine,

<« . b .

In ogni caso occorre che losservatore (singolo
e/o collettivo) sia in grado di percepire e recepire
bene-essere dal sistema formatosi, o che si sta
costituendo, attraverso l'interazione tra i propri
elementi che inducono emergenza di bello
e buono. Inoltre tale emergenza deve essere

in grado di modificare il modello cognitivo
dell'osservatore, nel senso di produrre una ri-
modulazione del significato del proprio vivere,
in particolare del valore da dare alle proprie
scelte e alle proprie azioni nei confronti della
relazione con laltro e con lambiente, al fine
di poter conservare e ampliare il bene-essere
generato da quel sistema.

Non sara quindi sistetico” quel sistema che non
sara in grado di modificare in maniera rilevante
lo stato della relazione tra lo stesso osservatore
e lambiente, in grado quindi di indurre in lui
un atteggiamento coerente che privilegi la
realizzazione del bello e buono nel contesto in
cui si dispiega il sistema e fuori di esso.

Pertanto, potra dirsi sistetico un sistema di
servizi per la mobilita, ad esempio, che sia in
grado di mettere in rete persone, ambiente, mezzi
di trasporto e arredo urbano, la cui interazione
produca nellosservatore (utenza e operatori)
un bene-essere che sia in grado di farlo sentire
parte del sistema, di salvaguardarlo e far si che
si possa sviluppare ulteriormente, che abbia
un impatto che renda piu piacevole lambiente
in cui e inserito, non confliggendo con esso, ma
al contrario esaltandone gli aspetti presenti di
bellezze naturali e /o artificiali, infine che sia
in grado di diventare un modello concettuale
da poter utilizzare per altri ambiti e che sia un
lascito per le future generazioni, salvaguardando
contemporaneamente la qualita dellambiente
(localmente e quindi anche globalmente) e
quella legata alla liberta di movimento.

Non lo saranno, quindi, anche tutti quei
progetti/sistemi che, ad esempio, privilegiano
solo laspetto estetico o solo le valenze etiche.
Che cioé non siano in grado di far interagire
tali elementi, creando un intreccio che produca
bene-essere.” (Bruno, 2019).

Con quanto riproposto del mio articolo,
ritengo di aver chiarito cosa ¢ da intendersi per
approccio “sistetico” e soprattutto come questo
ci possa guidare nellaffrontare realta sempre
piu complesse.

L'uso delle differenti tecnologie, da quelle
digitali a quelle robotiche, da quelle per
la produzione energetica a quelle per la
salvaguardia dellambiente, da quelle per la
cura delle pandemie a quelle per l'allungamento
della vita umana, da quelle della IA a quelle
dei Big Data, e cosi via, non saranno in grado
di affrontare e risolvere da sole i giganteschi
problemi complessi a cui andiamo sempre
pifl incontro, se non saranno adeguatamente
supportate dallapproccio “sistetico” che ho
illustrato.

In definitiva, l'adozione di un tale approccio
e la creazione di un “sistema” degli ISIA
(come illustrato) potranno contribuire alla
realizzazione di un Nuovo Bauhaus Italiano
che si inserisca adeguatamente nel decisivo
progetto del Nuovo Bauhaus Europeo.
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REFERENZE
1. A partire dal 2010 I'ISIA di Roma ha istituito dei Corsi

decentrati a Pescara e a Pordenone; nel 2016 ¢ stato
istituito a Pescara il quinto ISIA italiano.
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Paese”

Permettetemi come prima cosa di esprimere il
mio ringraziamento al Prof Roberto Antonelli
Presidente dellAccademia Nazionale dei Lincei,
per aver permesso disvolgere il convegno di oggi
in questo luogo simbolo della cultura nazionale
Europea e mondiale. Caro Antonelli, essere
oggi qui equivale per me ad aver toccato il cielo
con un dito. Ed ¢ in cielo che nelle belle giornate
autunnali e possibile ammirare il volo libero e
armonioso degli storni e questo fantastico ma
reale scenario della natura mi porta a rivolgere
un altro grande ringraziamento al Prof. Giorgio
Parisi, gia Presidente di questa Accademia e
premio Nobel per la Fisica 2021. A loro va il
nostro applauso piu caloroso. Illustri relatori,
caro Dr. Gianni Letta.

Credo che il miglior modo per interpretare il
significato di questo convegno sia racchiuso
all’interno del libro che, insieme a molti amici,
che ringrazio vivamente, abbiamo pubblicato
quattro mesi fa, il cui titolo e: “Conoscenza,
Competenza Creativita, Crescita il Capitale
immateriale per I'Italia di domani”.

In particolare, nella prefazione di Gianni
Letta si richiama lattenzione sulla necessita,
in questo momento difficile, di concentrare
maggiormente i nostri sforzi sul ruolo centrale
delle conoscenze e delle competenze, il
capitale immateriale, definendolo I'humus
fondamentale per i nostri giovani e per lo
sviluppo del Paese. “Non bisogna aspettare il
domani, aggiunge Letta, quando la pandemia ci
avra finalmente abbandonato, lasciando dietro
di sé rovine e macerie. Dobbiamo intervenire
subito, sapendo che “il tempo € una risorsa non
rinnovabile”.

Questa ¢ la strada principale che puo riportarci
verso una Rinascita.  Un rinnovamento
che vuole restituire un orizzonte, ad ogni
singolo individuo, per renderlo da potenziale
emarginato a protagonista consapevole di un
nuovo Rinascimento. E necessario contrastare
il rischio che la poverta educativa, aumenti le
diseguaglianze, cosa che gia sta avvenendo,
impedendo ai nostri giovani di diventare attori
principali nella societa di domani.

Nella enciclica “Fratelli tutti”, dedicata da
Papa Francesco alla fraternita e allamicizia
sociale, si afferma che “...ogni essere umano
ha diritto a vivere con dignita e a svilupparsi
integralmente, e nessun Paese puo negare
tale diritto fondamentale”, e tale dignita si
puo ottenere solo attribuendo centralita allo
sviluppo integrale della persona attraverso
leducazione e la cultura in generale. Il “capitale
immateriale” ¢ l'unica ricchezza concreta che
possiamo dare ai nostri giovani, l'unica chiave
che spalanca le porte dell'inclusione verso una
globalizzazione piu equa.

Per tentare di rispondere, in modo concreto,
a questi appelli abbiamo lavorato, alla
realizzazione di questo libro manifesto, che
non ha nessuna pretesa se non quella di voler
contribuire a riaccendere un faro, una luce,
politica e sociale, verso quelle istituzioni,
culturali, di ricerca e di alta formazione. Un
edificio non si crea dal tetto ma dalle sue
fondamenta e tali fondamenta dovrebbero
essere costituite dai legami intergenerazionali,
da una condivisione della trama sociale e dal
patrimonio della conoscenza. Ed ¢ questo
spirito che ha spinto tutti noi ad elaborare
alcune richieste delle semplici proposte,
riassunte in un nostro manifesto.

Le citero brevemente:

« ricollocare al centro di qualunque processo
politico, sociale, culturale ed economico
del Paese l'educazione ad ogni livello;

o riportare, come tema prioritario del
dibattito politico e sociale, letica della
responsabilita e del bene comune,
riaffermando il ruolo del singolo cittadino
rispetto alla societa;

o difendere la lingua italiana e la sua
diffusione, la cui marginalizzazione pone
a rischio il nostro patrimonio culturale e la
nostra stessa identita anche a fronte delle
sfide digitali, demografiche e migratorie.

« annoverare il capitale immateriale tra le
prime industrie del Paese, aumentando
lattenzione anche alla filiera dei saperi
umanistici che nutrono la societa della
conoscenza.

« investire maggiormente sulle istituzioni
culturali e di ricerca. Evitando di parlare di
questi temi soltanto in alcune importanti
occasioni, per poi riporli all'interno dei
cassetti delle promesse non realizzate

« edin ultimo, se veramente vogliamo il bene
dei nostri giovani, dovremo realizzare un
patto serio di legislatura tra tutte le forze
politiche per un ammodernamento ed una
crescita qualitativa e quantitativa di tutte
le istituzioni culturali del nostro Paese a
qualsiasi livello. La societa puo riprendere
vita, se ricollochiamo al centro della nostra
attenzione, e delle nostre scelte la crescita
della qualita delle nostre future generazioni.
A tale proposito sarebbe auspicabile, cosi
come si sta finalmente procedendo alla
realizzazione di un PNRR, prevedere anche
e soprattutto la realizzazione di un piano
pluriennale Nazionale di ripresa delle
scuole, delle universita, delle Accademie
e Conservatori e degli istituti di ricerca.
Un piano quinquennale finalizzato,
una piccola finanziaria della cultura e
della ricerca, aggiornabile annualmente,
dedicato esclusivamente al rilancio di tutte
le nostre istituzioni culturali, Istituzioni
che tutto il mondo ci invidiano. Si darebbe,
in questo modo, una risposta concreta
ai richiami contenuti negli artt. 9 e 33
della nostra Costituzione. Sarebbe un
segnale chiaro di riconoscimento e di
riconoscenza verso le future generazioni e
di tranquillita alle loro famiglie. Ed inoltre
si raggiungerebbe finalmente una maggiore
dignita professionale, economica e sociale
dei docenti e di tutti gli operatori che con
abnegazione operano all'interno delle
nostre istituzioni culturali. Istituzioni a cui
affidiamo la crescita intellettiva dei nostri
giovani, dove si formano e trascorron gran
parte della loro vita.

Noi siamo assolutamente convinti che il treno
dell'innovazione e dello sviluppo cammina
su due binari paralleli, quello delleconomia
e quello delle conoscenze e competenze.
Trascurando uno dei due binari, ma soprattutto
quello culturale e della ricerca, il treno non
cammina o peggio, in alcuni casi deraglia.
Se non saremo in grado, nei prossimi anni
di rafforzare il binario culturale, si avranno
ripercussioni anche sulla nostra economia e da
questo ne derivera, meno innovazione, meno
sviluppo, meno competitivita, meno crescita e
quindi meno occupazione. Ed ¢ questo il futuro
che vogliamo per i nostri giovani? Lascio agli
illustri relatori di oggi la risposta, iniziando
e ringraziando per la presenza sua eccellenza
Arcivescovo Fabio Fabene.

"~
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ecologiche:

scuola, lavoro,
tecnologie

La trasformazione digitale e la sfida verso la
crescita sostenibile rappresentano due aree
di transizione sociale che coinvolgono Ia
scuola e disegnano nuovi scenari educativi. Il
contributo presenta i risultati di una ricerca
condotta nel periodo 2018-2019, nellambito
di esperienze di (ex) Alternanza Scuola Lavoro
negli istituti secondari di secondo grado. Le
esperienze analizzate sono basate sull'uso delle
tecnologie digitali e richiamano il quadro
per le competenze imprenditoriali, intese
come vision per individuare le opportunita
di cambiamento. Negli obiettivi dei progetti
analizzati, la collaudata relazione tra making e
learning rappresenta il punto di partenza per
sostenere la capacita ideativa e realizzativa dei
giovani, in relazione alle scelte per ‘un futuro
desiderabile’

Competenze Imprenditoriali
Crescita sostenibile
Digitalizzazione
Alternanza Scuola Lavoro
Making Digitale

The challenge towards digitalization and
sustainable growth involves schools into new
educational design. The paper presents some
Work Based Learning experiences, carried out
by Italian upper secondary schools, based on
creation of digital artefacts and focused on the
entrepreneurship competence framework.

In these experiences, making and learning
represent the starting point to enable the
students in new skills and generative capacities
in order to strengthen the ability to see a
desirable future

Entrepreneurship Competences
Sustainability

Digitalization

Work-Related Learning
Digital Making

Una delle favole di Gianni Rodari intitolata Il
Semaforo blu racconta di una apparentemente
strana situazione in un giorno di traffico
milanese, durante il quale le luci di un
semaforo si colorano di un inconsueto blu.
Non riconoscendo il significato dell'inaspettato
codice, gli automobilisti si interrogano
sconcertati, il traffico si paralizza, i vigili non
sanno che fare. Fino a quando uno di loro
interviene con la sua cassetta degli attrezzi e
togliela corrente. “Primadispegnersiil semaforo
blu fece in tempo a pensare: Poveretti! Io avevo
dato il segnale di ‘via libera’ per il cielo. Se mi
avessero capito, ora tutti saprebbero volare.
Ma forse gli ¢ mancato il coraggio” (Rodari
1962, 71). Come diversi altri racconti dello
scrittore e pedagogista, interprete e teorico
della creativita, Il semaforo blu offre il pretesto
per discutere la via dell'immaginazione per la
crescita, individuale e sociale. Una strada che
necessita, proprio come nella favola di Rodari,
innanzitutto della capacita di comprendere
i segnali di cambiamento. E, nelle parole
dellantropologo indiano Arjun Appadurai
(2014) richiede ambienti politici, sociali e
culturali nei quali 'immaginazione possa essere

coltivata, allenata, garantita. Per Appadurai si
tratta di un'etica delle possibilita che valorizza le
aspettative di ciascuno e che quindi fonda sulla
capacita di aspirare che “al pari di ogni capacita
culturale complessa, sopravvive e prospera
con la pratica, la ripetizione, lesplorazione, la
congettura e la confutazione” (ivi, 259-265).

A livello collettivo il quadro culturale e il
sistema di vincoli e opportunita che limitano
la capacita dei singoli di immaginare futuri
possibili si traducono in un freno alla crescita
sociale. Coltivare la speranza e 'immaginazione
di ciascuno si traduce nella possibilita, per la
societa in generale, di moltiplicare le possibilita
di crescita perché «non possiamo sapere da
dove nascera una buona idea» (Appadurai
2017,13).

A partire da tale premessa, in queste pagine
saranno brevemente richiamati i risultati
dell'indagine Modelli innovativi di Alternanza
Scuola Lavoro, condotta tra il 2018 e il
2019 da Indire nellambito del Programma
Operativo Nazionale 2014-2020 ‘Per la scuola -
competenze e ambienti per l'apprendimento’[1]
L'indagine ha esplorato 10 studi di casi condotti
presso Istituti Tecnici e Istituti di Istruzione
Superiore comprendenti indirizzi tecnici-
professionali sul territorio nazionale.[2] Come
si vedra meglio oltre, il quadro di riferimento
entro il quale le esperienze sono state analizzate
richiama il livello di “digital transformation”
nel quale emerge 'uso creativo delle tecnologie
per migliorare e innovare prodotti e servizi. Piu
in generale, fa riferimento alla digitalizzazione
dei processi in relazione agli obiettivi di
promuovere competenze, abilita e attitudini
necessarie ad usare le tecnologie per realizzare
e creare, innovare processi e prodotti anche
con soluzioni originali (DIGCOMP 2.1), e con
riferimento agli obiettivi di ‘partecipazione’

consapevolealle trasformazioni contemporanee
(Jenkins 2006, Livingstone 2009, Bennet,
Segerberg, 2012).

In questa direzione, la ricerca ha intrecciato il
tema delle competenze imprenditoriali, intese
come visione e azione per il cambiamento.
Il quadro di riferimento e stato identificato
entro il framework europeo dell’Entrecomp
(Bacigalupo et al, 2016) che ha fornito la
cornice per definire, attraverso le aree che lo
compongono, alcuni elementi di interesse. Uno
dei temi emersi dalla declinazione delle aree del
framework e espresso nell’agire con gli studenti
per sostenere la capacita di «immaginare
un futuro desiderabile», individuando le
opportunita di innovazione attraverso un set
di competenze che include la capacita creativa,
di trasformare le idee in azione, il pensiero
etico e sostenibile. Dunque, abilitare i ragazzi a
percepire innanzitutto se stessi come attori del
cambiamento, capaci di intercettare i bisogni
emergenti sul versante dell'innovazione sociale,
economica e produttiva, anche a partire
dalle nuove opportunita tecnologiche, nella
direzione ‘intelligente, della sostenibilita, del
benessere (Heinonen, 2017; WEF, 2020).

Le trasformazioni rese possibili dalle tecnologie
abilitanti esprimono il processo culturale di
digitalizzazione in corso nelle nostre vite e
indicano, anche su un versante economico,
una via per la crescita, in termini produttivi e
sociali, che richiede nuove lenti interpretative.
Nella molteplicita dei punti di vista da cui poter
guardare, siaffermano nuovi modelli dibusiness
e nuovi mercati, nuove modalita di lavoro e
organizzative, a partire dai cambiamenti nei
processi e nelle tecniche.

Il richiamo alla digitalizzazione delle imprese,
in particolare per il nostro paese quelle di
piccole e medie dimensioni, si traduce dunque
soprattutto nella integrazione delle ICT nelle
scelte di governance e nelle diverse componenti
dellorganizzazione (Bertelé, Corso, Rangone
2008).

E una sfida che coinvolge il sistema nel suo
complesso e i suoi partecipanti, ai diversi
livelli della produzione, e che inoltre si
basa su nuove visioni imprenditoriali.
Come sintetizza efficacemente il framework
EntreComp, quadro europeo delle competenze
imprenditoriali (Bacigalupo et al 2016) tale
vision ¢ generata innanzitutto nella capacita
di intercettare i cambiamenti sociali, i nuovi
bisogni e le opportunita di innovazione per
creare valore, ed inoltre esprime un potenziale
cambio prospettico, che nasce dalla capacita di
individuare soluzioni innovative per sostenere
il benessere sociale e individuale.
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Valore pubblico, nuova imprenditoria

e creativita digitale

Nella trasformazione digitale in corso,
trasversale ai diversi segmenti e ambiti sociali
da qualsiasi angolazione essa venga osservata,
il tema della creazione di valore pubblico -
valore per il bene comune - rappresenta una
questione centrale, anche per I'individuazione
di possibili vie del digitale e a partire dalle forme
possibili di comunicazione tra dati, macchine
e persone. Linterconnessione di un gran
numero di persone e macchine “consente di
pensare modi radicalmente nuovi per risolvere
problemi complessi, identificare con maggiore
rapidita gli inconvenienti e combinare le risorse
in maniera inedita” (Mulgan 2018, 12). Come
evidenziato da Eric Brynyolfsson e Andrew
McAfee (2014) produce inoltre sviluppo
economico. Gli autori fanno riferimento alla
possibile “moltiplicazione delle idee” (le idee-
seme), che attraverso la condivisione online
possono generare infinite ricombinazioni di
nuove idee, potenzialmente valide (ibidem).
I modelli della cosiddetta platform economy,
descritta come sharing economy, creative
economy, on demand economy, mostrano che
le possibilita tecniche sono, su questo fronte,
mature (Benkler 2006, Heinonen 2017) sebbene
non ancora dominanti.

In questo contesto, la progressiva diffusionedelle
tecnologie di fabbricazione introduce un nuovo
tassello attraverso cio che Neil Gershenfeld
(1999, 68) ha definito “democratizzazione della
fabbricazione”

La piu facile disponibilita di nuove macchine
avanzate (es. stampa 3D, laser cutter)
o nuove forme di collaborazione tra le
aziende estendono larea e i soggetti delle
innovazioni possibili, oltrepassando il livello
della generazione condivisa del pensiero per
giungere alla possibilita effettiva di “dare forma
alle idee e di modellare le cose” (ibidem). Si
va verso scenari economici e produttivi in
cui, potenzialmente, grandi e piccole aziende,
microimprese, singoli produttori e artigiani
digitali possono collaborare - e competere —
alla pari. Un’'imprenditoria e un’'innovazione in
costante accelerazione, con barriere all'ingresso
in costante diminuzione (Anderson 2012).
Come ricorda Gershenfeld (2012) benché tale
sistema non rappresenti, ancora oggi, la forma
dominante, esprime un modello che, alla fine,
potra cambiare il mondo.

Il piu facile accesso alle conoscenze e ai dati,

insieme alla diffusione delle tecnologie di
fabbricazione digitale, apre scenari in cui la
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logica del pensiero connettivo (de Kerckhove
1997) sitraduce nel “fare creativo connettivo” La
trasformazione culturale e tecnologica orienta
verso una dinamica economica e produttiva
che mette in primo piano il valore delle idee,
le competenze digitali, la contaminazione di
ambiti, settori, professionalita, lo spirito di
iniziativa e la capacita di cogliere le diverse
opportunita offerte dalle pit immediate
possibilita di produzione e di realizzazione.
Potenzialmente il piu facile accesso a strumenti
e conoscenze sembra ampliare le possibilita
di contribuire alle scelte, di individuare e
progettare soluzioni, prodotti, servizi per
rispondere alle mutate esigenze contemporanee
(Buffardi e Savonardo 2019).

La digitalizzazione dei processi economici
accompagna e nutre una visione imprenditiva
che restituisce ai giovani la promessa di
poter trasformare le proprie idee in progetti.
Tale promessa si fonda, pero, innanzitutto
sulla capacita delle istituzioni formative di
promuovere e formare un nucleo di competenze
- imprenditoriali, digitali, soft skills -
necessarie per 'innovazione e per gestire le sfide
che il cambiamento porta con sé, rinnovando
il proprio modello didattico a partire dalla
cultura di rete. Dai modelli di “apertura” che la
caratterizzano al pensiero creativo connettivo
che puo tradursi in pratiche.

Lemergere dei movimenti makers, che
articolano reticolarita e materialita intorno a
processi ideativi e di problem solving collettivi,
introduce un nuovo focus di attenzione. Chris
Anderson (2012, 8-9) parla, piu in generale,
di «democratizzazione delle innovazioni»,
evidenziando una ulteriore entusiastica
aspettativa nei confronti dellera digitale:
«qualsiasi ragazzino con un’idea e un laptop
puo gettare i semi di unazienda in grado di
cambiare il mondo [K]. La bellezza del web
¢ che ha reso democratici sia gli strumenti
dell'invenzione sia quelli della produzione.
Chiunque abbia una idea per un servizio puo
trasformarlo in un prodotto con laggiunta di
un po’ di codice» (ivi, 10). Anche in questo
caso, alle potenzialita del mondo digitale, che
crea e fa circolare bit a basso costo corrisponde
il rischio di una retorica che descrive i
giovani come altrettanto agili nei movimenti
entro i nuovi scenari digitali, naturalmente
predisposti a combinare con disinvoltura idee
e tecnologie per costruire il futuro, proprio e
altrui. Su questa via, il recente ampio dibattito
pubblico sull'imprenditivita giovanile rischia
di «spostare in modo sleale gran parte della
responsabilita per la creazione di nuovo lavoro
e per la performance del sistema del lavoro
proprio sui giovani, lasciandoli cosi vulnerabili,
e generando nuove diseguaglianze», come si

legge nel Report delle Nazioni Unite Youth
Civic Engangment (2016, 34-35), che evidenzia
la necessita di adeguate politiche per favorire
la partecipazione dei giovani, loccupabilita e
la stessa imprenditorialita. “I giovani possono
essere figure centrali nello sviluppo, ma la
responsabilita di trovare soluzioni ai problemi
della disoccupazione e della sottoccupazione,
di garantirne la rappresentanza nei processi
politici e di facilitarne l'inclusione sociale a
livello comunitario, ¢ in gran parte dei governi,
che devono creare ambienti favorevoli, politiche
e spazi [...] Nel promuovere l'occupabilita e
la partecipazione delle nuove generazioni, i
rispettivi ruoli dei giovani, dei policy makers
e delle istituzioni devono essere chiaramente
definiti” (ivi, 147).

Una prospettiva che richiama il dibattito sulle
caratteristiche e sulle promesse di Internet,
che ripropone storici e inediti divari insieme
a vecchie e nuove promesse, che alimenta
riflessioni nonché retoriche sui miti delle
generazioni digitali e sull'imprenditorialita
giovanile come forza del cambiamento. E che
chiama in gioco il sistema educativo per la
formazione di uno sguardo abilitato a guardare
verso il futuro e a cogliere le opportunita offerte
dalla nuova circolazione di dati, informazioni,
tecnologie. Nel discutere gli attuali limiti di
diffusione delle macchine di fabbricazione
digitale, Greenfield (2017, 95) ad esempio
sottolinea che la principale barriera di accesso
resta quella culturale: nonostante le migliori
intenzioni di apertura, i luoghi nei quali
sono collocate queste macchine, compresi gli
hacklab, sono strutture ad accesso limitato, e
“molti di questi spazi continuano ad intimidire
proprio le persone che piu ne potrebbero
beneficiare”(ibidem). Le opportunita diaccesso,
sul versante culturale e fisico, rappresentano il
principale fronte su cui si gioca la sfida della
partecipazione alla grande trasformazione in
corso. Come scrive Laurent Alexandre (2017,
19) discutendo gli sviluppi dell'Intelligenza
Artificiale come motore dell'innovazione,
si tratta di sviluppi che non verranno “da
un laboratorio di una delle nostre vecchie e
collaudate istituzioni. L'IA ¢ nelle mani dei
giovani che affermano con candore di voler
rendere il mondo un posto migliore. Quanto
meno ai loro occhi” Fornire le lenti per una
prospettiva che guardi al futuro e favorire la
pluralita degli sguardi ¢ il difficile e necessario
compito delle istituzioni educative, a tutti i
livelli.

Visioni per il cambiamento

Lincontro della scuola con il mondo del
lavoro offre una prospettiva di osservazione
interessante, innanzitutto perché, come nei
processi educativi, la gestione del cambiamento
da parte delle imprese guarda necessariamente
al futuro, in termini di competenze da formare
e in relazione ai driver di innovazione che ne
consentono la competitivita. Nell'incontro
prospettico con le professioni del futuro, le
potenzialita delle tecnologie digitali assumono
inoltre una evidenza immediata nellesigenza
di tradurre le opportunita di oggi in un quadro
di possibilita per il futuro. La recente ricerca
oggetto di queste pagine, condotta nellambito
delle attivita di ex Alternanza Scuola Lavoro
(Buffardi 2020, 2021) ha focalizzato l'attenzione
sull'incontro tra scuola e lavoro nel contesto dei
cambiamenti culturali in atto.

I casi esplorati sono stati selezionati tra
esperienze orientate allo sviluppo di prototipi,
prodotti o servizi, condotte da Istituti
scolastici capofila di Laboratori Territoriali per
I'Occupabilita,[3] e/o sviluppate nell'ambito di
partnership con Aziende e Enti, o entro contest
nazionali in ambito robotica e tecnologia.

Tra i principali elementi di attenzione emerge
la capacita progettuale delle istituzioni
scolastiche e I'uso dei laboratori, spesso interni
alle scuole; nello sviluppo dei progetti emerge
lagire collaborativo e la contaminazione di
competenze differenti, sia tra gli allievi che
tra docenti e tra partner. Il riferimento a
reti di relazioni territoriali gia attive — e che
si consolidano e crescono anche con nuovi
partner anche a partire dalle attivita di progetto
- ¢ un ulteriore elemento che caratterizza
le attivita. Le tecnologie rappresentano
componenti centrali del discorso portato
avanti dalle reti, non solo come strumenti
ma anche come risorsa per sviluppare idee e
progetti nella direzione del benessere e della
sostenibilita, individuale e collettiva (Buffardi
2020). Attraverso tale filtro, la digitalizzazione
rappresenta un orizzonte verso il quale sono
orientate le diverse attivita, a livello didattico,
culturale, sociale e imprenditoriale.

I diversi progetti analizzati evidenziano un
processo in cui studenti, docenti e partner
aziendali condividono idee e progetti per
giungere insieme a soluzioni creative e
innovative che possano soddisfare nuovi
bisogni per il benessere individuale o collettivo.
I temi della cultura ambientale, della salute e del
benessere, nella cornice dellengagment sociale
e dell'innovazione tecnologica caratterizzano,
infatti, le esperienze analizzate. I casi studiati

includono diverse progettualita che combinano
il sapere professionale, le conoscenze tecniche
e generali, I'uso delle attrezzature, la capacita
applicativa e quella creativa, il rispetto delle
procedure operative e la ricerca come base per
avviare nuovi processi.

Nei casi esplorati, i driver della digitalizzazione
e della sostenibilita ambientale rappresentano
quindi i principali fattori di spinta dei progetti
attivati, che prendono forma nell'interazione
tra i diversi soggetti del mondo della scuola e
del lavoro, a partire dalla partecipazione attiva
degli studenti nella generazione delle idee
progetto. Ne sono un esempio i veicoli elettrici
realizzati nell'TIS Ferrari di Maranello (Mo) e
nell'ITI Panella Vallauri di Reggio Calabria,
destinati, con diverse finalita, alle comunita
di riferimento; la maglietta intelligente per il
monitoraggio dei parametri vitali prodotta dagli
studenti del ISS Costanzo di Decollatura (Cz); il
prototipo di pozzo dacqua potabile sviluppato
dagli studenti dell'ITI Pininfarina (Torino) e il
pozzo 4.0 per lapprovvigionamento idrico in
Africa, realizzato attraverso la collaborazione
tra 'IIS Mandela e I'TIS Cattaneo DallAglio di
Castelnovo ne’” Monti (Mo); il robot ecologista
dotato di intelligenza artificiale sviluppato dagli
studenti dell’'TIS Gae Aulenti di Biella; il braccio
robotico realizzato dagli studenti dell'ITT
Altamura-Da Vinci di Foggia. Nella stessa
prospettiva, basata sulla partecipazione degli
studenti e sull'utilizzo attivo delle tecnologie
digitali, sono state condotte anche le esperienze
che non convergevano verso la realizzazione di
prototipi, come quelle condotte, ad esempio,
presso I'IIS Caboto di Gaeta e I'ITI Lucarelli di
Benevento.

I casi analizzati evidenziano un forte
protagonismo delle scuole nella dinamica di
relazione con il mondo del lavoro. Cio non si
traduce pero in autoreferenzialita, ma esprime
la valorizzazione della pratica scolastica e dei
suoi obiettivi.

Viene fuori lidentita forte e riconosciuta
dell’istituto scolastico, che investe il proprio
capitale relazionale, tecnologico e di
competenze nella costruzione di una pit ampia
progettualita, caratterizza dal confronto con le
realta territoriali, imprenditoriali, sociali.

Nei casi esplorati, tale progettualita appare
orientata ad animare - o a partecipare a -
ecosistemi di innovazione territoriali. Cio
emerge in maniera pill o meno sviluppata e
consapevole, comunque come visione verso
cui tendono i dirigenti scolastici, i docenti, i
partner. Lapertura territoriale e alle aziende,
il networking collaborativo e la dotazione
tecnologica rappresentano, in questa direzione,
fattori rilevanti.

Apertura e network territoriali

Nel contesto di trasformazione tecnologica in
atto, l'incontro tra i diversi soggetti sembra
nutrirsi, nei casi studiati, della necessita di
comprendere insieme i cambiamenti in atto e
di agire insieme nel mutamento. Per i docenti
e i dirigenti scolastici ascoltati si tratta di
prendersi cura del futuro degli studenti (“dare
loro la capacita di mettersi in gioco’, di “essere
in grado di riprogrammare con idee innovative
la propria figura professionale™ “si cerca di
dare loro qualcosa in piti, in modo che abbiano
strumenti e ‘visioni’ per affrontare il futuro”) ma
anche, piu in generale, del futuro della societa
in termini di innovazione e sostenibilita. Su
questo elemento, diversi partner insistono nella
descrizione delle attivita. Come espresso da un
partner (Biella) “abbiamo cercato di coinvolgere
loro perché abbiamo investito nel futuro. Sono
loro la nostra speranza [...] Si e aperta una via
che porta a vedere le cose in maniera differente
e se pensiamo ad un futuro professionista che
pensa in questa maniera [...] i costi vengono
ammortizzati nel tempo [...] il cambiamento
di prospettiva permette di avere nel futuro una
ricaduta sul benessere della persona e di tutta la
comunita”

Una delle principali caratteristiche delle realta
analizzate e la presenza di un solido capitale
sociale della scuola, inteso come linsieme
delle relazioni di cui il Dirigente Scolastico e/o
i suoi docenti dispongono nel proprio agire
professionale. Tali relazioni sono generalmente
forti sul territorio locale e/o con le aziende
del settore professionale di riferimento. Le
istituzioni scolastiche appaiono al centro di
un sistema di relazioni e pronte ad animarlo,
in alcuni casi rappresentano un elemento di
connessione tra le imprese.

La realta scolastica sembra configurarsi come
sistema formativo aperto, in diversi modi,
su un piano fisico, di settore e territoriale.
Relativamente al primo aspetto, dirigenti e
docenti evidenziano lapertura anche serale
dei propri locali in quanto sede di corsi
per leducazione degli adulti. La flessibilita,
anche non riconosciuta formalmente, che
si accompagna a tale condizione consente
momenti di incontro tra studenti e docenti per
portare avanti progetti e scadenze, che sono
in genere quelle cui gli studenti partecipano
con motivazione per prendere parte a contest
nazionali. Come sintetizzato da alcuni
dirigenti della Campania e della Calabria: “il
pomeriggio nessuno dice loro di venire, eppure
si organizzano autonomamente, qui ¢ sempre
aperto’; “non e che devono chiedere il permesso
ogni volta, loro presentano il progetto, mi
dicono che devono fare quelle cose. I ragazzi lo
chiedono proprio di vivere la scuola”
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Tecnologie e ambiente, scenari culturali nei
progetti scolastici

Nella realizzazione dei progetti, la
digitalizzazione dei processi ¢ un elemento
trasversale comune, tanto basilare nella sua
necessita quanto trasparente (Norman 1990)
nella sua quotidianita. Si intreccia con la
tradizione delle professioni e con la conoscenza
degli elementi di base dei settori di riferimento.

Per i diversi attori, e in particolare per i
docenti, i dirigenti scolastici e i partner
ascoltati, lelemento di confronto & piu che
altro il generale scenario cui le tecnologie, e piu
in generale il cambiamento culturale in atto,
rimanda. Questo elemento emerge nelle parole
dei vari attori, nelle diverse realta scolastiche.

A Reggio Calabria, gli studenti che
frequentano due classi di indirizzo Meccanica
e Meccatronica hanno preso parte al progetto
“Una bici per il Parco’, che nasce dall'accordo
tra listituto scolastico e il Parco Nazionale
dellAspromonte, e prevede la realizzazione di
alcuni modelli di bici elettrica. Il progetto e
un esempio di una interessante sinergia tra le
istituzioni per la crescita territoriale e articola
lelemento del “lavoro” con le esigenze del
territorio e i bisogni delle persone. Alla versione
base di una mountain bike a pedalata assistita,
ha affiancato un modello per il soccorso medico
nelle aree protette del Parco e una per i soggetti
con disabilita motorie.

Partner e docenti evidenziano come la
realizzazione del progetto, e delle bici elettriche,
sia un modo per coniugare la competenza
ambientale propria dell'Ente Parco con la
capacita tecnica-innovativa della scuola,
mantenendo come fulcro la sensibilizzazione
deiragazzi sul tema della mobilita sostenibile, in
un territorio dove il suono roboante del motore
tradizionale esercita ancora una forte attrazione
sui giovani. E per “formare competenze che sullo
stesso territorio mancano’, come affermano
i docenti, nella direzione “delloccupabilita

del futuro”, come sottolineano inoltre alcuni
partner delle imprese locali coinvolte.

Le tecnologie divengono, nella pratica delle
esperienze evidenziate dall'indagine, strumenti
innanzitutto per veicolare il mutamento in
corso, nella sua dimensione culturale. Nella
parole del referente della PMI innovativa
partner della rete scolastica in Puglia: “la
cultura Maker & quella che ha fatto nascere
questo progetto, basata sul riutilizzo delle
risorse, perché tante cose vengono smontate e
divengono qualcosaltro”

Il progetto portato avanti nell'Istituto pugliese
coinvolge gli studenti dell'indirizzo Informatica
e Telecomunicazioni nella progettazione
e realizzazione di un prototipo di braccio
robotico con tecnologia leapmotion. Le attivita
si svolgono sia nei laboratori della scuola che
in quelli dellazienda partner, e prevedono
inoltre la partecipazione dell' ITS Apulia Digital
Maker, anche mediante il coinvolgimento degli
studenti in iniziative territoriali come il Maker
Foggia. Come negli altri casi analizzati, alla
realizzazione tecnica del braccio robotico,
si affianca la progettazione delle possibili
applicazioni sociali cui puo essere destinato,
sulle quali gli studenti sono sollecitati a
riflettere.

Come chiarisce il referente dell'azienda partner:
“Anche in questo, ce la cultura del riuso: capire
che ¢ lo stesso strumento e si possono fare
tante cose”. Nei diversi progetti e nei diversi
casi, gli studenti raccontano di come hanno
usato tecnologie disponibili e cercato online
applicazioni utili, «tutte risorse open source,
aperte, perché vogliamo creare un prodotto
che sia poi facilmente reperibile, a bassi costi»,
come chiarisce ulteriormente D. (Piemonte
2). Stesso discorso per i materiali, che nelle
parole di D. (Piemonte 1) «sono tutti materiali
di recupero». Nei progetti che si basano
sulla realizzazione di prodotti tecnologici,
tali posizioni ricorrono nella descrizione di
prototipi sviluppati attraverso il riuso e la
progettazione aperta.

Territori, futuri, transizioni

Particolarmente nel caso degli Istituti scolastici
sedediLaboratori Territorialiper'Occupabilita,
le scuole sembrano esprimere I'identita di una
struttura formativa attiva, sul territorio e per
il territorio, relazionata con i diversi soggetti
istituzionali, potenzialmente disponibile -
in termini di sede e di attrezzature - per la
comunita di riferimento. Questo ultimo aspetto
rappresenta piu spesso un obiettivo verso cui
tendere, come emerge da alcune interviste tra
i docenti a Torino, per rendere il Laboratorio
aperto ai giovani del territorio, “a chi voglia
sperimentare idee [...] fare un prototipo [...]
ma non ha i soldi per le macchine”. Riflette,
inoltre, come afferma un docente a Reggio
Calabria, una progettualita tesa a “creare un
punto di incontro tra varie aziende che puo
generare uno scambio tra mondo della scuola
e territorio nel fornire delle attivita, come
ad esempio, una stampa tridimensionale, il
recupero di materiali di scarto dei cavi elettrici
e molte altre”.

La collocazione territoriale sembra essere
elemento rilevante e, nelle condizioni percepite
di maggior fragilita (“siamo tra le montagne”;
“‘qui non abbiamo aziende”) lobiettivo di
investire per il territorio appare piu marcato.
Alcuni partner evidenziano ulteriori elementi
interessanti con specifico riferimento alle
prospettive di crescita territoriale e di
coinvolgimento dei giovani: noi abbiamo la
missione di formarela classe imprenditoriale del
Sud. [...] Nella nuova generazione sta la forza
del nostro territorio. [...] Ciascuna azienda che
in questo territorio vive di innovazione digitale
ha un futuro se facciamo crescere lecosistema
(Partner 4 Calabria 1, SPA); si tratta di provare
a ragionare sul futuro in un contesto, siamo in
mezzo alle montagne, dove futuro non e che ce
ne sia tantissimo (Partner 1 Calabria 1, societa
consortile).

Un elemento interessante che emerge nei casi
esplorati ¢ inoltre il riconoscimento alle scuole
del ruolo di trait-d'union tra le diverse aziende
che, come espresso da alcuni partner ascoltati
in Piemonte, si traducono in un sistema di
opportunita aziendali e di relazioni che “non
sarebbero nate senza la scuola” Come emerge
dalle diverse interviste, nelle reti circolano idee,
relazioni, conoscenze, prospettive.

Tale elemento appare parimenti rilevante nelle
riflessioni dei partner intervistati in Calabria,
Campania e Puglia, dove tuttavia lattenzione
si sposta in maniera piu marcata verso la
possibile generazione di un sistema di crescita
territoriale. Si tratta di portare a compimento
un progetto - inteso in senso piu ampio e
generale — che e di tutti: degli studenti, della
scuola, del territorio, della societa.

La centralita del punto di vista locale nel
contesto di progettualita che in maniera piu

ampia sono costruite a partire dai driver della
digitalizzazione e della sostenibilita, che pure
guardano alla fluidita dei confini, caratterizza
lo sguardo dei docenti, dei dirigenti scolastici e
dei partner aziendali che, ciascuno in relazione
al proprio ruolo, guardano alla costruzione
del futuro dei ragazzi attraverso la lente della
crescita territoriale, nelle diverse esperienze
sebbene con sfumature diverse.

Anche tra gli studenti, il tema del futuro si
lega spesso al territorio, in maniera varia. Tra i
giovani intervistati nelle scuole del Sud, emerge
con riferimento al luogo dal quale allontanarsi
perché “vivo in un paese piccolo, quindi ce
poca possibilita di lavoro, andando fuori ho
piu opportunita” (P. Calabria 1). Piu spesso, &
territorio sul quale investire, come affermano
altri studenti della stessa scuola: “non ¢ una
questione affettiva...e un bel territorio, bisogna
valorizzarlo”; “penso che sia importante
rimanere qua perché penso che questa citta
abbia bisogno di questi cervelli in fuga, ¢ piu

giusto che si fermino qui e risolvano i problemi
senza scappare, e creare opportunita’(F. e A.
Calabria 1) e il territorio nel quale “spero di
poter rientrare, qui & sempre la nostra patria”
(P. Calabria 2) o dove tornare “se le cose
non vanno bene” (A. Calabria 2). I ragazzi
ascoltati in Piemonte e in Emilia Romagna
generalmente fanno riferimento al territorio
quando raccontano le attivita che hanno
svolto, soffermandosi sul loro coinvolgimento
per migliorarlo, ad esempio lavorando alla
progettazione di barriere architettoniche o
di servizi per la mobilita urbana. Quando il
territorio € percepito, invece, come un difficile
punto di partenza, ci si confronta con esso alla
ricerca di soluzioni per valorizzarlo, quasi di
riscatto e per poter costruire qualcosa.

Come in Calabria, dove gli studenti, che hanno
ideato e portato avanti la produzione di saponi
biologici, hanno coinvolto le aziende locali per
valorizzare “la tradizione del bergamotto, di cui
il nostro territorio & ricco” (M. Calabria 2).
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In alcuni casi, si tratta di cogliere segnali alla
ricerca di possibili sbocchi occupazionali. A
Benevento, ad esempio, i ragazzi si guardano
intorno e le pale eoliche sembrano mostrare
una direzione (“ogni giorno ne vengono
costruite, spuntano come funghi, tutto il mondo
ha bisogno di energia rinnovabile [X] ¢ uno
sbocco lavorativo che andra avanti a lungo”).
Le prospettive ruotano intorno alla ricerca di
un lavoro nel settore, oppure nella direzione
della scelta universitaria per approfondire il
tema, o dell’iscrizione all'ITS [4] locale che,
affermano i ragazzi, “offre molte certificazioni
nel settore dellefficientamento energetico”
Per i diversi studenti, lesperienza svolta ha
rappresentato loccasione per mettere in pratica
cio che avevano studiato in precedenza, o per
approfondire nuove conoscenze, ma soprattutto
emerge la consapevolezza di aver realizzato
qualcosa di concreto e di poterlo fare ancora.
Come afferma uno di loro “sembrava una cosa
fantascientifica, sembrava impossibile, invece il
professore ci ha detto: Si puo fare!”.

REFERENZE

1. Chi scrive é responsabile scientifico del progetto, che é stato
condotto nellambito del Programma Operativo Nazionale
2014-2020 Per la scuola — competenze e ambienti per
Tapprendimento, e che ha previsto diverse azioni di
ricerca. Il gruppo di ricerca che ha preso parte alle attivita
presentate in questarticolo é composto dalla sottoscritta,
da Stefania Sanso, Ciro DAmbrosio e Francesco De Luca. I
risultati pubblicati in queste pagine sono stati pubblicati in
Buffardi (2020, 2021).

2. In particolare sono state analizzate esperienze di
Alternanza Scuola Lavoro condotte dai seguenti istituti
scolastici: IIS Costanzo, Decollatura (CZ); ITI Panella
Vallauri, Reggio Calabria; ITT Altamura-Da Vinci,
Foggia; ITI Lucarelli, Benevento; IIS Caboto, Gaeta
(LT); IIS Mandela e IIS Cattaneo DallAglio, Castelnovo
ne’ Monti (RE); IIS Ferrari, Maranello (MO); IIS Gae
Aulenti, Biella; ITI Pininfarina, Moncalieri (TO).
Nellambito delle attivita di ricerca sono stati condotti: 15
focus group con 92 studenti; 15 focus group con 51 docenti;
15 interviste con 38 partner; 10 interviste con dirigenti
scolastici. Nel corso del testo, i casi saranno indicati con
riferimento alla regione, con numerazione progressiva nel
caso di doppia appartenenza. Nei casi identificati come
Calabria 2, Piemonte 1 e Piemonte 2 sono stati analizzati,
per ciascun Istituto Scolastico, 3 progetti di Alternanza. Si
ringraziano tutte le comunita scolastiche per laccoglienza
e la disponibilita.

3. ILaboratori territoriali per [occupabilita sono definiti
“spazi dallalto profilo innovativo a disposizione di piit
scuole del territorio, dove sviluppare pratiche didattiche
avanzate in sinergia con le politiche locali per il lavoro e le
imprese».(L.107/2015; DM 657/2015). Al momento delle
interviste la gran parte dei Laboratori non era ancora
attiva, ma in fase di allestimento.

4. G ITS, Istituti Tecnici Superiori costituiscono il segmento
di formazione terziaria non universitaria che ha
Tobiettivo di rispondere alla domanda delle imprese di
nuove ed elevate competenze tecniche e tecnologiche per
promuovere i processi di innovazione.
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a cura di:

Dovrebbe ormai essere stata riconosciuta la
funzione educativa del museo e il suo ruolo
sociale. Lacquisizione di tale attribuzione,
accanto alle altre funzioni come quella di
conservazione e di ricerca, suggerisce alla
direzione museale di ripensare lo spazio e la
comunicazione nel rispetto dell'importante
ruolo che ha assunto (o dovrebbe assumere)
il visitatore come protagonista delle attivita
collegate al patrimonio culturale.

Lo spazio museale sia fisico che virtuale puo
essere definito un ambiente di apprendimento
realizzando attivita e contenuti condivisi per
supportare la costruzione di conoscenze,
abilita, motivazioni.

Partendo dalla Raccomandazione del Consiglio
d’Europa agli Stati membri sulleducazione
al Patrimonio, approvata il 17 marzo 1998,
viene assegnata alla definizione di “educazione
al patrimonio” la valenza di modalita
di apprendimento basato su metodi educativi
attivi, una proposta curriculare trasversale,
un partenariato tra i settori educativo e culturale
che impieghi la pitt ampia varieta di modi di
comunicazione e di espressione. Possiamo
aggiungere quanto sia diventato importante
a livello di formazione sia di base che
permanente I'integrazione di contenuti formali
e non formali per facilitare l'apprendimento.
E’ in questo contesto che puo’ essere facilmente
leggibile il valore del patrimonio culturale
digitale per la produzione di conoscenza
e il ritorno in tutela e valorizzazione del bene
che viene assunto sempre piu come “familiare”
assumendo un valore di cittadinanza
consapevole da parte di chi ne fruisce.

Secondo gli studi Pedagogici legati al
costruttivismo, I'individuo si forma attraverso
il percorso di scoperta del sapere e non
soltanto attraverso il trasferimento di contenuti
formativi.

Loggetto museale ha una notevole potenzialita
informativa: per le sue caratteristiche fisiche e
materiali, per la sua collocazione geografica,
per il suo scopo o funzione, per il contesto nel
quale e inserito, per la sua relazione con diverse
discipline di studio o di ricerca. Inoltre l'oggetto
museale puo essere utilizzato come immagine
associata a un concetto, ad esempio all'interno
di contesti diversi.

La possibilita quindi di accedere a tali contenuti
digitali da parte degli insegnanti puo permettere
il disegno di mappe concettuali in un sistema
virtuale che puo arricchirsi con la produzione
di nuovi contenuti in ambito scolastico o di
formazione permanente. Il canale digitale
puo distribuire i contenuti culturali anche
nelle classi e in altri luoghi rispetto a dove ¢
situato il Museo e rispondere alle “richieste” di
conoscenze ed approfondimento da parte dei
visitatori per tutto l'arco della vita. Ed & proprio
in questa direzione che ci indirizza IAgenda
Digitale Europea che ritiene molto importante
la condivisione, anche da parte delle istituzioni
culturali, dei contenuti stimolandone il loro
riuso per attivita educative e ludiche. Tale
pratica ha reso possibile la promozione di
musei e la ridefinizione di spazi e contenuti per
coinvolgere nuovi e diversi pubblici alla visita
museale. In questo ambito molti sono stati
gli studi e le applicazioni collegate a Musei e

Gallerie come quelle collegate al Rijskmuseum
di Amsterdam o alla fondazione J. Paul Getty
che, non solo hanno condiviso il loro materiale
digitale ma, ne stimolano il loro ri-uso.

Con la condivisione delle risorse digitali del
patrimonio e con lo stimolo all’'uso e al riuso dei
materiali del proprio museo e possibile aprire
un dialogo con i diversi pubblici ed ¢ possibile
anche favorire la creazione di comunita. Un
esempio interessante puo essere quello legato
al corso di Arte per la formazione del Medico
in un corso di laurea di Medicina di Sapienza.
Agli studenti viene assegnato il compito di
analizzare dal punto di vista “iconodiagnostico”
le immagini di alcune opere conservate alla
Galleria Borghese per rintracciare eventuali
segni patologici. Agli studenti viene richiesto
di trovare informazioni storiche artistiche e di
fornire le immagini cliniche a sostegno della
propria ipotesi e ovviamente si suggerisce di
visitare la Galleria.

Non solo, in questo modo, viene stimolata la
curiosita dello studente verso la singola opera
darte proposta, ma anche verso la ricerca di
altre situazioni analoghe negli spazi museali o
in quelli virtuali collegati. Sembra che questo
possa rispondere alla domanda a cui questo
contributo ha fatto riferimento. La messa a
disposizione delle risorse digitali puo quindi
non solo aiutare alla divulgazione ma anche alla
costruzione di conoscenza che puo alimentare
i contenuti informativi del Museo e produrre
maggiore consapevolezza da parte del cittadino
riguardo l'importanza del bene culturale
e quindi favorirne la sua Tutela e valorizzazione.
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Dal bisogno di appartenenza

alla costruzione della
rappresentazione

dellaltro.

La banalita dello stereotipo
e del pregiudizio

Una delle sfide attuali dei docenti e degli
educatori consiste nello sperimentare molteplici
edinamiche strategie per stimolare nei bambini
e nei ragazzi forme di decentramento culturale,
non gia per privarli del legittimo bisogno di
appartenenza al gruppo di riferimento, ma per
orientarliinsensopedagogicoalladecostruzione
degli stereotipi di cui sono inizialmente nutriti
dal nucleo familiare. Questazione “d’urto”
esige che la relazione educativa prenda avvio
per iniziativa delleducatore con una totale
disponibilita a uscire dal senso comune e
dai pregiudizi, accogliendo e abbracciando
leducando incondizionatamente, instaurando
una dimensione empatica e non giudicante. Il
maestro autentico, che fonda la relazione sulla
fiducia, costituisce il modello positivo da cui
apprendere a “utilizzare” gli strumenti basilari
per la conoscenza e il rispetto dell’alterita. Con
questo presupposto ¢ possibile immaginare
una comunita inclusiva, cominciando sin dalla
tenera eta.

Bisogno di Accoglimento
appartenenza Fab Lab

Processi interpretativi  Innovazione
Stereotipo Pregiudizio  Sostenibilita
Decentramento Patrimonio culturale

One of the current challenges of teachers and
educators consists in experimenting with
multiple and dynamic strategies to stimulate
forms of cultural decentralization in children
and young people, not to deprive them of
the legitimate need to belong to the reference
group, but to orient them in a pedagogical sense
towards deconstruction. of the stereotypes they
are initially nurtured by the family unit. This
“shock” action requires that the educational
relationship start on the initiative of the
educator with a total willingness to get out of
common sense and prejudices, welcoming
and embracing the educator unconditionally,
establishing an empathic and non-judgmental
dimension. The authentic teacher, who bases
the relationship on trust, constitutes the
positive model from which to learn to “use”
the basic tools for knowledge and respect for
otherness. With this assumption it is possible to
imagine an inclusive community, starting from
an early age.

Need to belong
Interpretative processes
Stereotype

Prejudice
Decentralization
Acceptance

Il bisogno di appartenenza viene descritto come
un bisogno basilare di natura psicologica che
interessa lessere umano e dunque si riscontra
in tutte le culture (Maslow, 2010). Un individuo,
sin dalla nascita, avverte la necessita di trovare
una risposta affettivo-relazionale da parte di
persone significative che lo gratifichi dal punto
di vista emozionale e lo faccia sentire al sicuro
e accolto. Tale condizione di soddisfacimento,
consente di sviluppare autostima, benessere
psichico, sentimenti positivi verso gli altri e, in
particolare, verso il gruppo di appartenenza.
Appartenere assume un significato valoriale
che ha influssi vantaggiosi ad ampio spettro
solo se i membri riescono ad affermare la
propria soggettivita contribuendo attivamente
e in vario modo agli equilibri del gruppo.
Esiste una linea di congiunzione fra il
bisogno di appartenenza e l'identita sociale:
quest’ultima si forma gradualmente e di pari
passo allo sviluppo cognitivo, relazionale
e morale della persona cercando conferme
continue nei diversi contesti in cui nascono i
gruppi. L'identita sociale costituisce la prima
definizione dellio nel mondo e pertanto
leducazione familiare e poi quella scolastica,
sono il ponte di collegamento, la facilitazione,
per l'inserimento nei molti ambienti di cui
¢ composta la societa. Identificarsi in una
comunita presuppone accettarne le usanze, la
lingua, le leggi e cercare di ottenere un posto
rappresentativo nel suo interno. Lo stereotipo,
essendo un processo cognitivo culturalmente
connotato, fa parte delle strutture identitarie
della comunita perché consolida i rapporti fra
i suoi membri, contribuendo alla definizione
della fisionomia della propria immagine. A tal
proposito afferma Nobile “inoltre, sminuendo,
parlando, denigrando si possono superare
sentimenti di inferiorita e di inadeguatezza,
trasformandoli in atteggiamenti di superiorita
interiorizzando un’immagine positiva di sé e
del proprio in-group in termini di eccellenza
morale, civile e culturale” (Nobile, 2014, 39).

Per la persona in formazione, lo stereotipo
¢ unelaborazione concettuale grossolana
trasmessa attraverso l'educazione familiare. Puo
accadere, infatti, che il nucleo familiare crei
dei propri stereotipi a cui si aggiungono quelli
veicolati dallambiente esterno. In questo caso
si formerebbero due categorie di stereotipo e,
conseguentemente, di pregiudizio: una propria
del nucleo familiare (si pensi alle famiglie in
cui permane ancora lidea che l'accudimento
della casa spetti in modo esclusivo alla donna
e, nonostante ella lavori anche duramente, non
riceve alcun aiuto dai familiari piu stretti) e
una condivisa con la societa di appartenenza
(un esempio e la facilita con cui & possibile
riscontare espressioni, spesso sentite stando
in sosta ai semafori, del tipo “quegli zingari
chiedono soldi e poi hanno le mercedes el'acqua
gratis da parte del comune a cui paghiamo le
tasse”).

Gia in eta precoce, il bambino comincia a
sviluppare il senso di appartenenza etnica che
lo portera a elaborare stereotipi e pregiudizi.

Abound, in un suo noto studio (Abound,
1988), analizzando le fasi dello sviluppo
infantile gia descritte da Piaget (Piaget,

1947), indica che il senso di appartenenza
etnica ¢ connesso allo sviluppo cognitivo,
allefficacia e alla maturazione dei meccanismi
mentali di conoscenza e di classificazione
che portano alla formazione degli stereotipi
e dei pregiudizi. Lo studioso, individua tre
fasi evolutive I'una preordinata allaltra e dai
contorni flessibili: la prima, da uno ai cinque
anni di vita, contrassegnata dall'egocentrismo,
ha come effetto la produzione di categorie
basate unicamente sulla percezione dell’aspetto
visivo che identifica il genere e i tratti somatici
distintivi delletnia di origine. All'eta di quattro
anni il bambino facente parte di un gruppo
di maggioranza, mostrerebbe una netta
preferenza nei confronti di coloro che hanno
tratti simili ai suoi, tracciando una linea ideale
di demarcazione che separa laltro diverso
da sé. Dai cinque anni si manifesterebbe il
“principio di conservazione”, che consiste
nell'inserire le persone all'interno di categorie
sociali strutturate, senza tenere conto delle loro
peculiarita, cogliendone, infatti, solamente
i tratti di somiglianza reputati invariabili.
In questa tappa il bambino colloca se stesso
in una categoria e cerca di identificarsi nel
proprio gruppo, di cui rileva intuitivamente
le leggi, scoprendo il senso di appartenenza
sociale come un fatto positivo e rassicurante;
pertanto, puo produrre rappresentazioni meno
prestigiose dei gruppi diversi dal proprio.

Nella seconda fase, dai cinque ai sette anni, il
bambino comincia a gestire gli stimoli esterni
in modo piu duttile, alleggerendo il carico
degli stereotipi e sftumando i limiti posti fra
le categorie. In questo modo diviene via via
sempre piu disponibile alla diversita, non piu
totalmente intrisa di pregiudizi. Accostarsi
allaltro ne permette il riconoscimento
attraverso 'individuazione di aspettiin comune,
anche nel caso di educazioni e culture molto
distanti fra loro; in questo modo il punto di
vista etnocentrico puo essere progressivamente
abbandonato.

La terza fase, che si manifesta a partire dagli
otto anni, risulterebbe fondamentale per la
fossilizzazione dello stereotipo e del pregiudizio
0, al contrario, perlo sviluppo della disposizione
all'accoglienza e alla relazione con la diversita.

Fra gli studi pubblicati in merito ai rapporti
fra pari di culture diverse in eta evolutiva,
quello di Di Pentima (Di Pentima, 2006)
risulta particolarmente stimolante in quanto
ha rivelato lesistenza di una correlazione fra
la predilezione nei confronti dei membri del
proprio gruppo e la “teoria dellattaccamento”.
La studiosa ha effettuato un’indagine
intervistando un campione di bambini italiani
circa il senso di amicizia che possono nutrire
verso i connazionali e verso i pari di altre
culture o nazionalita. I bambini con un buon
attaccamento hanno mostrato flessibilita
nel ritenere “amici” i coetanei a prescindere
dalla loro provenienza. I bambini con un
attaccamento disorganizzato, invece, hanno
palesato di gradire di meno i pari immigrati.
Lo stile di attaccamento pare produrre, quindi,
sin dallinfanzia conseguenze relativamente
alla scelta degli amici e al modo di tessere
relazioni sociali. La conclusione di questo

studio porta a supporre che i bambini cresciuti
con un attaccamento organizzato siano
propensi ad avere fiducia negli altri, fatto
che incentiva la ricerca di nuovi rapporti e
laccoglimento. I bambini con un attaccamento
non ben strutturato hanno scarsa autostima,
si percepiscono fragili, rappresentano lo
sconosciuto come pericolo, condizione che
genera insicurezza, chiusura, respingimento di
fronte al contatto interetnico.

La pedagogia interculturale interviene
stimolando nei docenti la riflessione su quale
punto di vista venga assunto da adulti e da
bambini nel momento in cui essi collocano
laltro all'interno di categorie, e quali effetti ne
derivano durante la costruzione delle relazioni.
L'insegnante deve impegnarsi nel conquistare
competenze idonee a rilevare le interpretazioni
degli alunni, riconoscere le proprie e mettere in
atto le strategie piu opportune, a seconda delle
situazioni, per gestire gli stereotipi e i pregiudizi
emergenti. Secondo Bolognesi, infatti,

“il punto non e quello di optare verso pratiche
incontaminate dai processi interpretativi.
[...] Al di Ia dello stereotipo o del pregiudizio,
ogni asserzione, descrizione o azione circa
un individuo ¢ sempre prodotta da un punto
di vista. E un punto di vista ¢ una prospettiva
orientata culturalmente e soggettivamente.
La questione, allora, ¢ assumere questo punto
di vista da parte delleducatore: cio significa
acquisire la consapevolezza di essere implicato
come soggetto nella relazione educativa e in
quanto tale continuamente interprete attivo
della situazione.[...] La consapevolezza di
questo processo comporta in primo luogo chele
immagini che percepiamo non sono un ritratto
oggettivo dellaltro, ma una sua costruzione
soggettiva e significa che quelle immagini,
essendo costrutti interpretativi, sono variabili
e provvisorie. In secondo luogo implica avere
la consapevolezza di poter costruire immagini
diverse dellaltro in funzione della situazione
e di poter conoscere quali possono essere le
ricadute educative di queste possibili immagini
dell’altro” (Bolognesi, 2015, 93-97).

“La lezione della spaventosa, indicibile e
inimmaginabile banalita del male”, concetto
espresso nella frase di chiusura del penultimo
capitolo del grande libro di Hannah Arendt
(Arendt, 1963, 259), ci porta a riflettere sul
fatto che la “banalita” non ¢ insita nel male
in sé, ma sulla frequenza con cui esso viene
attuato da persone comuni. Tale ragionamento
¢ estendibile allo stereotipo e al pregiudizio
nella misura in cui i loro effetti, causati da
atteggiamenti verbali e non verbali pilt 0 meno
manifesti di individui con cui si ¢ in contatto
quotidianamente, causano danni permanenti
nella sfera psichica e relazionale di chi li
subisce. Le vittime dei pregiudizi, in qualunque
fase della loro esistenza si trovino, tendono a
chiudersi in se stessi, a non partecipare alla vita
sociale, a fare i conti con ripetuti insuccessi
e, infine, a sviluppare sentimenti di ripulsa
contro i gruppi di maggioranza. Lapproccio
interculturale, ancora una volta, consente di
venire in soccorso quando si verificano certe
situazioni problematiche, indagando, caso per
caso, lescaturigini delle condotte pregiudizievoli
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e intervenendo immediatamente per tutelare
la particolare fragilita della persona in
formazione e orientare al dialogo e ai punti di
contatto. Infatti, in ambito scolastico, sono state
riscontrate criticita nellapprendimento degli
strumenti di base, come la lettura e la scrittura,
da parte di alunni appartenenti a culture non
autoctone a causa dell'ambiente poco ospitale in
cui erano stati inseriti (e non inclusi) (Zanfrini,
2004).

Un'interessante ricerca condotta da Zannoni
e Di Rienzo (Zannoni e Di Rienzo, 2006) ha
raccolto, durante I'anno scolastico 2003/2004, le
conoscenze e le opinioni dei bambini di quarta
e quinta primaria di alcune scuole di Reggio
Emilia riguardo ai compagni provenienti da
Paesi diversi dal loro. Il fine e stato quello di
cogliere le riflessioni spontanee di questi alunni
immersi in un contesto multietnico per rilevare
quali fossero, se presenti, gli stereotipi legati
alle culture con cui erano entrati in contatto.
Nonostante siano passati sedici anni da quando
e stato pubblicato questo studio, i contenuti
costituiscono, ancora adesso, un valido
spunto di riflessione per docenti, ricercatori
e genitori sulla loro possibile attualita. Ai
bambini ¢ stato chiesto di raccontare le
loro cognizioni in merito agli aspetti fisici,
linguistici, religiosi e culturali su Cina e cinesi,
Africa e africani, zingari. Le narrazioni dei
bambini italiani hanno mostrato lesistenza di
numerosi stereotipi ormai consolidati e datati,
sicuramente frutto dellinfluenza operata da
genitori e da altre figure significative a loro
vicine, e , senzaltro, da programmi televisivi,
cartoni animati, documentari naturalistici e
antropologici e telegiornali. La dimensione
dell’aspetto esteriore ¢ risultata particolarmente
stigmatizzata: i Cinesi sono innanzi tutto molto
spessoassimilati, pertrattisomaticiedimensioni
fisiche, ai Giapponesi: bassa statura, capelli
neri e lisci, volto appiattito, occhi allungati a
forma di mandorla, pigmentazione giallastra
della pelle dovuta, secondo la maggioranza
delle opinioni, a mancanza di melanina o
ad alimentazione sbilanciata e carente di
nutrienti essenziali. Il modo di vestire, ritenuto
assai diverso da quello degli italiani, sarebbe
caratterizzato da un’accentuata presenza di
decorazioni floreali e dall'uso del tradizionale
kimono. Tendenzialmente questo popolo non
presenterebbe tratti distintivi e tutti i Cinesi
avrebbero un aspetto molto simile. Laspetto
linguistico ¢ stato associato alla pronuncia di
suoni misteriosi e alla scrittura ricca di segni
somiglianti a disegni, un po’ come era in uso
presso gli antichi Egizi. La religione ¢ stata
descritta come una confessione intrisa di magia
e di rituali che verrebbero esibiti con I'uso di
un drago in cartapesta sorretto da persone. Le
opinioni riferite allambito economico sono
risultate abbastanza contraddittorie. Da un
lato gli alunni hanno affermato di sapere che la
maggior parte degli oggetti di cui ci serviamo
quotidianamente sono fabbricati in Cina
(e questo dovrebbe denotare la presenza di
progresso industriale e di ricchezza), dallaltro
hanno definito i Cinesi come abitanti di
villaggi rurali e retrogradi, spesso impiegati
nelle risaie. La cultura Cinese quindi sarebbe
una sintesi di progresso e di arretratezza, una
considerazione piuttosto discordante che svela
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il peso degli stereotipi trasmessi dallambiente.
Troppo di frequente si costruiscono immagini
falsate di popoli, di gruppi o di persone di cui
si conosce poco o nulla. Nella stessa ricerca e
stato coinvolto un gruppo costituito da bambini
cinesi che, rispondendo ai medesimi quesiti
rivolti ai pari italiani, ha mostrato di possedere
un numero di stereotipi molto inferiore rispetto
al gruppo di maggioranza, perfettamente
in linea con i risultati gia sperimentati negli
studi classici citati in precedenza (Allport,
1973). Gli alunni si sono dichiarati affascinati
dai monumenti presenti in Italia anche se
hanno messo in evidenza che la Cina possiede
immense ricchezze naturali e artistiche di cui
sentono nostalgia (il campione intervistato era
formato da alunni nati in Cina e arrivati in Italia
da poco tempo). Relativamente ai tratti fisici,
questi alunni hanno subito rilevato differenze
legate alla variabilita del colore degli occhi e la
forma del viso. Le differenze pili marcate sono
state individuate nelle abitudini alimentari e
nella didattica. Quest’ultima considerazione
si riferisce al fatto che le scuole in Cina sono
molto piu severe di quelle italiane e vengono
lasciati parecchi compiti per casa. Piu che
stereotipi appaiono constatazioni non lontane
dalla realta.

Ritornando alle interviste rivolte agli alunni
italiani che riguardavano Africa e Africani, ¢
emersa decisamente l'associazione con il colore
nero della pelle, tratto considerato uniformante
di tutti gli abitanti del Continente, nonostante
le svariate etnie disseminate nella sua enorme
configurazione geografica presentino colori e
lineamenti parecchio diversi fra loro. Inoltre
gli africani maschi sarebbero indistintamente,
sebbene denutriti, muscolosi e rapidi in
quanto allenati a correre dietro agli animali
da cacciare. Infatti lo stereotipo dominante e
che in Africa si pratichi la caccia e la raccolta
come facevano gli uomini del Paleolitico. Le
donne invece sarebbero caratteristicamente
grasse e con i capelli acconciati in minuscole
trecce. La poverta imperante e il forte caldo
comporterebbe l'uso di vestiti succinti e
spesso logori. Laspetto linguistico & stato
etichettato come simile a quello delle scimmie,
dovuto all’arretratezza culturale di questo
popolo (uno per tutti). Non & emersa nessuna
considerazione sulla grande varieta linguistica
che ogni comunita possiede come repertorio
comunicativo, lo stereotipo, dunque, si &
fossilizzato sulla svalutazione culturale dei
popoli dAfrica. Dai racconti degli alunni
emerge una forte insistenza nel ritenere gli
Africani poveri e incapaci di sfruttare le risorse
del sottosuolo. Dal punto di vista religioso,
viene ritenuto che l'unica religione praticata
sia quella islamica e che questa sia la causa di
molteplici ingiustizie sociali soprattutto verso
la donna, costretta allobbedienza e a subire
la poligamia del marito. La flora e la fauna
rispecchiano gli stereotipi trasmessi dai film
davventura e dai documentari naturalistici:
leoni e altri felini feroci popolerebbero in
lungo e in largo il territorio, mentre le foreste
favorirebbero la sussistenza attraverso la caccia
e la raccolta.

Un gruppo di domande ¢ stato riservato alle
considerazioni in ambito migratorio. I bambini

hanno fatto emergere tipi diversi di stereotipi
in relazione alla modalita d’ingresso e ai
Paesi di origine degli immigrati. Distinguono
i clandestini pervenuti in Italia da nazioni
povere con barconi fatiscenti dagli immigrati
giunti in condizioni economiche migliori
e in modo regolare. Considerano i Cinesi
gran lavoratori e non li stigmatizzano come
clandestini. Il mestiere di venditore ambulante,
di parcheggiatore abusivo e di lavavetri viene
associato agli Africani ( di per sé ritenuti
immigrati clandestini) i quali, inoltre, si
presterebbero a lavori sottopagati e faticosi
per la loro conformazione fisica ritenuta molto
resistente e il loro basso o assente livello di
istruzione.

Cio che pensano i bambini di questa eta
riguardo agli Zingari (anche in questo caso
omologati in un’unica etnia) ¢ esemplificativo
del preconcetto che induce a classificarli come
ladri e infidi, genericamente provenienti da
tutte le parti del mondo e quindi senza una
vera e propria identita. Oltre allaspetto fisico,
connotato per il colore ambrato della pelle e
i capelli scuri, il modo di vestire risulterebbe
dalla mescolanza di abiti raccolti fra quelli usati
e quindi per nulla curati. Ma laspetto che li
contraddistinguerebbe maggiormente sarebbe
la pratica del nomadismo che li indurrebbe
a costruire un linguaggio misto di tanti
idiomi diversi e a sviluppare una personalita
imprevedibile e mal adattata alle comunita
in cui si insediano. Gli zingari non farebbero
nessun lavoro ordinario ma si procaccerebbero
da vivere solo con il furto e laccattonaggio.
Laspetto religioso, poi, sarebbe pervaso da
unaura di mistero: non viene delineata una
pratica spirituale connessa alla preghiera e
al raccoglimento, ma vengono immaginate
esibizioni rumorose simili a rituali pagani
non meglio identificati. Da quanto & emerso
dalle narrazioni, quindi, la rappresentazione
dellalterita difficilmente si discosterebbe da
immagini preconfezionate e tramandate.
Le culture sono in continua evoluzione e la
mancanza della conoscenza degli aspetti piu
salienti dei gruppi culturali porta a una loro
omologazione massiva priva di sfumature, ma
ricca di supposizioni infondate e clamorosi
errori di informazione. Dallanno in cui &
stata svolta la ricerca e passato del tempo,
la prospettiva inclusiva e interculturale
delleducazione, cosi fortemente voluta dal
sistema istruzione, dovrebbe aver contribuito
a rendere flessibile, negli alunni di oggi, la
visione nei confronti di chi ha un diverso modo
di stare al mondo. Dovrebbe essere forte, oggi,
la motivazione allapertura, alla conoscenza
libera da forzature stereotipate e da pregiudizi
che evidenziano, se non altro, la banalita con
cui si qualifica l'etnocentrismo.

Un’ulteriore ricerca (Cardellini, 2015) condotta
nell'anno scolastico 2013/2014 in alcune scuole
primarie di Bologna frequentate da bambini
di varie culture, ha messo nuovamente in
luce Tlimportanza di studiare il pensiero
dei bambini riguardo le tematiche care
all'approccio interculturale: il riconoscimento
dellaltro  attuato  attraverso l'immagine
concepita come riflesso della propria. Agli
alunni sono state proposte due domande

aperte che li invitavano a ipotizzare di trovarsi
improvvisamente con la pelle di un colore
diverso dal proprio e di pensare quale tipo di
colore sarebbe piaciuto avere. Lo scopo dei
quesiti era di cogliere, indipendentemente dal
colore della carnagione originaria dei bambini,
il loro modo di immaginarsi diversi, quali
azioni avrebbero svolto durante la giornata
consapevoli del cambiamento avvenuto
esteriormente. Da quanto e emerso dai dati,
gli alunni con pelle chiara descrivevano la
possibilita di considerare per loro epidermide
piu sfumature di colori dal bianco al rosa, al
marrone, senza soffermarsi rigidamente nelle
due categorie bianco-nero; gli alunni con la
pelle scura invece mantenevano una scissione
ben definita fra i due colori, probabilmente
perché ne avvertivano piu insistentemente la
connotazione nellambiente familiare ed extra
familiare. Un altro dato significativo affiorato
dalle risposte della maggior parte dei bambini
di carnagione bianca, era di non preferire il
colore nero per la loro pelle; la motivazione
che era seguita a questa affermazione risiedeva
nel provare vergogna o nel non piacersi o nel
sembrare sporchi. Di contro, i bambini con
la pelle scura, dichiaravano con maggiore
frequenza di preferire la pelle bianca. 1l
contenuto delle risposte evidenzia come i
pregiudizi dei bambini dalla pelle chiara sul
colore della pelle scura siano legati a uno status
sociale non desiderabile, perché probabilmente
ricondotto a una condizione di svantaggio
economico e di una effettiva esclusione dalla
comunita. Un aspetto interessante che viene
riportato dalla ricercatrice e riferito alle docenti
con cui si era relazionata durante le fasi della
sperimentazione. Un buon numero di esse si
era mostrato riluttante nel presentare ai propri
alunni quesiti cosi espliciti sullargomento
“colore della pelle”, in quanto li ritenevano
ancora non pronti per affrontare tematiche
complesse come la diversita, il pregiudizio,
laccoglienza. Altre docenti invece avevano
negato lesistenza di particolari attenzioni da
parte dei propri alunni sul colore della pelle,
anche se la classe era composta da un ambiente
multietnico, quindi non ritenevano opportuno
entrare nellargomento per mettere in evidenza
cio che per loro, fino a quel momento, non
aveva destato nessuna criticita. Da queste
ultime riflessioni possiamo trarre che l'azione
pedagogica deve interessare in prima istanza
la formazione e la sensibilita dei docenti che
hanno il compito di non tralasciare mai di
affrontare tematiche che possono sembrare
scomode e che necessitano di competenza e di
aggiornamento continuo.

I bambini, come abbiamo visto, hanno
la percezione delle differenze somatiche e
culturali, percio, anche se in classe non nasce
spontaneamente una discussione su questi
argomenti, ¢ bene che l'insegnante sproni i
propri alunni a esprimersi, senza tabu e con
doveroso rispetto, su cio che pensano di sé
stessi e in rapporto agli altri per favorire i
rapporti amicali.
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Unesperienza pilota coni PCTO
per formare cittadini globali ed

Abstract

educare alla titolarita
del patrimonio

La collaborazione tra I'Istituto Polispecialistico
“S. Paolo’, scuola del secondo ciclo di Sorrento,
e UIstituto Nazionale di Documentazione,
Innovazione e Ricerca Educativa (INDIRE)
durante lanno scolastico 2020/21, da marzo
a inizio maggio 2021, ha comportato la
sperimentazione di una Learning Unit in due
classi (una seconda e una quarta) caratterizzate
da un curriculum turistico. L’Unita di
Apprendimento, realizzata come azione pilota,
e stata focalizzata sul “Rischio Ambientale”
ed ¢ stata organizzata secondo un approccio
transdisciplinare. Lobiettivo di questa attivita e
stato quello di collegare le esperienze dei PCTO
con diverse aree disciplinari, per promuovere lo
sviluppo di competenze chiave e competenze di
cittadinanza “per la vita’, nel quadro dato dagli
obiettivi dellAgenda 2030 delle Nazioni Unite.

Educazione allo sviluppo sostenibile
Educazione alla cittadinanza globale
Scuola del secondo ciclo

Percorsi per le Competenze Trasversali
e I'Orientamento
“Alfabetizzazione” alla complessita

ambientale e
paesaggistico

The collaboration between Istituto
Polispecialistico “S. Paolo’, a high school
in Sorrento, and Istituto Nazionale di
Documentazione, Innovazione e Ricerca
Educativa (INDIRE) during school year
2020/21, from March until early May 2021,
has entailed to experiment a Learning Unit in
two classes (10th and 12th grade) characterized
by a Touristic curriculum. The Learning Unit,
carried out as a pilot action, has been focused on
“Environmental Risk” and has been organised
according to a transdisciplinary approach. The
aim of this activity was to connect the PCTOs
experiences with different disciplinary areas,
for promoting the development of key skills and
citizenship skills “for life’; in the framework
given by the goals of UN Agenda 2030.

Sustainable Development Education

Global Citizenship Education

Upper Secondary School

Paths for Transversal Skills and Orientation
Complexity Literacy

Principali riferimenti alla letteratura che
ha motivato la progettazione della ricerca

Come emerge dallanalisi di Mauro Ceruti
(Ceruti, Bellusci, 2020), a valle della letteratura
internazionale sulla “Complexity Turn” (Urry,
2005) e della sua ricezione critica (si veda
l'analisi di Introini, 2017) - che cerca una terza
via tra le interpretazioni neo-sistemiche e post-
moderne (ad es. attraverso l'epistemologia della
complessita di Edgar Morin) della complessita
- 'uvomo odierno si trova in una crisi cognitiva,
che concerne il rapporto che intrattiene con sé
stesso e con la realta. Paradossalmente, mentre
viviamo in un mondo sempre pili complesso,
nel quale tutto & connesso, vi si producono
drammatiche disgregazioni. Domina un
paradigma di “semplificazione”, che ci separa
illusoriamente dalla natura, ci rinchiude nei
confininazionali, frammentaisaperi, irrigidisce
le identita. Il successo di tale modello accresce
le tendenze regressive e il rischio di catastrofi
future. Cambiare paradigma per apprendere ad
abitare la complessita e la sfida del XXI secolo.
Raccogliere questa sfida significa ripensare
le attivita umane fondamentali, tra cui
leducazione.

Antropocene, Diseguaglianze, Digitalizzazione,
Empowerment, Rischi esistenziali sono solo
alcuni tra i megatrend globali che richiedono di
ripensare i nostri saperi e il modo in cui stiamo
al mondo (Paura, 2021).

Tra gli attori che ripropongono il tema
dell'educazione alla complessita traducendolo
dagli ormai consolidati framework di
competenza di cittadinanza globale (Unesco,
2015) e di sostenibilita ambientale (Unesco,
2017), nei termini del compito delleducazione
di forgiare una nuova immagine del ruolo
dell'uomo nel divenire del mondo, vi &€ 'Unesco
(Unesco, 2020).

Sebisognaeducarea‘divenireconilmondo,come
asserito nel documento UNESCO ‘Learning
to Become’ (Unesco, 2020), intervenire sulla
riflessivita riconfigurandone i modelli (Donati,
2011) e la dimensione operativa in cui &
prioritario agire. La prima delle direttrici che
potrebbero riorientare le finalita dell'azione
educativa (gia altrove discussa: Aiello, 2019a)
e, pertanto, legata al ripensamento di un
costrutto-chiave della soggettivita nel mondo
moderno e contemporaneo: la riflessivita.

La societa contemporanea puo essere definita
riflessiva se si considerano la diffusione e
istituzionaliz-zazione dellatteggiamento
critico, che da prerogativa del mondo scientifico
diviene principio guida dellagire quotidiano
(Morcellini 1992; Thompson 1995; Meyrowitz
1985).

In generale il termine “riflessivita” indica il
fatto che un certo agente o attore esamina una
sua azione e interroga se stesso alla luce di
quellazione circa i suoi effetti. Se la riflessivita
e la conversazione interiore sono stati praticati

fin dallantichita, alla fine del Novecento la
riflessivita diviene un tema sociologico in
quanto riferita all'intera societa giunta allo
stadio della modernita avanzata caratterizzata
da incertezza, rischio, liquidita.

Un numero crescente di sociologi si € occupato
della riflessivita (basti pensare a Beck, Giddens
o Lash). La modernita e infatti un progetto di
affermazione della riflessivita dell'individuo
sulla base della convinzione che cio significhi
costante progresso.

Mentre fino a un certo punto si € pensato
che le reti e le innovazioni tecnologiche
potessero espandere la riflessivita soggettiva,
successivamente, prendendo atto del fallimento
del progetto di progresso della modernita,
si e infoltita la schiera dei fautori di un
trasferimento della riflessivita al sistema sociale.
Lesteriorizzazione delle funzioni mentali nelle
reti digitali, inoltre, rende possibile una grande
apertura allalterita, ma la funzione riflessiva
cosi esercitata trasforma profondamente la
soggettivita intesa come prerogativa legata alla
coscienza individuale.

Curvare i modelli educativi in relazione a
nuove forme della riflessivita coerenti con il
mondo contemporaneo implica quindi, da
un lato, il ripensamento della responsabilita
umana nel contesto delle azioni digitalmente
e tecnicamente mediate (sviluppato sul piano
filosofico, ad esempio, da studiosi come Hans
Jonas o Giinter Anders) e, dallaltro, sul piano
empirico e microsociologico, la necessita di un
radicale mutamento del modo di immaginarci
come soggetti che agiscono insieme ad
altri nel tempo e nel mondo, nel senso del
riconoscimento dell'interconnessione mondo
sociale/ambiente  naturale,  mente/corpo,
soggetto/oggetto, come il filone teorico post-
human sostiene da tempo (Marchesini, 2002).

L'insegnamento dell’Educazione civica (reso
obbligatorio, L. 92/2019), lo sviluppo delle
competenze chiave per lapprendimento
permanente (Council of European Union,
2018), di quelle relative alla sostenibilita
(UNESCO, 2017), di cittadinanza globale
(UNESCO, 2015), di cittadinanza digitale e di
titolarita culturale degli studenti del secondo
ciclo - non come oggetto di una ‘materia’ a
sé ma nello sviluppo di proposte attraverso il
dialogo tra discipline e il transfer costante tra
aspetti teorici e pratici dellapprendimento
esperienziale — trovano nei PCTO (Percorsi per
le Competenze Trasversali e I'Orientamento,
L. 145/2018) uno strumento importante di
realizzazione (Aiello, 2019a, 2019b, 2019c¢).

Nella primavera 2021 ¢ stata pertanto
svolta da INDIRE unattivita di ricerca
scientifica trasversale ad alcune Strutture di
ricerca dell'Istituto, che ha dato luogo alla
sperimentazione di Unita di Apprendimento
basate sulla didattica multidisciplinare, sui
PCTO (Percorsi per le Competenze Trasversali
e I'Orientamento: D.M. 774/2019) e sulla
connessione con la didattica di base[1].




Conduzione del pilot in un’istituzione

scolastica campana nell’a.s. 2020/21

La collaborazione che I'Istituto Polispecialistico
“S. Paolo” di Sorrento (Napoli), scuola
appartenente alla Rete di Innovazione delle
Avanguardie Educative, e I'Istituto Nazionale
di Documentazione, Innovazione e Ricerca
Educativa (INDIRE) hanno attivato nell’a.s.
2020/21[2], ha previsto che in due classi
scolastiche selezionate - una classe II e una
classe IV dell'indirizzo Tecnico Turistico della
scuola — fosse sperimentata, in collaborazione
con i ricercatori Indire e in forma pilota, una
Unita di Apprendimento dal titolo “Rischio
ambientale” trasversale alle discipline di
insegnamento e finalizzata al coinvolgimento
(formalmente dal 2021/22) dei PCTO.
Lobiettivo della collaborazione era fare in
modo che lattivita di PCTO si connettesse
piu strettamente alle discipline di base ai fini
della formazione delle competenze, stimolando
la formazione di competenze chiave e di
cittadinanza “per la vita’ nella cornice degli
obiettivi dell’Agenda 2030 delle Nazioni Unite e
contribuendo a formare valori e attitudini degli
alunni per “abitare” la complessita e partecipare
da protagonisti al cambiamento.

Gli studenti, attraverso stimoli di tipo attivo
hanno lavorato in modo laboratoriale su
alcune parole-concetti al confine tra linguaggio
naturale, linguaggio disciplinare, esperienza
personale, realta organizzative del mondo
del lavoro; sono stati spinti a rapportarsi con
lincertezza e la complessita, ad esaminare
criticita, a descriverle, a immaginare scenari
di cambiamento, a progettare azioni per
il  cambiamento  producendo  artefatti,
progettando e realizzando interventi e forme
di influenza con riferimento alla sostenibilita
ambientale relativi alle realta del territorio.
L'UdA era articolata in due parti (Analisi del
concetto di rischio e Future workshop sul
rischio ambientale), prevedendo l'intervento e
la co-presenza in aula dei ricercatori, in orario
curricolare e a classi congiunte, per una durata
complessiva di 15 ore. Lattivita e stata svolta
interamente online utilizzando la piattaforma
per le-learning della scuola.

Muovendosi nellottica della ricerca azione
(Elliott, 1994) e della ricerca formazione,
preliminarmente  alla  progettazione e
realizzazione didattica sono stati svolti alcuni
incontri di discussione e confronto con i
docenti delle due classi, il Dirigente Scolastico
e il referente per i PCTO della scuola, per
discutere il problema e il campo di indagine
della ricerca; durante tale fase i docenti hanno
esplicitato aspettative e background formativo
attraverso un questionario a risposte aperte.

Agli alunni e stato somministrato un
questionario d’ingresso per testare la presenza
pregressa di comportamenti, atteggiamenti,
opinioni e valori coerenti con i framework di
cittadinanza globale e la conoscenza dellAgenda
2030.

Nel corso degli incontri preliminari ¢ stata
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definita lorganizzazione delle attivita; la
pianificazione & stata avviata attraverso la
progettazione da parte di Indire della struttura
dellUdA “Rischio Ambientale”, integrata
mediante i suggerimenti e le proposte di
materiali stimolo forniti dai docenti; & stato
condiviso con i docenti uno strumento di
osservazione dei processi di insegnamento
e apprendimento (una griglia strutturata
derivante dalla precedente attivita di ricerca
INDIRE: Aiello, 2017) per strutturare lattivita
riflessiva e fornire un punto di partenza comune
per la discussione finale.

Dal mese di marzo 2021 e fino alla prima decade
di maggio dello stesso anno, attraverso incontri
settimanali, ¢ stata svolta lattivita laboratoriale
con gli alunni. Successivamente, in un incontro
finale, e stato realizzato un focus group per
rilevare le percezioni e le opinioni dei docenti.

Dopo la prima parte dellUdA dedicata
alla riflessione degli alunni sul concetto e
sulle esperienze di “rischio” (ispirata dalla
discussione in classe, da stimoli testuali proposti
dagli esperti e dallesplorazione condotta in
autonomia dagli studenti stessi), riflessione
confluita nella produzione e illustrazione in
plenaria di presentazioni multimediali da
parte degli studenti delle due classi, nella
seconda parte ¢ stato svolto un brainstorming
sui modi per rapportarsi al futuro nel contesto
delle attuali sfide ecologiche. Esaminando il
significato che il termine “complesso” riveste
per gli alunni e le differenti strategie che essi
utilizzano per affrontare le cose “complicate”
e quelle “complesse”, gli studenti sono stati
condotti a confrontarsi con la fallibilita della
previsione nelle situazioni di incertezza come
quella presente, e con 'importanza di imparare
a scorgere ed ascoltare i piccoli segnali che
preannunciano i grandi cambiamenti futuri
(Taleb, 2007). Linterconnessione tra eventi
locali e globali, fisici e umani, che puo essere
allorigine di cambiamenti inattesi secondo le

consuete categorie di pensiero, ¢ stata mostrata
anche discutendo alcuni esempi riferiti a fatti
storici. In tal modo gli alunni sono stati spinti a
concentrare lattenzione sul fatto che le minacce
pit gravi cui 'umanita va oggi incontro sono
legate al progresso cieco della conoscenza
(armi termonucleari, manipolazioni di ogni
genere, squilibrio ecologico ecc.) e a un modo
mutilante di organizzazione della conoscenza,
incapace di riconoscere e di afferrare, come
sostiene Morin (2017) la complessita del reale.

La riflessione & stata fatta convergere, quindi,
attraverso una varieta di stimoli, sullesperienza
personale degli alunni soffermandosi sugli
ostacoli interiori che inibiscono laccesso
allascolto empatico e allascolto generativo
in cui si manifestano la possibilita futura e lo
spazio propizio alla nascita di qualcosa di nuovo
(Scharmer, 2018). Al termine della sessione &
stato richiesto agli alunni di compiere alcuni
esercizi riguardanti il futuro personale, della
comunita e il futuro globale.

Le informazioni sul futuro globale e della
comunita hanno richiesto un lavoro
supplementare a casa e una ricerca di
informazioni nel web dando luogo a un’analisi
ambientale (cfr. Poli, 2019). Successivamente
¢ stata svolta una lezione dialogata sul rischio
ambientale nel tempo dellAntropocene e
si e discusso del capitale naturale in Italia
(Ministero dellAmbiente, 2018) presentando la
tabella di classificazione internazionale CICES
(Common International Classification of
Ecosystem Services: European Environmental
Agency, 2013) focalizzandosi in modo
particolare sui servizi ecosistemici culturali-
ricreativi del territorio.

Tab. 1

La classificazione internazionale CICES dei
servizi culturali-ricreativi

SERVIZIO

Culturale-ricreativo Interazioni fisiche e

ecosistemi e I'ambiente
marino e terrestre

Interazioni spirituali,
simboliche e alire

ecosistemi e I'ambiente
marino e terrestre

DIVISIONE GRUFFO CLASSE

intellettuali con il biota, gli

interazioni il biota, gli
interazioni con il biota, gli i e Rl

Esisteniza (piacere offerto da specie
selvatiche, natura selvaggia,
ecosistemi, pagsaggi
terrestri/marini)

Lascito (disponibilita a preservare
piante, animali, paesaggi per le
generazioni future, prospettive
moralifetiche)

Il territorio di appartenenza
come immaginato dagli
alunni del futuro

meraviglie
ome:, .., .
Penisola S'arrentina

ORRERTE & wia TERRAWA
s-fnmﬁ WA LA LA PRBAMATE

ToTo SARA PuTe

~

1. Lacasao lastradain cui vivo Comune: Sorrento
Via: Gradani
N. civico: 3
2. llluogo del cuore & nel Livello|: fino a 2 Km da casa Livello 1
3. Illuogo del cuore & nel Livella Il: fino a 20-30 km da casa
4. Un luogo in questo ragsio a cui sono assaciate esperienze, | Nome localita: Vico Il 8. Larenzo
sentimenti, sensazioni derivanti dalle caratteristiche
naturali del territorio
5. Frequenza con la quale vi sono stato Da 6 a 10 volte
6. Tasso dipreferenza 10
7. Unafrase, un breve testo, uno slogan: i motivi percui quel | Ho molti bei ricordi legati a questo posto,
posto mi piace e mi fa stare bene quando ho bisogno di rilassarmi vengo qui, mi
siedo su una pietra con le cuffie e mi godo la
natura che micirconda, qui misento liberaeamo
stare a contatto con I'ambiente
8. Unafoto o un disegno che rappresenta quel luogo ‘H_ﬁ
I
9. Il beneficio che mi ha dato quel luogo naturale Esistenza (piacere offerto da specie selvatiche,
natura selvaggia, acosistemi, paesaggi
terrestrif/marini)

[1] La descrizione analitica della conduzione
e dei risultati del pilot € inclusa in un articolo
scientifico in lingua inglese (Aiello, Borri,
Calzone, Minichini, 2021) pubblicato in
seguito alla partecipazione dei ricercatori a un
convegno internazionale; il presente contributo
sintetizza i principali elementi dellesperienza,
documentandone in modo piu approfondito
le componenti legate al Future Workshop sul
rischio ambientale.La capacita di comprendere
connessioni e analizzare relazioni ha investito
la dimensione diacronica: considerarare un
fenomeno attraverso il passato, il presente e
il futuro & molto importante per trattare una
questione globale. Gli alunni sono stati stimolati
ad affrontare il cambiamento costante e, quindi,
Iincertezza e linstabilita che appartengono
al nostro mondo adattandovisi e reagendo in
un modo positivo e costruttivo. Gli alunni,
divisi in gruppi, hanno discusso attraverso una
focused conversation sul capitale naturale del
territorio locale nel presente, riportando in
plenaria le loro considerazioni e selezionando
i cambiamenti e i rischi ambientali piu
significativi. Il successivo incontro & stato
dedicato alla discussione in plenaria dei
cambiamenti nel capitale naturale e dei rischi
ecosistemici nel recente passato, a livello
globale, locale e della vita e dei comportamenti
personali. Quindi e stato visualizzato il futuro:
ciascun alunno ha prodotto un disegno, una
formulazione verbale “schetching”, uno slogan
o un’'immagine visualizzando il futuro ideale del
capitale naturale del territorio di appartenenza.
In piccoli gruppi, successivamente, gli alunni
hanno discusso selezionando le immagini
condivise e presentato in plenaria le proprie
formulazioni del futuro desiderato giungendo
a un “common ground” condiviso (Weisbord,
Janoff, 2008). Sulla base di cio hanno proposto
e pianificato interventi per il cambiamento.

Fig. 2

Il mio “luogo del cuore”

Altermine dell'UdA glialunnihanno sviluppato,
attraverso forme e linguaggi multimediali, la
narrazione di unesperienza vissuta in prima
persona in cui hanno sperimentato i benefici
e i servizi ecosistemici del proprio territorio
in chiave di capitale naturale e di attivita
ludica, spirituale, estetica o ricreativa. Hanno
prodotto un breve testo accompagnandolo con
un’immagine realistica o metaforica relativa
allesperienza vissuta e ai sentimenti e alle
emozioni provate, in vista della mappatura dei
servizi ecosistemici culturali e ricreativi del
territorio (Prete et al., 2020) da valorizzare nei
tirocini professionali dei percorsi PCTO della
scuola.

Lo scopo del lavoro svolto dagli studenti e stato
quello di evidenziare le aree naturali ad alto
valore culturale nella Penisola sorrentina per
indirizzarne la diffusione nellofferta turistica,
la tutela le politiche ambientali e la gestione
sostenibile, ma, al contempo, nellottica della
Convenzione di Faro (Council of Europe,
2005), ci si e mossi in direzione dell'acquisizione
di titolarita culturale da parte degli alunni.
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CONCLUSIONI e prospettive

Al termine della realizzazione didattica, ci si é
interrogati con i partecipanti, docenti, alunni e
DS, in relazione all'incremento di competenza
realizzato. Con i docenti, e stata sviluppata
una discussione focalizzata a partire dalle
osservazioni raccolte durante la fase didattica,
per estrapolare i cambiamenti rilevati nelle
azioni didattiche di alunni e figure docenti, per
evidenziare il legame tra tali azioni didattiche e
lo sviluppo di competenze di pensiero complesso
e di cittadinanza globale, per esaminare la
relazione tra i prodotti realizzati dai ragazzi
e i processi impiegati, ai fini dello sviluppo
di competenze di pensiero complesso e di
cittadinanza globale. In particolare si é inteso
esplorare l'utilita strumentale (quanto esperito
per affrontare specifici problemi), lutilita
concettuale (quanto esperito per sviluppare
nuove conoscenze e competenze), lutilita
persuasiva (quanto esperito per convincere altri
membri della comunita a condividere il percorso
di ricerca intervento) (Scaratti et al., 2009).

Con riferimento agli alunni, sono state poste
alcune domande per condurre una discussione
focalizzata in fase di chiusura dell’UdA relative
alle situazioni didattiche sperimentate e ai
prodotti realizzati, nonché al rapporto con le
aspettative iniziali.

Con il DS sono stati discussi gli effetti
trasformativi della Ricerca Azione sul contesto
della progettazione e realizzazione didattica,
legati alla multidisciplinarieta e allacquisizione
di strumenti per sviluppare sinergie tra gli
apprendimenti sviluppati all’interno e all'esterno
della scuola, in presenza e a distanza, attraverso
Putilizzo della griglia di osservazione come base
per i processi riflessivi dei docenti.
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Obiettivi di apprendimento conseguiti dagli
alunni, in termini di conoscenze, sono stati:
conoscenza dei temi globali (Antropocene,
Capitale  Naturale, Servizi  Ecosistemici,
Megatrend), come temi complessi, conoscenza
di fonti di dati sui cambiamenti globali e
dell'impatto locale di questi; conoscenza dei
significati delle parole che riguardano diversi
approcci al futuro e della diversa prospettiva
culturale e psicologica che vi ¢ implicata;
conoscenza della natura plurale del concetto di
rischio ed esplorazione di contenuti disciplinari
che toccano le diverse declinazioni del concetto
in diverse epoche storiche e di sviluppo dei saperi.

Obiettivi di apprendimento conseguiti dai
ragazzi, in termini di abilita, sono stati:
abilita di individuare, raccogliere e utilizzare
informazioni circa i temi globali usando fonti
credibili e di sintetizzare differenti prospettive
sugli stessi topic per estrarne conclusioni circa i
temi globali; abilita di organizzare informazioni
e di usare strumenti digitali per creare contenuti
e presentare informazioni; abilita di articolare
e discutere opinioni nei gruppi e sviluppare
soluzioni per problemi individualmente o
collaborativamente; abilita di comunicare le
proprie emozioni ed esperienze con linguaggio
verbale e non verbale e in formato multimediale.

Obiettivi di apprendimento conseguiti, legati alla
formazione delle attitudini degli studenti, sono
stati: abituarsia porre nuove domande; abituarsi
a esplorare connessioni; entrare in contatto con i
propri desideri e le proprie speranze per il futuro;
riconoscere l'importanza di analizzare il futuro
secondo prospettive multiple e di impegnarsi
per dare un contributo al miglioramento sul
piano locale, personale, globale; non temere

lincertezza e il cambiamento, ma abituarsi
ad affrontarli e gestirli in modo costruttivo e
propositivo individualmente e collettivamente;
contribuire allanalisi e allidentificazione
di bisogni e priorita che richiedono azione e
cambiamento a livello locale e globale.

Sulla base della ricerca descritta, condotta
nella.s. 2020/21, dellanalisi della letteratura,
dei risultati di precedenti ricerche di Indire
(come ad esempio il monitoraggio del Piano
Nazionale Formazione Docenti 2016/19: si
veda il contributo di Aiello, 2021) e rispondendo
a documenti di indirizzo strategico[l] ¢é stato
deciso di proseguire lattivita sviluppando un
nuovo progetto di ricerca incluso nel Piano
Triennale delle Attivita di Indire 2022/2024,
“Complexity Literacy con i PCTO nella scuola
del secondo ciclo’; aperto a partnership esterne
(formalizzate o in corso di formalizzazione, tra
cui Associazione di promozione sociale NeXt
- Nuova Economia per Tutti e la scuola a rete
#DiCultHer), ampliando le Strutture di ricerca
di Indire coinvolte[3], le dimensioni dellanalisi
e i risultati attesi.

Nella.s. 2021/22 il contesto territoriale della
ricerca éstato esteso al piano nazionale: sono stati
individuati 9 istituti scolastici delle diverse aree
geografiche italiane (casi rilevanti per intensita
e per importanza politico-decisionale: Mortari,
2019) e, in ciascuno, 2 classi. Il tema educativo é
stato maggiormente focalizzato sull’innovazione
del curricolo (in chiave transdisciplinare,
digitale e sostenibile) e delle pratiche didattiche
e professionali dei docenti nella connessione
scuola/contesto per nuovi immaginari sociali e
nuove forme della soggettivita degli studenti.
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REFERENZE

1. Atto di indirizzo politico istituzionale concernente
lindividuazione delle priorita politiche del Ministero
dell’Istruzione per lanno 2022; Programma nazionale per
la Ricerca 2021-2027; Documento di Visione Strategica di
INDIRE; PNRR.

2. ncludendo anche la Struttura 6, che si occupa della
Formazione terziaria professionalizzante e nello specifico
degli ITS, e la Struttura 12, dedicata alla Valorizzazione
del patrimonio storico.

3. Struttura di ricerca INDIRE dell’Innovazione
metodologica e organizzativa del modello scolastico, in
concorso con altre strutture di ricerca dell’Ente: quella
della Didattica laboratoriale ed innovazione del curricolo
nellarea scientifica (STEM) e quella della Didattica
laboratoriale ed innovazione del curricolo nellarea
linguistico-umanistica.
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Opzione digitale e
vocazione territoriale:
la Fondazione Museo
storico del Trentino

The text illustrates how the digital option has
represented and continues to represent for
the Fondazione Museo storico del Trentino
a valuable tool to better fulfil its statutory
purposes and to be able to effectively operate in
favour of the construction of an entity concretely
widespread and active at territorial level, where
the concept of territory is inclusive of the flexible
and changing nature of the many human groups
living there.

Risorse digitali Digital resource
Territorio Territory
Piattaforme Platform

Open source Open source
Interattivita Interactivity

Abstract

Per comprendere il valore delle opportunita
offerte dal digitale in una realta come quella
rappresentata dalla Fondazione Museo storico
del Trentino occorre partire da una minima
presentazione dell'istituzione. Innanzi tutto, va
detto che si tratta di una realta relativamente
giovane, poiché attiva solo dal 2008. La sua
storia, tuttavia, affonda le proprie radici
nel primo quarto del Novecento, negli
anni successivi alla fine della Prima guerra
mondiale, quando anche lattuale Trentino-
Alto Adige fu annesso al Regno d’Italia. La
Fondazione, infatti, ha raccolto, seppur per
passaggi intermedi, l'eredita del Museo trentino
del Risorgimento inaugurato formalmente nel
1923, divenuto poi Museo del Risorgimento e
della Lotta perla Liberta nel secondo immediato
dopoguerra e infine Museo storico in Trento
nel 1995. Cambiamenti di denominazione,
non di natura giuridica, che hanno guidato la
lenta e progressiva espansione cronologica e
geografica dei vecchi e nuovi ambiti d'interesse
e che hanno traghettato il tutto verso l'ultima
tappa di un viaggio prossimo oramai al
traguardo del secolo: la costituzione formale sul
finire del 2007 della Fondazione Museo storico
del Trentino (attualmente, gennaio 2022,
ricoprono le cariche di presidente e di direttore
generale rispettivamente Giorgio Postal e
Giuseppe Ferrandi). Vi hanno contribuito
come soci fondatori la Provincia autonoma di
Trento, il Comune di Trento e I'Associazione
Museo storico in Trento e quali soci aderenti
molteplici istituzioni pubbliche e private attive
in Trentino: Associazione trentini nel mondo,
IAzienda di promozione turistica Trento,
Monte Bondone e Valle dei Laghi, la Camera di
commercio, industria, artigianato e agricoltura
di Trento, la Cassa rurale di Trento, il Centro
documentazione Luserna, il Centro studi sulla
storia dell'Europa Orientale, i Comuni di Arco,
Brentonico, Folgaria, Lavarone, Ledro, Levico
Terme, Riva del Garda, Rovereto, le Comunita
territoriali della Vallagarina, della valle di
Non, delle Giudicarie, delle regole di Spinale
e Manez, di Primiero, della Valle di Fiemme,
la Federazione trentina della cooperazione, la
Fondazione Stava 1985, la Magnifica Comunita
di Fiemme, il Museo storico italiano della
guerra e 'Ordine dei farmacisti della provincia
di Trento.

Un lungo elenco che qui si & voluto riportare
nel dettaglio, poiché esemplifica la rete
di connessioni territoriale, ulteriormente
ampliata attraverso il diretto coinvolgimento in
specifici progetti di altri soggetti, sulla quale la
Fondazione fonda e persegue quanto dichiarato
nellarticolo 1 del suo statuto: la valorizzazione
della storia della citta di Trento, del Trentino
e dellarea regionale corrispondente al Tirolo
storico attraverso lorganizzazione di iniziative
basate su una condivisione e partecipazione la
piu ampia possibile.

Si puo facilmente cogliere, da questa premessa

storico-istituzionale, come lopzione digitale
abbia rappresentato e continui a rappresentare
per la Fondazione non tanto una scelta di tipo
operativo imposta dal diktat di una innovazione
tecnica sempre pill esigente e fine a se stessa,
quanto prezioso strumento per adempiere al
meglio ai fini statutari e poter efficacemente
operare in favore della costruzione di unentita
concretamente diffusa e partecipata a livello
territoriale, dove il concetto di territorio
sia inclusivo della natura di per sé flessibile
e mutevole dei tanti gruppi umani che vi
dimorano.

Sono innumerevoli, nel corso degli ultimi
anni, gli interventi prodotti in tal senso:
esporli analiticamente sarebbe lungo oltreché
dispersivo. E gioco forza, pertanto, soffermarsi
in particolare sull'area che seguo pit da vicino
e che si occupa della conservazione, raccolta,
descrizione e valorizzazione dei beni storico-
culturali, anche nativi digitali, siano essi libri,
archivi, collezioni o materiali video. E un fronte
dazione di particolare importanza strategica
poiché le problematicita poste e le soluzioni
adottate intersecano quotidianamente nel loro
sviluppo la vita di tutti i settori dattivita della
Fondazione: da quelli espositivi, a quelli di
ricerca, da quelli formativo-didattici a quelli
editoriali.

Non a caso sono stati proprio gli interventi
sul patrimonio storico-culturale i primi a
contemplare lopzione digitale e cio in risposta
ai bisogni posti dalla ricerca e dai vari progetti
di riferimento. Si parla di interventi realizzati
internamente e con strumentazione propria
che da subito hanno evidenziato l'urgenza di
disporrediattrezzatureadeguate, masoprattutto
di quelle competenze professionali in grado
di adeguare le esigenze tecnico-informatiche
a quelle di carattere gestionale. Un confronto
non sempre facile per la diversita dei linguaggi
utilizzati e delle prospettive poste. In questa
come nelle successive fasi la digitalizzazione,
comunque, ¢ sempre stata interpretata come
strumento per lacquisizione e conservazione
di materiali altrimenti indisponibili o
semplicemente ignoti. La digitalizzazione ha
consentito in altri termini di recuperare in
modalita alternativa, presso soggetti privati,
documentazione altrimenti sconosciuta alla
ricerca e col tempo, comunque, soggetta a
dispersione e perdita se custodita in situazioni
per loro natura precarie.

E in un simile contesto che si inserisce, in
particolare, il lavoro portato avanti dalla
Cineteca della Fondazione, una realta istituita
nel 2015. La Cineteca si occupa, tra laltro, della
raccolta e della conservazione di materiali su
supporto analogico nonché di altri materiali
audio, audiovisivi e filmici. L'individuazione,
lacquisizione e la salvaguardia di fondi
cinematografici e di pellicole amatoriali,
nonché la loro digitalizzazione e descrizione,

rispondono principalmente a finalita di
servizio: favorire e condividere la conoscenza
di un patrimonio altrimenti non disponibile per
le condizioni di inagibilita nel quale si trova. Si
tratta della medesima attenzione che ispira gli
interventi di digitalizzazione condotti sui fondi
fotografici e che ha suggerito la predisposizione
di un sistema di interrogazione studiato e
realizzato internamente alla Fondazione e per
ora disponibile in via sperimentale solo per i
dipendenti della Fondazione ma che in futuro
lo sara anche per gli utenti esterni.

Della relazione virtuosa attiva fra opzione
digitale e servizi al territorio testimonia fin
dora, peraltro, il sito 900trentino.museostorico.
it, ossia una piattaforma web che mette a
disposizione del pubblico unampia messe di
materiali attraverso la quale cogliere e indagare
gli intrecci tra vicende individuali ed eventi
grandi e piccoli che hanno interessato la realta
trentina nel Novecento.

Di altri interventi si potrebbe parlare e molti
sono in cantiere proprio per il 2022, ma di
questi ci sara senz’altro occasione futura per
scriverne. Per informazioni e approfondimenti
si rinvia al sito www.museostorico.it.
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Nuove vie e
ricerche tra
Creativita,
Arte,
Ambiente e
~—— Innovazione
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Il convegno e webinar del 18 dicembre 2021
dal titolo “Nuove vie e ricerche tra Creativita,
Arte, Ambiente e Innovazione” ha inteso
porre le basi per avviare una progettualita
condivisa di ricerca/azione su diversi temi della
contemporaneita artistica e scientifica applicata
ai territori e alla rigenerazione urbana. In
particolare, I'idea e lorientamento principale
e stato quello di approfondire tutte le possibili
interconnessioni tra creativita, arti, educazione
e ricerca scientifica, ambiente, turismo
esperienziale e innovazione tecnologica.

Per dare maggior supporto alla collettivita
territoriale, anche in una logica di post-
pandemia, il progetto complessivo intende
innescare un processo virtuoso di discussione,
analisi, ricerca e diffusione delle piu articolate
voci che dialogano su questi temi, per costruire
una piattaforma reale di condivisione delle
idee e delle esperienze, che possa avere un
impatto concreto sulla societa. Al contempo
si e data ampia diftusione delle tematiche
affrontate attraverso il coinvolgimento di un
network di esperti, stakeholder, organizzazioni
ed istituzioni con cui si potranno condividere
nuovi percorsi, idee e modelli dedicati a
processi creativi di innovazione e coesione
territoriale. L'iniziativa nasce dopo una fase di
studio importante, che ha visto intessere una
rete di relazioni tra professionisti che operano
in Europa nei vari ambiti coinvolti, con il
coordinamento di Marcello Spagnolo e David
Murolo

Lobiettivo successivo ¢ quello di creare un
Laboratorio  Permanente all'interno  del
quale sviluppare tutte le possibili relazioni,
connessioni, ispirazioni nel tentativo di
individuare nuove strade, nuove sinapsi,
progetti condivisi, in cui la componente della
creativita costituisca un punto nodale, nella
direzione di percorrere una “nuova frontiera
della ricerca” e possa divenire un elemento
di innovazione, anche sociale, chiave di
interpretazione della realta e al tempo stesso
strumento con il quale ipotizzare un modello
di costruzione della societa di domani.

Lattenzione del Mibac a questa proposta
rappresenta la reale volonta di provare a
proiettare i diversi contenuti verso modalita
di elaborazione, fruizione ed interazione nel

futuro. E un po’ il tentativo di contribuire a dare
luogo ad un modello condiviso e consapevole
di conoscenza e collaborazione intersoggettiva,
con “uno sguardo dritto e aperto nel futuro’,
e, al tempo stesso, con i piedi ben saldi nella
storia, nella tradizione e nella cultura italiana,
per poterla davvero proiettare verso un “Nuovo
Umanesimo”.

Artisti, esperti del digital heritage, operatori
della cultura e del turismo, soggetti europei
e nazionali che rappresentano un vivace
parterre dellaffascinante scenario che guarda
con interesse alla contaminazione tra le arti e
le nuove tecnologie, hanno contribuito ad un
dibattito ampio e vario, con spunti davvero
interessanti e tematiche trasversali: dallalta
ricerca applicata al patrimonio culturale, sociale
ed ambientale alle nuove industrie creative per
il turismo e la cultura. Contributi preziosi che
hanno permesso di cominciare a tracciare uno
scenario definito di interazione tra le diverse
componenti e, soprattutto accogliere lo spirito
comune dell’iniziativa e alcune delle possibili
linee di sviluppo che il progetto puo perseguire.

Il poliedrico Silvio Giordano, in apertura,
ha introdotto la sua personale poetica che
verte sulla ri-scoperta di beni materiali e
immateriali, luoghi e realta altere e differenti,
utilizzando linguaggi molteplici in maniera
innovativa e indagando su temi e simboli
della trasformazione urbana e sociale in
chiave transmediale. Una ricerca che ruota
attorno a temi cardine quali la percezione
filosofica e catastrofica dei concetti di bellezza,
morte, diversita, trasformazione genetica,
vanita, violenza, ambiente ed alimentazione.
Dinamiche legate ad una profonda indagine
sulla societa ed a quei processi psicologici ed
antropologici che ne rendono complessa e
difficile da analizzare se solo si sceglie di andare
in profondita. All’artista il compito di indicare
delle strade per rigenerare la societa, in quanto
ha la responsabilita culturale che deve seguire
quella scientifica per abbracciare un Nuovo
Umanesimo.

Lattivita ~ dellAssociazione Internazionale
#DiCultHer offre un nuovo approccio al diritto
alla cultura e alla formazione delle competenze
nel settore del Digital Cultural Heritage in
Italia. Nel racconto di Carmine Marinucci,
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presidente del network, la narrazione di
come abbia dato origine, in questi anni, ad
un confronto vivace tra cittadini, istituzioni
— scuole, musei, associazioni in virtu di quel
«diritto di ogni cittadino a essere educato alla
conoscenza e all'uso responsabile del digitale
per la salvaguardia e la valorizzazione del
patrimonio culturale e dei luoghi della cultura»,
in particolare per dare voce ai giovani studenti,
che attraverso [I’hackathon, acquisiscono
la “titolarita culturale”, con cui stimolare la
conoscenza del patrimonio culturale e per
lavorare alla co-creazione e valorizzazione di
un insieme di competenze digitali che integrino
saperi umanistici tradizionali e la conoscenza
di metodi computazionali propri della nuova
Cultura Digitale.

Un dialogo ben radicato nella realta con
concreti punti di vista e strategie di azione e
stato offerto dalla DMO Mediterranean Pearls,
rappresentata da Federica Acciaro e Debora
Sanna: una ventata di passione e competenza
per le strategie adottate per promuovere
le destinazioni turistiche del bacino del
Mediterraneo, italiano ed estero, che puntano
sul turismo sostenibile ed eco-compatibile
basandosi principalmente sulla mobilita
ecologica e la riattivazione di economie di
sviluppo locali anche attraverso larte e il
digitale.

Magia pura quella che traspare dalle parole di
Roberto Paci Dalo, musicista, compositore,
regista eartista visivo che haindagato il rapporto
tra la memoria, lo spazio e il tempo di citta/
ambienti dove, oggi piu che mai, si possono
incontrare arte, scienza e natura. Una ricerca
che, attraverso una sapiente drammaturgia
dei media e la creazione di luoghi immersivi,
in grado di sollecitare piu aspetti sensoriali,
pone al centro I'investigazione del linguaggio,
dei sistemi delle telecomunicazioni applicati
ail processi artistici e delle nuove tecnologie
in funzione del contesto di rappresentazione e
fruizione.

Con leggerezza, competenza e spontaneita
il game designer Fabio Viola, fondatore
di TuoMuseo, ha reso chiaro il concetto di

“gamification”, termine che va al di la del
proprio significato nel definire in che modo la
combinazione gaming-cultura diventi foriera di
crescita per i territori grazie al coinvolgimento
e la partecipazione dei cittadini - giovani
generazioni — ai processi di progettazione di
un videogioco che consente un approccio piu
liquido ed osmotico in cui il protagonismo
individuale diventa parte integrante del
racconto collettivo. I videogioco diventa
magicamente, narrazione contemporanea di
arte, cultura, storia, identita!

Narrazione che diventa, in pieno periodo di
isolamento e distanziamento sociale, progetto
di sperimen-tazione culturale online che parte
dalla citta di Napoli per diventare globale:
il fotografo Francesco Ciotola, fondatore di
“Ottica Contemporanea” insieme al curatore
Raffaele Loffredo, ne ha raccontato la nascita,
le differenti sezioni e rubriche — People, Urban,
Explorations, Visions e Multimedia art - con le
quali il blog offre una lettura di quel che accade
nel mondo dellarte avanzando proposte,
svolgendo indagini e analisi di rilievo nazionale
e internazionale in unottica di scoperta,
svelamento del contemporaneo presente e
visione del futuro.

Azzurra  Immediato, storica  dellarte,
curatrice e critica, ha indagato i vari progetti e
movimenti artistici multidisciplinari italiani ed
europei che ridefiniscono lo spazio della citta
e dei luoghi basandosi su elementi identitari.
Una disamina che ha suggerito un percorso
di approfondimento e ricerca capace di
cogliere quelle istanze poetiche emergenti che
assegnano alla cultura quel ruolo fondamentale
di processo che risponde ai valori, ai bisogni e
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ai desideri degli individui della collettivita e alla
crescita sostenibile dei territori.

In continuita con le estetiche emergenti,
Paolo Genoese ha raccontato lesperienza
del Face Festival, un viaggio artistico, nato a
Reggio Calabria e consacratosi all'interno del
“Parco Ecolandia’, ispirato alle diverse forme
espressive dell’arte contemporanea. Il racconto
di un festival intriso di sperimentazione e
partecipazione, sonorita, liberta di espressione
e coinvolgimento sociale alla riscoperta di
luoghi e modalita creative di riavvicinamento
allambiente.

Il racconto di un Luogo quale baricentro
di una piccola rivoluzione culturale, la
sperimentazione, in una zona di periferia
“difficile”, di metodologie finalizzate a superare
le differenze, avvicinare all’arte, alla cultura,
allinnovazione  soggetti  apparentemente
distanti, facendo opera di divulgazione verso i
giovani, i meno fortunati, gli esclusi. In questi
termini Piero Polimeni, responsabile scientifico
del Polo di Innovazione per l'ambiente ed i rischi
naturali della regione Calabria ha raccontato il
Parco Ludico Ambientale Ecolandia. A piccoli
passi, in questo luogo, dimenticato dagli stessi
abitanti della vicina citta, si € innescato un
processo virtuoso in cui tante componenti,
dalla musica, allarte, alla tecnologia ed alla
sperimentazione stanno permettendo di creare

un percorso diriscoperta di una dimensione che
assume finalmente i contorni della normalita.

In questa direzione anche il racconto
della “Finestra sul Geoparco’, realizzata
all'interno di una sala del Forte Gullj, il cuore
monumentale del Parco Ecolandia: uno spazio
espositivo/educativo munito di sistemi di realta
aumentata, pannelli descrittivi, sculture e
mappe tattili rappresentanti i principali Geositi
dellAspromonte, candidato alla rete Unesco
Global Geoparks. Una analoga installazione
sara realizzata presso un sito individuato dal
Parco Nazionale: il complesso delle opere
installate costituira — a parere di Santo Marra,
rappresentante degli ideatori e progettisti
delliniziativa — un prototipo di “Finestra
virtuale tematica” finalizzata a diffondere
la conoscenza del patrimonio geologico,
naturalistico, ambientale e culturale del Parco
Nazionale dAspromonte con unattenzione

particolare alla massima accessibilita da parte
dei disabili.

Anna Maria Monteverdi saggista, ricercatrice
e docente di Storia del Teatro e Drammaturgia
multimediale ha percorso lelinee di ricerca delle
tecniche di visione digitale e tecno visuale e su
comeinterpretare unospettacolotecnologico (di
prosa, di danza, di lirica) per meglio collocarlo
nella giusta cornice temporale, nel contesto di
fruizione per cui e stato pensato. Una linea di

ricerca per comprendere le potenzialitaX, le
tematiche e le ragioni drammaturgiche dell'uso
di una specifica tecnologia che riflette sui
rapporti ormai sempre piu interconnessi tra
architettura, scenografia e videoinstallazioni
applicati non solo al teatro di avanguardia e
sperimentazione ma ai luoghi e centri della
collettivita.

Le possibilita offerte dalle nuove tecnologie
di realta aumentata per la progettazione
di Emotional Mapping, ovvero esperienze
interattive di fruizione nei luoghi della cultura
e nelle citta che possono aiutare i fruitori
a confrontarsi con larte e interagire con
lambiente per creare esperienze educative e di
visita uniche sono state al centro dell'intervento
di Giuliana Guazzaroni, specialista in ambienti
di apprendimento che utilizzano sistemi di
realta virtuale o aumentata.

I convegno di sabato 18 dicembre 2021
¢ visibile sul canale youtube del parco
Ecolandia ed ¢ stato organizzato dal Consorzio
Mediterraneo per lo Sviluppo - Comes, con
il patrocinio del Mibac e in partnership con
Parco Ecolandia, Cooperativa Cometa,
Fondazione ITS Energetica Reggio Calabria,
Polo di innovazione Net, Associazione Ca.to.
na/Face Festival, e con la collaborazione di
TuoMuseo, DiCultHer, Mediterranean Pearls,
Ottica Contemporanea, Giardini Pensili.
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cudieri Azzurri Unesco per

Abstract

la comunita patrimoniale

dei Sibillini.
Un progetto
per le scuole

Ilruolo dellascuola per la comunita patrimoniale
e determinante. Ed é anche una sfida educativa
ancora tutta da comprendere per sviluppare in
modo creativo il nesso tra educazione civica,
discipline curricolari, didattica del territorio,
comunita patrimoniale, patrimonio culturale,
cittadinanza attiva. Qui si racconta in breve
il progetto “Scudieri Azzurri per ['Unesco’,
il progetto per le scuole ideato dal Club per
I'Unesco delle Terre Maceratesi con cui si sta
provando a raccogliere la sfida in unarea di
crisi come quella delle terre colpite dal sisma del
2016 dove la comunita sta facendo un percorso
di ricostruzione, materiale e immateriale. Non
un progetto a termine ma un percorso virtuoso,
partecipativo, duraturo.

Scuola

Comunita Patrimoniale
Patrimonio Culturale
Cittadinanza Attiva
Sfide

Educazione Sviluppo Sostenibile

School has a crucial role in the heritage
communities. Moreover, it represents an
educational challenge yet to be fully understood
in order to creatively develop the connection
among civic education, curricular disciplines,
didactics of the territory, heritage community,
cultural heritage, active citizenship. The project
“Scudieri Azzurri per I'Unesco” takes up the
challenge. The project, devised by the Club for
Unesco of Macerata’s Lands, is addressed to the
schools belonging to an area of crisis as that hit
by the seismic event of 2016, whose community is
undergoing a reconstruction process, materially
and immaterially. Far from being a close-end
project, “Scudieri Azzurri per I'Unesco” is a
virtuous, participative and durable journey.

School

Cultural Heritage
Heritage Communities
Challenges

Education

Sustainable Development

Ogni scuola abita una determinata comunita
patrimoniale con cui condivide territorio,
storia, culture. Spesso questo accade a reciproca
insaputa, ossia né la scuola né la comunita sa
I'una dell’altra, ciascuna rinchiusa in retoriche
autoreferenziali. La Convenzione di Faro,
invece, legando alle comunita il concetto di
eredita culturale, ha di fatto dato alla scuola
un ruolo cruciale: quello di attivatore di
consapevolezza nelle giovani generazioni,
anello di congiunzione tra la comunita
patrimoniale e gli eredi di quel patrimonio
culturale di cui devono imparare a prendersi
cura per farsene a loro volta trasmettitori. In
questa ottica, la scuola sta facendo un lento
ma importante percorso di ridefinizione
delleducazione al patrimonio culturale per
andare oltre il classico insegnamento della
storia dellarte, purtroppo solo nei pochi
percorsi scolastici in cui e previsto, e oltre il
viaggio di istruzione nelle citta d’arte, sempre
piu raro e difficile da programmare. Con
larticolo 3 della Legge 92/2019, che introduce
in tutti gli ordini scolastici leducazione civica
come disciplina trasversale a tutte le materie
curricolari, si stabilisce che per lo sviluppo delle
competenze e degli obiettivi di apprendimento
siano programmate chiare azioni riguardo a:
(lettera e) educazione ambientale, sviluppo
eco-sostenibile e tutela del patrimonio
ambientale, delle identita, delle produzioni e
delle eccellenze territoriali e agroalimentari
e (lettera g) educazione al rispetto e alla
valorizzazione del patrimonio culturale e
dei beni pubblici comuni. La sfida e educare
alla relazione tra cittadinanza e patrimonio
culturale, spostando l'obiettivo educativo dalle
nozioni darte alla responsabilita attiva fatta di
conoscenza del patrimonio, cura del territorio,
relazione con la complessita delleredita
culturale di cui ogni generazione deve sapersi
fare custode e testimone.

La sfida per ogni scuola e, dunque, inventare
nuovi percorsi didattici in grado di creare
connessioni con le comunita e formare i
docenti alla didattica del territorio. Sfida
raccolta dal Club per TUNESCO delle
Terre Maceratesi che ha ideato per le scuole
secondarie di IT grado del territorio il progetto
Scudieri Azzurri per TUNESCO. Diventare

custodi della comunita patrimoniale dei
Sibillini. Il percorso si propone di sviluppare
con i ragazzi e le ragazze una nuova e articolata
consapevolezza: lappartenere ad una comunita
patrimoniale, lessere eredi di un patrimonio
culturale e paesaggistico, lavere il compito
etico di esserne custodi in modo creativo e
innovativo, lassumere la responsabilita di
trasmetterlo. I1 metodo di lavoro & fondato
sulla didattica del territorio, cioe sull'idea che
il territorio sia un laboratorio didattico diffuso
dentro cui attivare significative relazioni
educative e dapprendimento. Largomento di
studio e la comunita patrimoniale dei Monti
Sibillini, gravemente colpita dal sisma del 2016
e impegnata in un lento ma continuo lavoro
di ricostruzione materiale e immateriale,
attento anche al recupero del patrimonio
culturale immateriale per la salvaguardia
dellidentita delle comunita che abitano
questi territori gravemente minacciati da
processi di spopolamento. Uno dei percorsi di
ricostruzione di sviluppo e la candidatura del
territorio a Riserva UNESCO della Biosfera dei
Monti Sibillini, un processo voluto dal Club
per TUNESCO delle Terre Maceratesi, insieme
all'Universita di Camerino e al Parco Nazionale
dei Monti Sibillini, in cui ¢ fondamentale
animare, anche con i percorsi nelle scuole,
una comunita patrimoniale piu consapevole
e capace di attivare processi sostenibili di
salvaguardia ambientale e culturale.

Il percorso didattico degli Scudieri Azzurri
per TUNESCO impegna i ragazzi e le ragazze
attraverso diverse esperienze di conoscenza:
passeggiate patrimoniali, incontri con i
testimoni e gli studiosi, trekking nel parco,
laboratori all'universita, incontri nelle sedi
UNESCO del territorio, lezioni di filosofia ed
etica della cultura, di storia del patrimonio, di
scienze ambientali, di letteratura. Una delle
attivita pil coinvolgenti & la realizzazione
della Biblioteca della Comunita Patrimoniale
come sezione della biblioteca scolastica, che
permette di conoscere il patrimonio di storie
anche attraverso i libri pubblicati dalleditoria
indipendente, e che diventano poi le storie
per reading, performance teatrali, giochi di
ruolo, mappe di comunita. Sono previsti anche
incontri di storytelling e comunicazione per

elaborare contenuti creativi e prodotti culturali
per la rielaborazione, come video, social media,
magazine online, ebook. I ragazzi e le ragazze,
mentre scoprono il patrimonio culturale
del territorio in cui vivono, conoscono la
Convenzione di Faro, il Consiglio d’Europa, le
grandi istituzioni come I'Unesco, gli obiettivi
dellAgenda 2030, e intanto entrano in contatto
con le professioni e i lavori della cultura come
opportunita di orientamento allo studio e al
lavoro.

II momento finale e ritualizzato con una
cerimonia: gli studenti e le studentesse che
hanno partecipato al progetto vengono
insigniti della spilla degli Scudieri Azzurri per
I'Unesco, un attestato simbolico con cui viene
solennemente consegnato loro il compito di
essere custodi della comunita patrimoniale
in cui vivono, impegnandosi a studiarla, a
curarne il patrimonio e a trasmetterlo. La
simbologia dello scudiero richiama I'immagine
del “portare lo scudo” a difesa del patrimonio
ereditato con I'impegno a costruire una rete di
protezione con lo scudo della memoria, della
conoscenza, della creativita. Nel colore azzurro
ce il richiamo ai Caschi Blu della Cultura, la
task force Unite4Heritage costituita nel 2016 su
proposta dell'Italia in accordo con TUNESCO
per la salvaguardia del patrimonio culturale in
aree di crisi.

Con gli Scudieri Azzurri per I'Unesco -
che in questo difficile anno della pandemia
sto sperimentando con i miei studenti e
studentesse nel Liceo Scientifico “G. Galilei”
di Macerata - ci si propone di attivare non un
progetto a termine ma un percorso virtuoso,
diffuso e duraturo, capace continuamente di
alimentare una community di giovani pronti,
attivi, pieni di nuove idee creative per rendere
viva la comunita patrimoniale in cui abitano,
oggi a loro insaputa, domani con piena
consapevolezza ed entusiasmo.
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Prevenzione

€ coragglo:
cura contro
gni violenza

Relazione del 25 novembre 2021 al Service
organizzato dal Distretto Lions 108 Yb insieme
al Distretto 108 1b2, 108 Ib3, Leo 108Yb, Ib2 e
Ib3 e Stati Generali delle donne.

PREMESSA

Eccoci in un collegamento ideale tra nord e sud
dell'Italia per parlare di futuro nella sua capacita
proattiva e generativa che le donne sanno dare
in una interfaccia del confine dell’Io, tra dentro
e fuori, che investe nel sociale e nella collettivita,
su un argomento fondamentale per le nostre
vite, la PREVENZIONE E il CORAGGIO
come misure di cura contro ogni violenza.

Gli argomenti che potremmo affrontare intorno
al tema della violenza sono veramente tanti
e purtroppo di tragica attualita ma abbiamo
deciso di dedicare questo incontro ai cittadini
e alle cittadine per rispondere a due domande:

Perché, nonostante la modernizzazione
delle civilta occidentali, delle menti e dei
costumi, assistiamo ancora o0ggi e sempre
pitt a fenomeni di violenza sulle donne cosi
numerosi e cruenti?

Perché, il fenomeno della violenza sulle donne
in tutte le sue forme, invece di diminuire di
frequenza assume proporzioni sempre pii
estese?

Innanzitutto, sappiamo che per combattere
le radici culturali del fenomeno e le sue
cause, bisogna fare prevenzione mediante
strategie politiche mirate alleducazione a

partire dal contesto familiare e scolastico,
alla sensibilizzazione, al riconoscimento ed
alla realizzazione delle pari opportunita.
Prevenzione deve essere la parola dordine.
Per questo e indispensabile mettere a punto
unagenda di incontri che coinvolga le Scuole,
le Universita e le Amministrazioni locali con
il supporto di tutte quelle associazioni che da
anni operano sui territori.

Ma bisogna avere coraggio per capire che la
violenza, in tutte le sue forme, non ¢ amore.

Occorre coraggio nellallontanarsi prima che
la violenza embrionale diventi qualcosa di

Cosa fare per passare dalle parole ai fatti?

Occorre che gli attori pubblici e privati,
insieme, promuovano con decisione politiche
per garantire la parita di genere, incrementare
Toccupazione femminile, sostenere
Iindipendenza economica, lautonomia e
lemancipazione delle donne per contrastare
la violenza sulle donne, come raccomanda la
Convenzione di Istanbul.

La violenza e la rappresentazione del desiderio
di controllo, dominio e possesso degli uomini
sulle donne, anche quando la relazione si e
conclusa.

E questo il nodo fondamentale, ma non
possiamo abituarci a questa situazione.

Noi donne, da tempo, chiediamo che le
Istituzioni mettano subito in atto politiche
attive, coerenti e coordinate per far fronte
al drammatico problema della violenza
maschile sulle donne, cosi come richiesto dalla
Convenzione di Istanbul del 2011, ratificata
dal Governo italiano nel 2013, richiamata nel
Piano Nazionale per contrastare la violenza di
recente formulazione.

Si deve agire insieme a tutte le associazioni
che hanno costruito in questi anni grande
professionalita nellaffrontare il problema, con
tutti gli operatori coinvolti (operatori sociali,
sanitari, del mondo della giustizia, delle forze
dellordine, della scuola, dell'universita, dei
media, dellimprenditoria) per realizzare

ancora piu serio. Se qualcosa di serio lo ¢ gia,
bisogna allora chiedere aiuto perché da sole
non ¢ possibile uscirne, servono sostegno,
condivisione ed aiuto legale.

Bisogna agire subito. Non c¢ piu tempo. Ci
sono troppe donne in pericolo.

La violenza sulle donne ha le stesse origini della
violenza perpetrata sulla Madre Terra.

Le donne sanno prendersi cura di noi, della
collettivita e del creato.

Deve allora emergere con forza ed affermarsi
una nuova idea di gestione delleconomia basata
sulla condivisione e sulla collaborazione, una
“economia del femminile”

——

politiche ed azioni integrate.

La reazione delle Istituzioni deve essere forte a
tutti i livelli, dal Governo alle amministrazioni
regionali e locali e deve coinvolgere anche la
pubblica opinione e il sistema delle imprese
utilizzando modalita innovative che in altri
contesti europei hanno ottenuto risultati
soddisfacenti come a Londra e a Barcellona.

Dobbiamo sentirci tutte e tutti obbligati ad
agire, gli uomini e non solo le donne.

Un Paese democratico non puo tollerare che
milioni di cittadine siano vittima di violenza, sia
essa psicologica, economica, fisica e/o sessuale.
Un Paese democratico deve reagire subito e con
grande forza, applicare le leggi che ha e dotarsi
di sempre rinnovati strumenti.

Ledonnesonouccisenellacompletaeassordante
solitudine, nell'indifferenza generale perché la
violenza contro le donne ¢ considerata ancora
oggi un fatto privato, la solidarieta umana non
viene piu coltivata, mentre si alimentano da
parte di alcuni media morbosita e paura. Si
deve creare un ambiente sociale che faciliti e
promuova relazioni personali paritarie e non
violente. I ragazzi e le ragazze devono diventare
adulti ed adulte capaci di gestire le emozioni e le
relazioni, per risolvere i conflitti e riconoscere
le situazioni a rischio nella consapevolezza che
se ne puo uscire.

Le violenze sulle donne si eliminano solo
con la prevenzione primaria, combattendo le

Una economia che ci permette di vivere e
lavorare in un mondo interconnesso, dove
le parole sono lavoro, economia, giovani,
comunita, periferia, Europa, cura, liberta,
uguaglianza verso un “tempo nuovo” che
chiamera sempre pill in causa responsabilita
individuali e collettive, forte senso delle
relazioni umane, volonta di abbracciare stili di
vita rinnovati, dando valore alla cittadinanza
attiva e a percorsi di speranza, formando
le coscienze alla responsabilita per la “casa
comune’.

N

cause: siamo per una vera rivoluzione culturale
nell'ambito di una rinnovata e decisa attenzione
alla cittadinanza attiva e responsabile. I giovani
come gli adulti, donne e uomini devono:

« poter vivere nel rispetto reciproco,

« avere parita di opportunita,
autodeterminazione e liberta e il dovere
al rispetto della liberta altrui e delle leggi
conoscere cosa é la violenza in ogni sua
forma e come prevenirla

conoscere e prevenire le discriminazioni
di genere contro qualsiasi persona e a non
Jarsi condizionare dai mass-media e dalle
pubblicita sessiste e maschiliste.

Dagli ultimi dati emerge che in generale ¢
aumentata la coscienza femminile: sono di
piu le donne che hanno subito violenza a
riconoscerla come un reato; sono di pit le donne
che riescono a prevenirla o ad interrompere la
relazione prima che la spirale si stringa troppo
attorno a loro. Le donne ne parlano di piu
con gli altri/le altre, si attivano, aumentano le
denunce (ma sono una minima parte le donne
che hanno la forza e il coraggio di denunciare),
si recano di piu presso i centri antiviolenza e
le associazioni che accolgono sui vari territori
italiani.

Ma i dati dicono anche che aumenta la gravita
della violenza subita e in particolare la quota
di donne che riferiscono di aver temuto per la
propria vita.
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Qualche considerazione sulle risorse

pubbliche destinate al sistema della
violenza

Ecco qualche dato preoccupante che non
riguarda i numeri dei femminicidi e dei casi di
violenza denunciati ma riguarda 'uso dei Fondi
antiviolenza: i tempi per l'uso delle risorse
sono lunghi e le risorse inadeguate, molti gli
impedimenti burocratici e la mancanza di
interventi strutturali che incidano sulle cause
della violenza.

Qui le questioni a cui vorremmo ottenere
risposte:

Dal report “Cronache di un'occasione mancata”
per il 2021 sulle politiche e sul sistema
antiviolenza in Italia attraverso il monitoraggio
e lanalisi dei fondi statali previsti dalla legge
119/2013 (legge sul femminicidio), nonostante
le misure straordinarie decise nel 2020 dal
Governo per far fronte alla crescita delle
richieste di ajiuto durante la Pandemia, solo una
minima parte € oggi effettiva.

Nel caso dei 3 milioni del DL Cura Italia di
marzo 2020 per le spese di sanificazione,
acquisto mascherine e gel disinfettante delle
Case Rifugio: alla fine di novembre 2021
solo I'1%, circa 25mila euro, sono arrivati a
destinazione.

I tempi di erogazione delle risorse stanziate nel
2020 per il funzionamento ordinario dei CAV
e delle Case Rifugio sono tornati ad allungarsi:
sono serviti in media 7 mesi per trasferire le
risorse dal Dipartimento Pari Opportunita alle
Regioni. E ad oggi solo il 2% ¢ stato erogato e
solo in Liguria e Umbria.

I nuovo Piano Antiviolenza 2021-2023,
lanciato in questi giorni, con un ritardo di quasi
un anno, non € accompagnato da un piano
operativo con tempistiche chiare e verificabili.

Ad aprile 2020 il Governo e il Parlamento con la
Commissione Femminicidio hanno introdotto
risorse aggiuntive e nuovi strumenti per
rispondere alle richieste di CAV e Case Rifugio
dettate dallemergenza sanitaria. A distanza
di un anno pero, a discapito del carattere

—

sgge . . .

E le donne vittime che non si rivolgono ai
Cav?

Al 15 ottobre 2021, le Regioni hanno erogato
il 74% dei fondi nazionali antiviolenza delle
annualita 2015-2016, il 71% per il 2017, il
67% per il 2018, il 56% per il 2019 e il 2% per
lannualita 2020.

Nessuna risorsa € ancora stata trasferita dal
Dipartimento Pari Opportunita per il 2021.

Rispetto allobbligo istituito nel 2013 di destinare
almeno 10 milioni di euro l'anno a CAV e Case
rifugio, solo dal 2017 si ¢ registrato un notevole
incremento di risorse con 20 milioni stanziati
nel 2019 e 19 nel 2020. Restano pero lunghi i
tempi di erogazione.

Solo per i fondi 2019 si e ottenuto un balzo
in avanti per la procedura accelerata richiesta
durante la prima fase dellemergenza sanitaria:
le risorse dal DPO sono arrivate in soli 4 mesi
alle Regioni, dimezzando del 50% la tempistica
registrata lanno precedente.

Lanalisi dell'utilizzo dei fondi stanziati
dallentrata in vigore nel 2013 della legge sul
femminicidio per i rispettivi Piani Antiviolenza
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evidenzia uno sbilanciamento netto per le
azioni volte alla presa in carico delle donne che
subiscono violenza, quelle della Protezione.
Manca una visione politica capace di incidere
sulla prevenzione. Su 186,5 milioni di euro
totali, il DPO ha destinato circa 140 milioni - il
75% delle risorse — all'asse Protezione mentre
per la Prevenzione sono stati allocati circa 25,8
milioni di euro, il 14%.

In dettaglio: solo 19 milioni di euro sono stati
destinati alla prevenzione primaria come la
realizzazione di programmi educativi nelle
scuole e di azioni di sensibilizzazione rivolte
allintera popolazione. Altri 3,5 milioni di
euro per quella secondaria, cioe attivita di
formazione delle forze di polizia che entrano in
contatto con donne che hanno subito violenza.
Infine, 3,2 milioni di euro per la cosiddetta
terziaria, vale a dire per programmi per uomini
autori di violenza.

I dati dei monitoraggi disponibili delineano
uno scenario desolante: non bastano le buone
intenzioni, ¢ necessario assicurare che misure
di prevenzione, protezione e contrasto alla
violenza maschile sulle donne siano incluse
nelle principali norme, riforme e decisioni di
spesa che regolano la vita del Paese. E invece

emergenziale della situazione, i ritardi si sono
accumulati.

Oltre ai 10 milioni di euro, relativi ai fondi 2019
gia a bilancio e sbloccati ad aprile 2020, si sono
aggiunti i fondi gia citati del DL Cura Italia.
Eppure, solo I'1% e stato liquidato. Il 29 aprile
2020 ¢ stato emanato un bando demergenza
rivolto a CAV e CR con un fondo di 5,5 milioni
di euro, che, dai dati disponibili, ha permesso
di erogare 300 contributi verso 142 enti
gestori. Era pero necessaria una fideiussione,
pari all'80% dell'importo e questo ha reso i
fondi difficili da ottenere per molte strutture
soprattutto le piu piccole.

Infine, a maggio 2020 e stato varato il Reddito
di Liberta per sostenere le donne in percorsi di
fuoriuscita dalla violenza. Una misura diventata
effettivamente operativa solo I'8 novembre
2021 con la circolare dell'INPS che ne regola
il funzionamento. A ciascuna donna potranno
andare 400 euro mensili per un massimo di 12
mesi. Non un intervento strutturale, ma che
dovra essere rifinanziato in bilancio anno per
anno.

N

N

le politiche antiviolenza continuano ad essere
isolate, frammentarie. Lo vediamo anche nel
PNRR, dove gli assenti sono la prevenzione e il
contrasto alla violenza contro le donne.

Nella prima versione del Piano nazionale di
ripresa e resilienza (PNRR) la violenza contro
le donne era esplicitamente riconosciuta
essere uno ostacolo alla piena partecipazione
femminile alla vita sociale, economica e
politica del Paese. Era prevista comunque
una sola azione rivolta alle donne che hanno
subito violenza, cioe l'accesso al credito per la
creazione di imprese. Una misura limitata, poi
scomparsa nella versione definitiva del PNRR,
che e stata invece finanziata con risorse del
DPO.

La prevenzione e il contrasto alla violenza
contro le donne sono esclusi anche dalla
Strategia nazionale per la parita di genere 2021-
2026 che rimanda questi temi al Piano strategico
antiviolenza 2021-2023. Il Governo ha preferito
dedicare cosi due documenti strategici distinti
e separati rispetto al PNRR.

Si tratta di una decisione che relega i diritti delle
donne a politiche e azioni non integrate alle
strategie e alle programmazioni economiche,
sociali e culturali che regolano la vita del Paese.

Non solo elaborazione culturale, anche
azioni specifiche da parte dei Tribunali.

Occorre saper valutare il rischio.

“L'Eige (European institute for gender
equality) ha pubblicato i risultati di uno studio
che riguarda le risorse utilizzate per il contrasto
alla violenza sulle donne. La violenza di genere
costa all'Ue 366 miliardi di euro allanno.

Il costo maggiore deriva dall'impatto fisico
ed emotivo (56 %), seguito dai servizi di
Giustizia penale (21 %) e dalla perdita di
produzione economica (14 %). La spesa per
servizi di sostegno come i rifugi costituisce
solo lo 0,4 % del costo della violenza di genere.
Particolarmente in Italia, la carenza di rifugi e
la mancanza di risposte immediate ed efficaci
sono solo due tra gli aspetti che interessano le
vittime. Esiste un problema di qualita dei servizi
e di qualita della preparazione che, per contro,
dovrebbe essere tesa allefficacia della funzione
di tutela di donne e minorenni, rivolta alla loro
‘liberazione’ ed emancipazione, soprattutto
sul piano economico. Dunque, si tratta di un
problema di carenza nella progettazione di
regole e modalita di approccio che dovrebbero
essere dettate dalle leggi e dall'indirizzo
esecutivo e di controllo amministrativo tenendo
conto dellefficacia dei servizi. Fondamentale
resta la necessita di comprendere e valutare il
rischio e i bisogni delle vittime e la qualita dei
servizi erogati direttamente da chi ne ¢ fruitore,
senza intermediazioni”

“E da rivedere la qualita di chi opera
nellambito dei servizi a favore delle vittime
di violenza, dettando, da parte del legislatore
o dellamministrazione, chiare finalita
e controlli di qualita, incentivando e tenendo
conto delle valutazioni ottenute dai fruitori
dei servizi: le vittime appunto. Le carenze
italiane, purtroppo, non consistono solo nel
numero inadeguato di centri antiviolenza.
Il problema & molto piit complesso e riguarda
vari aspetti’.

Studiando gli atti processuali attraverso le
nostre esperte, sono subito evidenti i deficit
istituzionali a partire dalle risposte provenienti
dallambito giudiziario, in cui si mostra, ancora
troppo spesso, una incongruenza tra il diritto
applicabile e il giudizio.

Ascoltando, attraverso i centri di ascolto,
direttamente la voce delle vittime e chiara la
percezione delle cattive risposte fornite sia sul
piano amministrativo che su quello giudiziario,
per quanto attiene allassistenza, alla tutela e
allemancipazione delle vittime.

“In tema di violenza istituzionalizzata e di
vittimizzazione secondaria cosl come indicato
nell’articolo 29 della Convenzione d’Istanbul,
I'European institute for gender equality e la
Grevio puntano il dito su giudici, avvocati,
assistenti  sociali, consulenti, mostrando
sempre pil attenzione tanto alla qualita
dell'applicazione della legge in sede giudiziaria,
quanto alla qualita del controllo e riscontro
dei servizi da parte delle amministrazioni che
effondono denaro pubblico”

In Italia si stanno facendo passi avanti?

In tema di risarcimento nonostante i tanti
fondi devoluti dall'Unione europea, non pare
che sia presente un interesse concreto per le
vittime. Al contrario di altri Paesi ove esiste un
rapporto diretto e immediatamente efficace tra
vittime e Istituzioni pubbliche, in Italia non si
tiene conto del fatto che la necessita primaria
di donne e minorenni vittime di violenza e
di tipo economico. Molte donne vittime che
hanno denunciato le violenze domestiche
sono rimaste osteggiate in ambito giudiziario e
spesso mal difese dai propri avvocati, molti dei
quali inesperti e che non conoscevano neanche
la Convenzione di Istanbul, hanno subito la
perdita del lavoro, danni alla salute, la perdita
della casa di abitazione.

Oltre ai danni riconducibili direttamente alla

. . [{I] . . . b
violenza domestica ealla “violenza istituzionale
le donne vittime di violenza devono in genere
far fronte a problemi economici notevoli, con
relativa perdita dei rapporti sociali e a volte
parentali.

E quindi il risarcimento per i danni prodotti in
sede istituzionale € una necessita fondamentale
nella immediatezza, oltre che precisato come
dovere dalla Convenzione d’Istanbul.

Tra questi ricordiamo, e sono questioni
sotto Tocchio attento di tutte noi, il tema
dei prelevamenti forzati dei minorenni
dalla casa materna e i traumi provocati per
l'allontanamento violento in eta precoce dalla
figura care-giver. Molti di questi casi avvengono
in totale assenza di una ragione che giustifichi il
grave provvedimento di ablazione.

Nello stesso modo sottolineiamo qui la terapia
psicologicaimpostasulminore,illegittimamente
obbligata da alcuni provvedimenti giudiziari al
fine di costringere il bambino all'accettazione
della figura genitoriale che giustamente si
rifiuta perché violenta, come accade in alcuni
casi in cui ce un procedimento penale avviato
o condanne. Ma questi danni sono sottovalutati
e mai presi seriamente in considerazione anche
seidanniirreversibili sullequilibrio psico-fisico
dei minori incidono sui loro comportamenti
futuri. In sede giudiziaria verifichiamo che le
denunce nei confronti dei giudici e quelle verso
assistenti sociali, Ctu, tutori, curatori sono in
genere archiviate.

Una novita in questo senso  si rintraccia
nellemendamento a firma prima della senatrice
Modena che ha introdotto alla riforma del
processo civile il ‘Tribunale per le persone,
per i minorenni e per le famiglie‘. Al Tribunale
saranno trasferite le competenze civili, penali
e di sorveglianza del tribunale per i minorenni
e tutte le materie riguardanti la famiglia, le
separazioni o il divorzio. Soppresso il Tribunale
per i minorenni, sara istituito un unico
tribunale composto dalla sezione distrettuale
istituita presso ciascuna sede di Corte di
Appello o di sezione di Corte dAppello, e dalle
sezioni circondariali costituite presso ogni sede
di Tribunale Ordinario.

<




Violenza domestica e di genere: le nuove
norme a tutela delle vittime

Occorrerebbe uno spazio di discussione molto

ampio per unanalisi della legge n. 134/2021 che

introduce misure di immediata applicabilita
che ampliano le tutele previste dal cd "Codice

Rosso”

II 19 ottobre 2021 entra in vigore la legge 27

settembre 2021, n. 134 contenente la Delega

al Governo per lefficienza del processo penale

nonché in materia di giustizia riparativa e

disposizioni per la celere definizione dei

procedimenti giudiziari.

Lart. 2 della legge prevede ai commi 11-13

disposizioni, di immediata operativita, che

estendono la portata applicativa delle norme
introdotte con la legge n. 69/2019 (c.d. Codice

Rosso) alle vittime di tentato omicidio e alle

vittime di delitti, in forma tentata, di violenza

domestica e di genere gia contemplati dal

Codice Rossol.

Pitt in dettaglio la novella del comma 11

prescrive lapplicazione alle suddette fattispecie

di reato (tentato omicidio e delitti gia previsti

dal Codice Rosso, ove realizzati in forma

tentata) delle seguenti previsioni:

o« [lart. 90-ter c. 1-bis c.p.p., e l'articolo 659,
comma 1-bis, del c.p.p. che impongono
oneri informativi a tutela dellincolumita
fisica della vittima in relazione allo stato di
liberta e quindi alla liberta di movimento
del denunciato, e, in particolare:
Puno, la comunicazione, con lausilio
della polizia giudiziaria, dellevasione
e della scarcerazione dell'imputato o
del condannato - comunicazione da
effettuarsi “sempre” alla persona offesa,
quindi anche qualora non ne abbia fatto
espressa richiesta, e al suo difensore, se
nominato; laltro la comunicazione, a
cura del pubblico ministero, attraverso la
polizia giudiziaria, dei provvedimenti del
giudice di sorveglianza con cui ¢ disposta
la scarcerazione del condannato alla
persona offesa e al difensore eventualmente
nominato. Permane pero il vuoto
informativo rispetto a eventuali benefici
di cui possa, in situazioni non ostative,
usufruire lautore dei reati de quibus nel
corso dellesecuzione penale, il che potrebbe
porre comunque il problema delle criticita
emerse nei casi di cronaca giudiziaria e
che hanno compulsato il Legislatore ad
una specifica attenzione dellallarmante
fenomeno.

o lart. 362 c. I-ter c.p.p., che onera il
pubblico ministero di attivarsi, entro 3
giorni dall'iscrizione della notizia di reato
nel registro di cui allart. 335, al fine di
assumere informazioni dalla persona offesa
e da chi abbia presentato denuncia, querela
oistanza salvo che ricorrano imprescindibili
esigenze di tutela dell'infradiciottenne o
della riservatezza delle indagini, anche
nellinteresse della persona offesa.

o llart. 370 c. 2-bis c.p.p.,che onera la polizia
giudiziaria a procedere, senza ritardo nel
compimento di atti di indagine delegati dal
pubblico ministero e a trasmettere, sempre
senza ritardo, allo stesso la documentazione
dellattivita espletata.
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Tale disposizione, come quella di cui allart.
362 comma 1 ter, mira a garantire una celere
progressione del procedimento  penale
attraverso unaccelerazione delle attivita di
indagine affinché il pubblico ministero possa,
ove necessario, assumere tempestivamente
determinazioni a protezione delle vittime. Si
tratta di previsioni senz’altro opportune che,
tuttavia, recano con sé il rischio di sacrificare
quella completezza dell'accertamento che
¢ indispensabile in vista di provvedimenti
limitativi della liberta personale.

La novella introdotta dal comma 12 estende
infine alle fattispecie di tentato omicidio e
ai delitti di violenza domestica e di genere
in forma tentata, la disposizione di cui:
allart. 64-bis disp. att. c.p.p., il quale prevede
che determinati provvedimenti penali che
definiscono diverse fasi procedimentali siano
trasmessi, senza ritardo, in copia, al giudice
civile ai fini della decisione dei procedimenti
che riguardano le dinamiche familiari cui
possono essere connessi: cause di separazione
personale dei coniugi, o relative ai figli minori
o allesercizio della responsabilita genitoriale
(cosi da intendersi la locuzione “potesta
genitoriale” ai sensi del D.lIgs. n. 154 del 2013).

I provvedimenti in questione sono l'ordinanza
che applica, sostituisce o revoca le misure
cautelari personali, stante il presupposto della
gravita indiziaria e i pericula che ne possono
giustificare lirrogazione e la permanenza,
lavviso di conclusione delle indagini
preliminari, indicativo della determinazione
del PM allesercizio dellazione penale, il
provvedimento di archiviazione indicativo del
venir meno della "notitia criminis’;nonché le
diverse sentenze che possono essere emesse
nei confronti di una delle parti: provvedimenti
tutti che in qualche modo consentono alle parti
di introdurre nel giudizio civile quanto dovesse
risultare favorevole o sfavorevole alla propria
posizione ma rispetto alla cui circolarita puo
apparire giustificato il timore di strumentali
iniziative penali per cercare di corroborare
illegittimamente le pretese civilistiche.

La novella introdotta dal comma 13 estende
anche alle fattispecie di tentato omicidio e
ai delitti di violenza domestica e di genere in
forma tentata, la disposizione di cui:

all'art. 165 c.p., in base al quale l'applicazione
della sospensione condizionale della pena resta
subordinata a uno speciale regime riparatorio
consistente nella partecipazione a specifici
percorsi di recupero presso enti o associazioni
che si occupano di prevenzione, assistenza
psicologica e recupero dei condannati per
questi reati. E questa una previsione senzaltro
opportuna che muove dalla considerazione
della complessita delle condotte criminali
in questione, dell'utilita di interventi
multidisciplinari in ambito psicologico,
della necessita di intervenire non solo con la
repressione delle condotte illecite ma anche
con la prevenzione di ulteriori comportamenti
violenti nei confronti di chi e portato ad agire
in siffatto modo nei rapporti interpersonali.

Si tratta, come noto, delle seguenti tipologie

di reato: maltrattamenti contro familiari e
conviventi (art. 572 c.p.); violenza sessuale,
aggravata e di gruppo (artt. 609-bis, 609-ter
e 609-octies c.p.) atti sessuali con minorenne
(art.609-quater c.p.); corruzione di minorenne
(art. 609-quinquies c.p.); atti persecutori (art.
612-bis c.p.); lesioni personali aggravate da
legami familiari e deformazione dellaspetto
della persona mediante lesioni permanenti al
viso (art. 582 e art. 583-bis aggravati ai sensi
dellart. 576 c. 1, nn. 2, 5 e 5.1 e ai sensi dell’art.
577 cc.1e2).

Violenza sulle donne, ecco il nuovo piano

strategico antiviolenza 2021-2023

E prevista una task force multidisciplinare per
il raccordo e la gestione delle misure eventuali
previste dal PNNR in favore dellempowerment
delle donne vittime di violenza.

Lobiettivo della task force & integrare e
supportare il modello di governance gia
preesistente nella realizzazione degli interventi
previsti  dall'iniziativa Next Generation
EU, nonché da quanto complessivamente
programmato relativamente all'impiego dei
Fondi strutturali e di investimento europei
(Fondi SIE), finalizzati al rafforzamento della
coesione economica, sociale e territoriale
riducendo il divario fra le regioni piu avanzate
e quelle in ritardo.

Il nuovo piano disegna, in generale, la strategia
per lalotta al fenomeno della violenza e verra in
seguito implementato con un piano operativo.

Si fonda su quattro assi: la prevenzione,
la protezione e il sostegno delle vittime,
la punizione dei colpevoli e lassistenza e
promozione.

Tra le novita:

. le misure di contrasto alla violenza
economica con la  previsione di
alfabetizzazione  finanziaria, tirocini
retribuiti;

« norme per favorire I'inserimento lavorativo
al fine di realizzare l'obiettivo pili generale
dellempowerment delle donne;

« sul fronte dei dati sulla violenza e prevista la
creazione di un sistema integrato nell'ottica
del rafforza-mento della collaborazione con
I'Istat che gia aveva caratterizzato il primo
piano strategico.

E stata confermata la governance del piano su

tre livelli:

+ la Cabina di regia nazionale con funzione
di indirizzo strategico politico;

o [D'Osservatorio, con funzione di natura
specialistica;

« la Governance territoriale, con funzione
di raccordo tra governo centrale e locale e
coordinamento delle reti territoriali attive
sui temi del piano.

Il nuovo piano aggiunge quindi come asse
fondamentale lassistenza e promozione.
Agli assi tematici sono associate specifiche

=

priorita che affrontano le sfide connesse alle
condizioni di violenza maschile sulle donne,
rispetto alle dimensioni piu significative quali:
la prevenzione, l'istruzione, la formazione, la
ricerca, l'autonomia personale e abitativa, la
sensibilizzazione, l'informazione, la tutela e
la protezione. Per ciascuna priorita sono poi
individuate le aree di intervento sulle quali il
Piano intende misurarsi, in termini di direttrici
in base alle quali i soggetti, a vario titolo
coinvolti, saranno chiamati a raccogliere le
sfide di contesto ancora aperte.

Nell'ambito dell'asse protezione e sostegno, ¢
previstalattivazionedipercorsidiempowerment
economico, finanziario, lavorativo e di
autonomia abitativa. Un tema considerato
elemento di rilievo sia nella fase di emersione
che nellaccompagnamento verso l'autonomia.
Laviolenza economica rappresenta, infatti, una
delle forme piu subdole e odiose di violenza
contro le donne. Da evidenziare che il lavoro
per lempowerment acquisisce un maggior
impatto, se e contestualizzato in uno scenario
che non riguarda in modo esclusivo le donne
vittime di violenza, ma che e potenzialmente
rivolto a tutte le donne, con il coinvolgimento
anche degli uomini.

Come aree di intervento sono state individuate:

+ protocolli per il reinserimento lavorativo
delle donne vittime di violenza e, in
particolare, forme di collaborazione
tra istituzioni, imprenditoria e centri
antiviolenza,

« messa a punto di norme specifiche
sull'inserimento lavorativo delle donne
vittime di violenza allinterno della
contrattazione collettiva,

« percorsi di formazione di eccellenza con
la previsione di tirocini retribuiti vincolati
all'inserimento lavorativo, grazie anche
allapposita formazione del personale
addetto alle risorse umane, capace di
intercettare tra sintomi dovuti a violenza
domestica o molestie subite nei luoghi di
lavoro,

« strumenti gia attivabili per l'inserimento
occupazionale, sullesempio degli incentivi
alloccupazione, dei “redditi di liberta”, del
microcredito di liberta e il mantenimento
delloccupazione come nel congedo per le
donne vittime di violenza,

+ estensione fino a 6 mesi della possibilita di
utilizzare il congedo per le donne vittime
di violenza previsto dal D.L. n. 8/2015,

//&

tenendo conto del progetto individualizzato
della donna,

« contributi per il supporto al lavoro
autonomo femminile, oltre alle forme gia
esistenti di microcredito, in particolare negli
anni successivi allavviamento dell'impresa,
ovvero lungo larco dei primi cinque anni
necessari al consolidamento dellattivita
imprenditoriale,

+ percorsi di autonomia abitativa attraverso
I'implementazione e la differenziazione
della rete dellaccoglienza, con seconde
autonomie e co-housing, e attraverso azioni
che sostengano la possibilita di inserire, con
specifiche priorita, le donne in uscita dalla
violenza nelle graduatorie per gli accessi al
patrimonio immobiliare pubblico.

Il piano strategico sara accompagnato da un
piano operativo che siamo in attesa di ricevere.

Auspichiamo che la programmazione del 2021-
2023 sia una effettiva presa in carico delle
criticita non ancora risolte verso la rimozione
di stereotipi e atteggiamenti lesivi della dignita
delle donne, attraverso una vera e propria
rivoluzione culturale che dovra coinvolgere
Iintera societa in tutte le sue componenti.

Tra le priorita:

lavorare sulla cultura, aumentando la
consapevolezza della cittadinanza e nel sistema
educativo e formativo sulle radici strutturali,
sulle cause e sulle conseguenze della violenza
maschile sulle donne e promuovere Ila
destrutturazione degli stereotipi alla base della
violenza. In questo ambito vengono concepiti gli
interventi di informazione e sensibilizzazione
che partono da due azioni generali: la dotazione
di finanziamenti strutturali da dedicare alle
azioni di prevenzione, che siano distinti da
quelli specifici destinati ai Centri Antiviolenza
e alle Case Rifugio; un documento, sotto forma
di “Carta’, di definizione di obiettivi generali e
specifici da raggiungere attraverso unazione di
prevenzione sistemica che individui i gruppi
maggiormente vulnerabili come le donne
disabili, le donne anziane, le donne migranti e
definisca anche il concetto di violenza in tutte
le sue declinazioni come la violenza domestica,
psicologica, economica, sessuale, fisica. Tra
i contesti specifici di intervento cui associare
azioni portanti e interventi pilota ci sono le
scuole e i centri di formazione, le universita, i
luoghi di socializzazione, i media e le campagne
di sensibilizzazione.

—
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Criticita nei casi di affidamento dei minori

in ambito di violenza, no quindi alla Pas.

Lalienazione  parentale (o  sindrome
dellalienazione parentale), ideata e proposta
dallo psichiatra forense statunitense Richard
Gardner, descrive la dinamica psicologica
disfunzionale che si attiverebbe sui figli minori
coinvolti in contesti di separazione e divorzio
dei genitori definiti conflittuali. Nellambito
del Piano 2017-2020 e stato realizzato un
tavolo di lavoro di approfondimento sul
tema. Un forte elemento di criticita sembra
essere rappresentato dall’utilizzo da parte dei
tribunali civili del concetto di alienazione
parentale nellambito di procedimenti civili
che accompagnano la definizione delle
separazioni nei casi di violenza contro le
donne madri, utilizzata spesso come forma di
condizionamento nei confronti delle donne
vittime di violenza. Il tema dellalienazione
genitoriale ¢ al centro di numerosi ed accesi
dibattiti; anche la Corte di Cassazione é stata di
nuovo chiamata ad esprimersi, con un’ulteriore
ordinanza (n. 13217/21) in tema di Pas e di
Sindrome della Madre Malevola.

E necessario evidenziare che, dove vi sia
una condanna penale per maltrattamenti, il
procedimento di affido dei figli, richiede il
chiaro ed inderogabile obbligo del rispetto
di quanto previsto sia dalla Convenzione di
Istanbul in materia di protezione della vittima
nei processi di affido sia dalle raccomandazioni
del Grevio.

Il monitoraggio dei dati e rafforzamento della
collaborazione con I'Istat

Trainumerosi aspetti trattati dal piano ce anche
quello dei dati sulla violenza, ancora incompleti
e carenti. A questo scopo, in continuita con
quanto previsto dal precedente piano in ambito
di raccolta dei dati, e prevista una convenzione
per la collaborazione con I'Istat per rafforzare
l'utilizzo del Sistema Informativo Integrato.
Lobiettivo ¢ di estendere la condivisione dei
dati relativi ai diversi aspetti del fenomeno a
seconda dei settori di azione e di interesse e la
creazione di un Sistema Informativo Integrato
e da una funzione multilivello di valutazione
nell'ottica della valorizzazione e prosecuzione
di quanto disposto nel triennio precedente.
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https://www.altalex.com/documents/news/2014/11/10/dei-delitti-contro-la-famiglia#art572
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art609bis
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art609ter
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art609octies
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art609quater
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art609quinquies
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art612bis
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art612bis
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art582
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art583bis
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art576
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art577
https://www.altalex.com/documents/news/2014/10/28/dei-delitti-contro-la-persona#art577
https://www.altalex.com/documents/news/2014/02/26/filiazione-in-vigore-il-dlgs-che-elimina-discriminazioni-dei-figli-naturali
https://www.altalex.com/documents/news/2014/09/03/della-estinzione-del-reato-e-della-pena#art165
https://www.altalex.com/documents/news/2014/05/08/esecuzione-dei-provvedimenti-giurisdizionali#art659
https://www.altalex.com/documents/news/2014/05/08/esecuzione-dei-provvedimenti-giurisdizionali#art659
https://www.altalex.com/documents/news/2014/09/05/attivita-del-pubblico-ministero#art362
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A cura di:

“Reconnecting
with your culture”

(RWYC):

domande alla professoressa Niglio
da parte di tre docenti coinvolti
nell'azione di ricerca Indire
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“Reconnectingwithyour culture” (RWYC) éun

progetto curato da Olimpia Niglio - direttrice
e fondatrice di EdA- Esempi di Architettura
e docente di History of Architecture and
Management of Art and Culture Heritage -
al suo centro linvito che, dal luglio 2020, é
stato rivolto alle scuole primarie e secondarie
di tutto il mondo, perché attivassero percorsi
esplorativi del loro territorio, per ri-narrarlo
in un secondo tempo. La finalita principale
del progetto e quella di riattivare, grazie alle
giovani generazioni, un nuovo “umanesimo”
in cui la cultura abbia un ruolo centrale.

Con, Gianluca Gabrielli, Francesca Sara
D’Imperio e Raffaella Calgaro - tre docenti di
primaria,secondariadiprimo esecondo grado
che da un biennio collaborano con Indire nel
quadro di una ricerca sull’uso del patrimonio
culturale per favorire una didattica attiva
della disciplina storica - abbiamo pensato di
rivolgere alcune domande alla professoressa
Niglio in merito al progetto.

A seguire lo scambio di domande e risposte che
ne é scaturito, con lauspicio che le sinergie tra
questo progetto e il sistema scolastico italiano
trovino un incremento crescente.

Prevedete una rete di scuole che aderiscono
al progetto, per favorire un confronto con le
esperienze, non solo tra i docenti ma anche
tra i ragazzi, attraverso il web?

Prima di tutto desidero rivolgere un particolare
ringraziamento  all'Istituto  nazionale di
documentazione innovazione e ricerca
educativa in Italia e ai maestri e insegnanti
italiani che hanno dedicato del tempo per
approfondire i contenuti del programma
pedagogico “Reconnecting with your culture”
(RWYC) che dal 2020 é attivo in tante scuole
del mondo.

E un onore per me condividere le vostre
domande e spero che le mie risposte saranno
esaurienti nel fornire adeguati riscontri. In
ogni caso, resto sempre a vostra disposizione
per ulteriori aggiornamenti, chiarimenti e
approfondimenti sul tema del programma
pedagogico RWYC

I programma pedagogico “Reconnecting
with your culture” ¢ tradotto attualmente in 8
lingue (inglese, francese, spagnolo, portoghese,
italiano, arabo, giapponese, indonesiano)
perché sin dal suo nascere si e rivolto alle
scuole (dall'infanzia alle secondarie comprese)
attivando un grande network tra gli istituti
educativi del mondo attraverso gli studenti, i
docentieil diretto coinvolgimento delle famiglie
perché un punto fondamentale del programma
¢ il dialogo intergenerazionale e la costituzione
di reti di condivisione. Quindi sin dal principio
¢ stata attivata una rete scolastica internazionale
che ora e gestita a livello continentale. Le reti
piu attive sono quelle americane, africane e
asiatiche gestite dalle rispettive presidenze
regionali, dato che il programma RWYC ha
unorganizzazione intercontinentale. Queste reti
promuovono programmi per linsegnamento
del “cultural heritage”, progetti di inclusione
per lo studio del patrimonio culturale locale,
seminari internazionali ed esposizioni in cui
sono coinvolte le scuole RWYC.

Tutto questo favorisce un dialogo costante
tra gli studenti e gli insegnanti del mondo
che condividono le proprie eredita culturali
attraversoil disegno. Stiamo oraimplementando
molto il programma pedagogico, in tante
realta del mondo, perché RWYC ¢ nato in
collaborazione anche con UNESCO University
and Heritage e in dialogo con UN Agenda 2030
di cui persegue il punto 4 “Quality Education”.
Siamo membri attivi e support della Charter
Alliance FEuropean Education and Skills e
della New European Bauhaus. Dal novembre
2021 abbiamo anche iniziato molte attivita di
formazione nell'ambito del programma Resiliart
UNESCO in preparazione al MondiaCult 2022,
prossimo congresso mondiale della cultura che
avra sede a Citta del Messico a settembre 2022.

In Messico e in Indonesia il programma e
implementato anche dai rispettivi Ministeri
dell’Educazione e della Cultura.

La scuola agisce singolarmente oppure
interagisce strettamente con le istituzioni
(pubbliche e private) che sul territorio
specifico lavorano col Patrimonio Culturale e
in quali modalita?

Le scuole RWYC nel mondo agiscono
singolarmente quando non sono previste, nei
programmi regionali o nazionali, specifiche
indicazioni sull'insegnamento del patrimonio
culturale locale. Questo insegnamento, cosi
come previsto dal programma RWYC, e di tipo
“trasversale”; quindi, coinvolge tuttelediscipline
chel’allievo sin dall'infanzia ¢ invitato a studiare
per acquisire buone competenze. Diversamente
nelle regioni o nazioni in cui I'insegnamento
del patrimonio culturale e parte integrante del
piano distudidelle scuole (ad esempio il caso del
Giappone), queste non fanno altro che adottare
il programma RWYC, comunicando alle
istituzioni regionali di afferenza lapplicazione
della proposta pedagogica nella scuola. Per una
costruttiva applicazione sono organizzati corsi
introduttivi al percorso pedagogico, rivolto sia
agli insegnanti di tutti i gradi delle scuole che
alle famiglie, anche in collaborazione con le
istituzioni del territorio preposte alla tutela del
Patrimonio Culturale e con le universita dove
sono attivi corsi sui Beni Culturali.

Tutte le scuole aderenti, attraverso i loro
direttori, firmano un Memorandum of
Understanding (MoU) dove sono indicate
le finalita del progetto e I'impegno da parte
della scuola per lapplicazione di RWYC
nei programmi scolastici. Le modalita di
coinvolgimento con le istituzioni culturali locali
¢ a carico delle singole scuole che conoscono i
propri territori.
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Come si articola in modo diverso I'azione a
seconda dei gradi di istruzione?

Il programma pedagogico RWYC ha una
struttura concettuale di base che si rivolge a
tutti i gradi delle scuole invitando gli insegnanti
e gli studenti ad avvicinarsi al proprio
patrimonio culturale attraverso la tecnica
della rappresentazione. Cio viene applicato
a tutte le discipline in quanto la cultura e
allorigine di ogni principio di conoscenza.
La differente articolazione dellapplicazione
della metodologia dipende esclusivamente dal
livello di conoscenza e di approfondimento
che e necessario perseguire in relazione alle
finalita dei differenti programmi scolastici. Nel
caso delle scuole dell'infanzia si procede con
laboratorio in cui i bambini sin dalleta di 3 anni
sono accompagnati da insegnanti e familiari a
conoscere i rispettivi patrimoni culturali (sia
in casa che nel quartiere dove abitano) e a
rappresentarli su carta attraverso le modalita
che pili sono loro congeniali; pertanto, grande
liberta espressiva ¢ garantita al fine di favorire
lo sviluppo creativo del bambino. Dalle scuole
primarie il progetto & accompagnato anche da
visite guidate in citta, sempre con insegnanti e
anche familiari, e tutti gli studenti sono coinvolti
a rappresentare il proprio patrimonio con
differenti tecniche grafiche. Proseguendo nelle
scuole secondarie queste tecniche vengono a
perfezionarsi anche con l'uso appropriato di
tecnologie informatiche, anche se alla base del
progetto € sempre prima richiesto un supporto
analogico e non solo digitale.

Risultati di questa metodologia sono ben
evidenti nelle esposizioni intercontinentali
che sono a disposizione e che hanno messo in
relazione scuole di ogni ordine e grado di tutto
il mondo, dialogando sulla rappresentazione
del proprio patrimonio culturale.

https://www.drawingsfromtheworld.com/

Con quali strumenti e stata rilevata l'efficacia
del percorso e le sue ricadute sull’acquisizione
delle competenze?

Il progetto RWYC nasce da unesperienza piu
che ventennale iniziata dalla scrivente nel 1996
nelle Filippine (tra Manila el'isola di Mindanao)
dove per l'appunto ho iniziato a lavorare nelle
scuole primarie per I'insegnamento delle arti
applicate. Da li poi nei paesi medio orientali
per passare in America Latina e poi in estremo
Oriente e precisamente in Giappone. Eppure,
nonostante sia stata sempre impegnata
nell'insegnamento universitario, il costante e
continuo confronto e dialogo tra gli studenti
universitari e le attivita svolte nelle comunita
scolastiche di tutti i gradi, mi ha consentito
di mettere a punto la metodologia pedagogica
RWYC e di comprendere Iimportanza
dellacquisizione delle competenze sul piano
operativo/pratico e non solo teorico. Per questo
motivo le competenze acquisite dagli allievi
vengono valutate esclusivamente sulla base
delle azioni concrete che poi loro stessi sono
in grado di mettere in atto per la conoscenza
e la valorizzazione del proprio patrimonio
culturale sui propri territori. Infatti, la
consapevolezza che un bambino ¢ in grado
di acquisire sin dalla sua piu giovane eta ¢ un
riscontro fondamentale per valutare il buon
esito del percorso di insegnamento. Cosi tutti
i bambini e ragazzi che dimostrano interesse
e capacita attive finalizzate alla conoscenza
e alla trasmissione del proprio patrimonio
culturale, nelle modalita e forme a loro piu
congeniali, sono riferimenti molto importanti
per riconoscere loro il ruolo di “Ambasciatori
della Cultura”. Pertanto, le competenze vengono
valutate su azioni pratiche e nella messa in
atto delle conoscenze acquisite. Queste stesse
vengono poi condivise tra le scuole anche
attraverso seminari interculturali.
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Ritiene che sia importante rafforzare nelle
scuole la storia locale per attivare procedure
inclusive, soprattutto ora con classi sempre
piu  multietniche. Conoscere e creare
parallelismi sono punti fondamentali di un
percorso di didattica che si apra a riflessioni
per la costruzione del proprio percorso
innovativo nel quadro del multiculturalismo
verso il quale tendiamo?

RWYC é il risultato di un percorso fortemente
inclusivo, multiculturale e direi transculturale
e anche finalizzato a ridurre a zero le
diseguaglianze, tutti temi che prima mi hanno
visto operare in prima persona per oltre venti
anni, osservando e analizzando le distinte
realta del mondo e poi rimettere insieme
tutte le azioni intraprese per realizzare un
programma pedagogico rivolto alle scuole e
cosl iniziare a valorizzare prima di tutto la
storia locale, leredita del proprio territorio e
le nostre origini. Quindi un programma che
oggi, in un mondo multiculturale, consente a
tutti di valorizzare sé stessi indipendentemente
da dove siamo, ma sempre in dialogo con le
nostre origini. Cosi i bambini di differenti
provenienze geografiche e culturali, che oggi
caratterizzano le scuole del mondo, finalmente
possono parlare della propria cultura, possono
confrontarsi liberamente e soprattutto possono
costruire ponti tra culturee RWYC non
costruisce parallelismi, ma differentemente
attiva dialoghi comparativi includenti dove
laltro non ¢ il “diverso” ma & semplicemente
una persona che affonda le proprie radici in
unaltra cultura che fa parte dello stesso mondo
dove vivono tante altre culture e se queste
culture saranno capaci di interagire e dialogare
tra loro, allora possiamo sperare in un mondo
migliore. RWYC, inoltre, non concentra la
propria mission su una visione eurocentrica;
differentemente come un caleidoscopio RWYC
si apre a riflessioni multiple e alla straordinaria
imprevedibilita della conoscenza le cui
variabili sono infinite, per questo motivo in
RWYC si parlano tutte le lingue del mondo e il
multiculturalismo e uno dei principali scopi del
nostro programma, ben espresso nella Carta di
Tokyo del 2021.nei programmi scolastici. Le
modalita di coinvolgimento con le istituzioni
culturali locali ¢ a carico delle singole scuole
che conoscono i propri territori.

Sviluppare le competenze e abilita, creare
opportunita, cosi come il progetto fa, ritiene
che siano tappe fondamentali per formare i
cittadini del futuro?

Assolutamente si. Non sarebbe nato il
programma RWYC dopo anni di osservazione
delle differenti realta sociali del mondo se
non ci fosse stata la consapevolezza che
creare opportunita, ma soprattutto sapere
donare opportunita alle giovani generazioni
¢ un compito etico molto impegnativo ma
straordinariamente interessante, soprattutto
se intendiamo realizzare una ottima societa e
buoni cittadini e quindi nuovi “Ambasciatori
della Cultura”

L'augurio ¢ che presto possiamo iniziare anche
nelle scuole italiane, e in collaborazione
con le istituzioni deputate allo sviluppo dei
programmi scolastici questo percorso insieme
e cosl essere cittadini attivi nella Scuola del
mondo RWYC.

Grazie per la Vostra attenzione ed opportunita
di condivisione

Olimpia Niglio

Presidente RWYC International
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Hackathon Valle
Seriana & laghi:
un passo verso la
resilienza di un
territorio rurale che
fa dei giovani i veri
protagonisti

\_/

I giovani che vivono nelle aree rurali spesso
si trovano a dover lasciare il paese natale per
cercare occupazione in citta o allestero. Tale
tendenza ha subito una sensibile accelerazione
a seguito dell‘insorgenza della crisi economica
e della crescente disoccupazione giovanile.

Tuttavia, la ricerca di Riabitare I'Italia su
ambizioni e progetti di chi vive nelle aree
cosiddette “interne” evidenzia come due
ragazzi su tre vogliono rimanere dove sono
nati e costruire li il loro futuro mettendo al
centro relazioni e ambiente naturale: esigenze
cresciute anche e soprattutto con la pandemia.

E sono proprio le aree rurali, territori
caratterizzati da un potenziale fortemente
inespresso, spesso ricche di tradizioni, risorse
paesaggistiche e prodotti deccellenza, che
potrebbero diventare delle vere e proprie scuole
per educare alla sostenibilita ed alla cultura del
territorio.
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Ed e questa la sfida che ha voluto intraprendere
il GAL Valle Seriana e dei laghi bergamaschi
supportato da Koor srl SB attraverso la
realizzazione di un hackathon dedicato ai
ragazzi degli istituti scolastici superiori del
territorio.

La Generazione Z - ovvero i ragazzi nati tra
il 1997 e il 2010 - e infatti per certi aspetti il
terreno piu difficile su cui far germogliare
questi concetti ma ¢ forse quella che puo dare
i frutti migliori. Gli Zoomers (i ragazzi che
fanno parte della Generazione Z) sono nati
con la propensione alla comunicazione e alla
condivisione del proprio pensiero grazie alle
tecnologie virtuali, per loro una vera e propria
estensione seppur astratta della loro capacita
relazionale.

Untarget chesi prestabenissimo aglihackathon,
attivita partecipative di breve durata in cui
le persone si riuniscono per risolvere alcuni
particolari problemi/opportunita della vita

o
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reale (sfide), in una competizione amichevole e
leale. E un metodo di partecipazione applicabile
trasversalmente a piu settori si rivolge a persone
che abbiano voglia e stimoli per risolvere un
problema comune oppure sviluppare idee,
progetti e prodotti su argomenti specifici.
Puo avere obiettivi didattici, formativi fino
alla vera e propria realizzazione di proposte,
prodotti, progetti innovativi per rispondere a
bisogni reali (sfide). In pratica, funziona cosi:
ricercare ed identificare bisogni, generare idee,
convertirle in soluzioni. Il tutto in unottica
di consapevolezza, responsabilita socio-
ambientale ed innovazione. Un lavoro di
squadra, intelligenza collettiva, creativita, co-
progettazione, interdisciplinarita.

Allinterno del pit ampio progetto di
cooperazione transnazionale Join - Job,
Innovation and Networking in Rural Areas
(www.join-leader.com) il GAL* della Val
Seriana e dei Laghi bergamaschi (https://
www.galvalleserianaedeilaghi.com/) ha quindi
individuato nell’Hackathon la propria azione
locale per stimolare studenti degli istituti
scolastici dellarea di riferimento a mettersi
in gioco per il futuro del proprio territorio
proponendo idee e soluzioni, sviluppando
progetti innovativi che potrebbero sfociare
anche in potenziali start-up e idee d’impresa
a favore dello sviluppo rurale locale. E infatti
necessario mettere in atto processi che
riportino al centro i giovani, veri protagonisti
ed unici titolari del futuro di queste aree rurali,
riponendo in loro fiducia e stimolandoli alla
cittadinanza attiva.

KOOR srl SB, Societa Benefit (https://
sb.koor.it/), in virth di esperienze pregresse

di Hackathon in aree interne, dara supporto
dell’Ente promotore come coordinatore di
Progetto in questo cammino tra valli e laghi.

Valle Seriana e laghi Bergamaschi - Place to
Be. L'innovazione della resilienza nel POST
COVID. - E questo il titolo dell’hackathon che
si svolgera nella prima settimana di marzo 2022
in Valle Seriana; un territorio fortemente colpito
dalla prima ondata pandemica da Covid-19, e
che sara al centro di questo laboratorio di idee
e progetti per la sua rinascita.

Un’attivita che, tra laltro, rientra nellobiettivo
numero 4 dell’Agenda 2030:

Garantire entro il 2030 che tutti i discenti
acquisiscano la conoscenza e le competenze
necessarie a promuoverelo sviluppo sostenibile,
anche tramite uneducazione volta ad uno
sviluppo e uno stile di vita sostenibile, ai diritti
umani, alla parita di genere, alla promozione
di una cultura pacifica e non violenta, alla
cittadinanza globale e alla valorizzazione delle
diversita culturali e del contributo della cultura
allo sviluppo sostenibile

Tre le sfide a cui i ragazzi dovranno rispondere:
generare opportunita, generare luoghi e
generare comunita: macro-ambiti all'interno
dei quali ritroviamo temi quali leconomia
circolare, la filiera corta, la valorizzazione dei
prodotti locali, lo sviluppo di cooperative di
comunita.

L'Hackathon prevedera seminari preliminari
propedeutici per incentivare la creativita
dei giovani trasferendo loro le conoscenze
necessarie e gli strumenti di base per sviluppare
le loro idee d'impresa.

A supporto di tutta lattivita la piattaforma
digitale TRUSTtm (https://www.trusttm.com/)
per tracciare tutte le fasi del Progetto Hackathon,
dalla sottomissione delle candidature dei
partecipanti alla condivisione degli output che
verranno realizzati dagli studenti.

Riteniamo che il connubio GAL e Societa
Benefit possa essere un esempio di buona
pratica tra partner profit ed enti locali che
investono energie e risorse per lo sviluppo
sostenibile delle aree rurali.

A breve condivideremo con Voi lettori un
altro articolo in cui racconteremo lo sviluppo

di questo progetto e le idee d’impresa che
emergeranno da questa esperienza di comunita.
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EUHeritage, un
progetto Materahub

per misurare le
maal competenze el

bisogni digitali dei

professionisti della

I pitl recenti cambiamenti di natura sociale,
economica e  tecnologica, impongono
anche ai professionisti della cultura nuove
sfide e responsabilita. In tal senso, da piu
parti si conferma la volonta di accogliere
questi cambiamenti praticando un effettivo
aggiornamento e validazione delle competenze,
a sostegno della transizione al mondo digitale
e green. Ma, come sottolineato anche dal

rapporto  “Skills, Training and Knowledge
Transfer: traditional and emerging heritage’,

in tutta Europa vi e un sempre maggiore deficit
delle competenze in materia di patrimonio
culturale a fronte pero di una crescente offerta
di formazione specialistica in ogni area della
catena. In questo contesto di frammentarieta
e di disallineamento tra le necessita e le
opportunita di formazione, si inserisce
EUHeritage: il progetto europeo coordinato
da Materahub che ha lobiettivo di sostenere
lavanzamento del settore culturale e creativo
attraverso la valorizzazione e la crescita dei suoi
professionisti.

Sviluppato  nellambito del programma
Erasmus+ (Sector Skills Alliance for Design
and Delivery of VET) e implementato a
cavallo del 2019-2020, il progetto riunisce 10

cultura.

istituzioni di 7 paesi europei (Italia, Spagna,
Grecia, Germania, Malta, Romania, Belgio).
Della compagine fanno parte: quattro istituti
di istruzione e formazione professionale,
Fondazione Fitzcarraldo (Italia), Universita

di Malta - Istituto per il turismo, Viaggi e
cultura (Malta), Hellenic Open University
(Grecia), Istituto nazionale per la ricerca e
la formazione culturale - NIRCT (Romania);

tre rappresentanti dell'industria nel campo
dei beni culturali, della cultura, del turismo,
delle industrie creative: Materahub (Italia),
Alden Biesen (Belgio), Asociation Plataforma
La Cultora (Spagna); un centro di ricerca e
rappresentante del settore nel campo del digitale
e delle TIC per il patrimonio culturale: M2C
Institut fiir angewandte Medienforschun
GmbH (Germania); una rete europea e
rappresentante del settore nel campo della
cultura: rete europea per la gestione e la politica
culturale ENCATC (Belgio); una camera di
commercio: Camara de Comercio e Industria

italiana para Espana - CCIS (Spagna).

I programmi di formazione in Europa

Con lobiettivo di identificare il mismatch tra le
competenze offerte nei percorsi di formazione
e quelle effettivamente richieste per lo sviluppo
del settore, la prima fase di ricerca del progetto
EUHeritage si ¢ basata sullanalisi di 384
programmi formativi, raccolti nel periodo
aprile-giugno 2019 nei 28 stati membri.
Dall'analisi, I'Italia emerge come il Paese con
il piu alto numero di istituzioni formative
dedicate ai beni culturali (Tab. 1), con 64 unita
di cui oltre il 67% di natura privata, come a

voler soddisfare un bisogno formativo non
coperto dalle universita pubbliche, che in
maniera aggregata risulta comunque il maggior
erogatore di formazione sul tema.

Da un punto di vista tematico, circa la meta
(49%) dei programmi di formazione riguarda
lambito Management e Organizzazione, il 20%
quello Cross-settoriale (Combined Art Studies,
Contemporary Art Practices, Tour Guide
Certification Program, Tourism, Research
and Exploitation of Cultural Heritage), il 17%
mira all'area Comunicazione e Media e solo il
restante 14% riguarda I'Innovazione.

TABLE 1, The distribution of training programs by country
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Competenze e Bisogni

La seconda fase di ricerca & stata invece
indirizzata allanalisi dei bisogni interni
ovvero all'identificazione di quelle competenze
ritenute necessarie dai professionisti del settore
e attualmente poco sviluppate. Per la maggior
parte degli intervistati, ¢ la comunicazione ad
essere la competenza pill importante, intesa
come la possibilita di far arrivare il messaggio
a unampia gamma di pubblico e stakeholder,
insieme alla capacita di adattarsi rapidamente
ai cambiamenti (culturali, tecnologiche,
sociali, ecc.). Anche lalfabetizzazione digitale
e considerata un aspetto chiave per la crescita
del settore, con la specifica che non bisogna
essere esperti nellambiente digitale, ma avere
almeno una comprensione di base e una
visione d’insieme del perché e del come usare
i dati digitali. Secondo gli intervistati, pero,
ad influire negativamente su una corretta
integrazione dei processi digitali all'interno
delle istituzioni culturali non ¢ solo la mancanza
di competenze specifiche, ma anche l'eta media
degli impiegati, che in tutta Europa si aggira
intorno ai 50 anni.

Inoltre, rispetto ai bisogni, per il 78% dei
professionisti intervistati e operanti nellarea
della promozione del patrimonio ¢ necessario
migliorare le capacita di coinvolgimento
della comunita e i processi educativi che
coinvolgono persone di diverse eta e abilita,
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per il 72% le capacita di costruzione di reti,
per il 66% il marketing e i social media, fino
ad arrivare alla capacita di raccolta fondi con
il 64% e di presentazione con il 61% degli
intervistati. Per il 78% dei professionisti
dell'area Heritage Exploitation, invece, risulta
urgente aggiornarsi nellambito tecnologico,
per il 66% nellambito gestionale per il 58%
nellambito del finanziamento. Rispetto ai
professionisti che operano nell'area Mediazione
e Interpretazione, il 71% dei nostri intervistati
vuole migliorare le proprie competenze digitali,
il 69% quelle di advocacy mirate e dei decisori
e il 57% quelle legislative rispetto ai criteri di
partenariato pubblico privato o di co-gestione
dei siti.

Alla fase di analisi, EUHeritage ha risposto con
la progettazione di un percorso di formazione
che coprisse i principali fabbisogni emersi: un
MOOC di 5 moduli di circa 300 ore ognuno, a
cui nel periodo di test hanno partecipato piu di
1000 persone da tutto il mondo e che a breve,
nonostante il progetto sia concluso, riaprira le
iscrizioni. Il primo modulo “Cultural Heritage
for local development” ¢ stato progettato da
Fondazione Fitzcarraldo con un focus sul tema
del turismo esperienziale, il secondo “Design
an innovative Visitor Experience” & stato
coordinato da Institute for Tourism, Travel
& Culture dell'Universita di Malta con un
approccio sugli aspetti gestionali riguardanti
la costruzione di unesperienza di visita, il
terzo “Digital strategies and tools for cultural

o
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heritage” e stato progettato dal M2C Institute
for Applied Media Technology and Culture
della City University of Applied Sciences di
Bremen, il network europeo ENCATC e il
National Institute for Cultural Research and
Training (NIRCT). Il quarto “Entrepreneurial
approach for cultural heritage” e stato disegnato
grazie allexpertise di Materahub sul tema
dellimprenditorialita nel settore culturale e
creativo e I'Hellenic Open University di Atene,
'ultimo modulo ¢ infine dedicato al tema della
“Sustainability, impact measurement and
project evaluation”.

Nelle parole di Paolo Montemurro, direttore di
Materahub, “la definizione di questo percorso,
ci ha permesso di comprendere i bisogni non
solo degli studenti ma anche dei formatori
su una serie di tematiche che nellambito
culturale e del patrimonio sono ancora in
via di definizione e che pertanto é necessario
costruire assieme, in un processo dialogico
aperto formatore-studente.

Ci siamo resi conto, inoltre, che non é
sufficiente offrire dei pacchetti di formazione
verticale eccessivamente specializzata, ma che
invece é necessario costruire degli ecosistemi di
competenze basate sulla profonda conoscenza
delle necessita gestionali e relazionali con il
proprio pubblico/cliente. Ad esempio, non
basta portare la tecnologia all’interno del
patrimonio se non c’e unazione congiunta di
come quella tecnologia possa servire sia agli
operatori che ai visitatori.
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https://voicesofculture.eu/skills-training-knowledge-transfer-in-cultural-heritage/
https://voicesofculture.eu/skills-training-knowledge-transfer-in-cultural-heritage/
https://www.euheritage.eu/it/
https://www.fitzcarraldo.it/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/institute-for-tourism-travel-culture-university-of-malta/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/institute-for-tourism-travel-culture-university-of-malta/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/institute-for-tourism-travel-culture-university-of-malta/
https://www.emynos.eu/69e787eac00bcabd
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/national-institute-for-cultural-research-and-training-nirct/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/national-institute-for-cultural-research-and-training-nirct/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/materahub/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/alden-biesen/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/la-cultora/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/la-cultora/
https://m2c-bremen.de/
https://m2c-bremen.de/
https://m2c-bremen.de/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/encatc/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/italian-chamber-of-commerce-in-spain-ccis/
https://www.euheritage.eu/it/the-project/partnership/italian-chamber-of-commerce-in-spain-ccis/
https://www.euheritage.eu/it/
https://www.materahub.com/en/

IL FESTIVAL
COME SISTEMA
DI CAPACITY
BULDING E
DEVELOPMENT
DEL
TERRITORIO.
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Report finale.

Inizialmente pensavo di mettere in condivisione
con voi un documento descrittivo che
contenesse i “classici” obiettivi raggiunti, le
cose fatte e via discorrendo. Ma un'immagine a
me cara ¢ fissa nella mente e credo sia piacevole
condividerla. Colgo loccasione di ringraziare
anticipatamente la struttura #DiCultHer per la
collaborazione scientifica realizzata all'interno
del Festival. Ovviamente cio che comporta
la trasmissione dei dati pertinenti alla
conclusione di una fase progettuale trovera uno
spazio adeguato all'interno di questo testo. Il
programma degli incontri e delle audio-visioni
prodotte dal progetto/festival ¢ stato molto
ricco di avvenimenti e di piacevoli sensazioni
(compresa la condizione di vulnerabilita e
problemi che ogni evento durante la fase
organizzativa si porta con sé; cio nonostante,
forse sono proprio queste dinamiche arendereil
mercato degli eventi affascinante, adrenalinico
e mai scontato). Sollecito qui la visione del
video di documentazione il cui editing e stato
compiuto a conclusione della rassegna [1].

Dicevo di questo fermoimmagine che coniugava
due realta differenti allinterno di due spazi
contigui, i quali interagivano I'uno con laltro
attraverso un lungo corridoio usato sia come
punto di accesso alle performance che come
deflusso. Ci troviamo all'interno degli spazi
espositivi della Fondazione Molise Cultura e sta
periniziare la prima esibizione dal vivo dal titolo
No Borders AV Performance [2] del gruppo
creativo Flxer/Ipologica, una sorta di preview
ufficiale del festival Fotonica [3]. “No Borders”
e una live performance audio-video che fonde
il “live cinema narrative” e le “experimental
electronics> La produzione, caratterizzata
dall’'uso di software e di tecnologie applicative
di ultima generazione, offre al pubblico la piu
aggiornata ricerca nel settore delle Industrie

Creative e Culturali e della Digital Culture.
Il risultato delloperazione € una narrazione
composta da piccolissimi frammenti sonori e
visivi, inizialmente sparsi o apparentemente
scollegati, di conformazione diversa, ma che
soprattutto sullo scadere del tempo, quasi come
una clessidra, i frammenti si raggruppano, le
icone si palesano come elementi di un unico
pazzle: una croni-storia potente incentrata
su concetti universali, ma forse a mio avviso
un eloquente manifesto contemporaneo di
carattere antropologico.

Lallestimento ha permesso di offrire nuovi
punti di vista e di fruizione tali per cui si
evidenzia una forte capacita di adattamento
spaziale della struttura (ex GIL) nei
confronti delle espressivita contemporanee
- che prevedono allestimenti tecnologici e
complessi-. “Lesistenza non ha confini. Se non
ci sono confini, le possibilita di esplorazione
diventano multiple e infinite. E cosi partendo
dallesplorazione di queste infinite possibilita ci
si rende conto che i confini sono convenzioni
di cui il soggetto principale ¢ lessere umano,
ma l'uomo per sua natura tende all'infinito
e la tentazione di superare tali limiti diventa
unattrazione irresistibile. Considerare i limiti in
modo statico, come muri dove la ragione sbatte
e si ferma, ¢ esso stesso il limite piu grande in
quanto andrebbe considerato come qualcosa,
di dinamico, qualcosa che diventi propulsore
per andare oltre. Le molteplici possibilita di
esplorazione ci hanno portati sulla facciata
della Farnesina con un video mapping dalle
dimensioni imponenti. In questa occasione ci e
stato possibile esplorare il confine dal punto di
vista spaziale dalle particelle che compongono
'universo fino al costituire I'essere umano finito
e il suo potere infinito di manipolare. Nessun
limite e invalicabile, basterebbe concepire di
poterlo fare” recita il testo descrittivo dell'opera.



Mentre osservo questo potente flusso di suoni e
immagini mixate che coinvolge tutti i presenti
in sala; seduti con lo sguardo verso lo “schermo
espanso’, quasi testimoni di un avvenimento
sacro; mi volto e vedo un grande quadro di
Rubens appena messo in custodia e pronto
per essere caricato dagli addetti al trasporto.
Quindi se avessi girato la testa verso sinistra
avrei veduto la rappresentazione di un mondo,
mentre verso destra di un altro. La commistione
di questi due eventi ha generato in me un
pensiero: era affascinante provare a sentire
lenergia generata da questi differenti “prodotti
culturali’, i cui elementi, ognuno a modo suo,
aveva generato unesperienza soggettiva nei
confronti del fruitore. Oltre al fatto che, quella
piena operativita ad ogni modo offriva un
ritorno ad una pseudo-normalita.

Nell'abusare del fatto che ormai i ricordi hanno
indotto il ragionamento ad una potente sterzata
nei confronti di unattivita di mera reportistica,
levidente digressione conduce la descrizione
verso alcuni punti di fondamentale importanza,
sui quali magari torneremo a discuterne in
maniera pil approfondita unaltra volta:

o Il ruolo di presidio che svolgono le
fondazioni culturali nei territori, a favore di
un innalzamento degli standards qualitativi
della vita;

« La programmazione culturale pubblica
come sistema di welfare culturale;

« Lacultura come - vero - servizio essenziale
per il benessere delle comunita e non come
elemento accessorio.

o Le attivita e le produzioni culturali
come sistemi complessi di capacity
building e development nelle azioni
di programmazione economica del
mezzogiorno.

In questo senso, lo sforzo che la Fondazione
Molise Cultura [4] sta compiendo nel corso
di questi anni e durante questo periodo
complesso, sia nei termini di programmazione
che nell'incentivare la partecipazione, puo
essere un ottimo esempio da cui partire, o per
lo meno leggerla all'interno di questo sistema.
Ma lasciamo il campo economico culturale
e torniamo dentro il perimetro del Festival
“About the Future — Uno sguardo intorno al
futuro”

ATF ¢ un progetto ibrido e multidisciplinare
(nonché complesso per via della difficolta a
ricorrere ad etichette capaci di semplificare in
maniera subitaneail riconoscimento del genere)
che intende offrire uno sguardo aggiornato
sulle produzioni e le espressivita della cultura
contemporanea. La piattaforma di ricerca si
posiziona all'interno di una rete internazionale
di organizzazioni che siinteressano ed indagano
i rapporti, le convergenze e le interconnessioni
che siinnescano trala creativita e le innovazioni
tecnologico-scientifiche. Il Festival, oltre ad
essere un meeting tra professionisti del settore
e momento di matching tra domanda e offerta
in relazione al nuovo rimodellamento del
mercato del lavoro; ¢ un luogo all'interno del
quale i “changemaker” trovano il loro spazio
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Cosa abbiamo lasciato sul territorio e cosa ci
portiamo in termini di esperienze e relazioni a
conclusione di questa prima edizione.

ATF puo essere definito un valore aggiunto
allinterno della programmazione regionale
(Molise) e ambisce a diventare un punto
di riferimento allinterno di una macroarea
geografica per la ricerca delle new media arts.
L'anima e le attivita che si introducono si basano
su elementi di ricerca scientifica specializzata
particolarmente nel rapporto tra i nuovi media
tecnologici con il settore dei beni culturali e
della creativita. Ledizione del 2021 ha generato
molto interesse nei confronti degli operatori in
termini di posizionamento online [5]. Gli ospiti
chehannovissuto direttamente il Festival hanno
trovato una realta interessante e un luogo molto
funzionale. In linea di massima la maggior parte
di loro usciti dal mainstream metropolitano
e calati completamente all'interno di “questa
realta” si sono messi completamente in gioco
e a disposizione: spesso durante gli after show
si sono innescati momenti di interscambio
esperienziale tra i professionisti e incontri tra
colleghi di diverse aree geografiche.

In questa fase si e potuto solo accennare la
volonta di organizzare in maniera capillare le
attivita all'interno dell'area urbana. Organizzare
un festival in piena sicurezza per l'utenza e
nel rispetto della normativa vigente ha reso
la macchina operativa molto “ingessata”.
Tra la preview di settembre e la rassegna
di novembre spesso ci si ¢ trovati a dover
reimpostare tutto in poco tempo per via della
situazione pandemica cosi vulnerabile: larea
EDU si scontro con una fase riorganizzativa
del comparto scolastico appena cominciata;
mentre le norme di sicurezza appesantirono la
normale fluidita che caratterizza la natura in
sé del Festival, rendendo la partecipazione un
po’ “macchinosa” e per alcuni versi forzata. Ad
ogni modo, tutto ando nel migliore dei modi
e riuscimmo grazie al coordinamento con i
tecnici responsabili della FMC a garantire
tutte le attivita in presenza al 100%. Questo per
ricordarci, delle difficolta e gli adeguamenti
che le organizzazioni hanno dovuto affrontare
per poter continuare le attivita durante londata
pandemica.

La programmazione era cosi organizzata:

o mattina Educational, Workshop

« pomeriggio  Incontri;  Presentazioni
ufficiali; Sezioni audiovisive; Installazioni
multimediali

« sera Live Performance (A/V)

Larea EDU, grazie al coinvolgimento diretto
che si e voluto proporre tra makers e pubblico
scolastico, ha innescato momenti concreti,
nonché strumenti utili per i destinatari delle
attivita. Con Cesare Biasini Selvaggi e Valentino
Catricala si ¢ ragionato, partendo dai “Quaderni
della Farnesina’, la cui edizione e scaricabile
gratuitamente [6]; sulla trasformazione, il

posizionamento e la figura centralizzante che
l'artista sta modellando nella societa-produttiva
contemporanea del Terzo millennio. Non a
caso The Artist as Inventor e il titolo del libro
presentato in collegamento con lautore presso
il SODA [7].

Larea pomeridiana & stata molto importante
per la ricerca scientifica e la documentazione
audiovisiva. La lectio di Bruno Di Marino
“Introduzione al cinema dartista in Italia”
[8] con una selezione di opere filmiche tra
cui Mario Schifano, Franco Angeli, Paolo
Gioli, Luca Maria Patella e tanti altri; la
selezione di videoarte internazionale proposta
da Visualcontainer [9]; la ricerca regionale
condotta dal critico Tommaso Evagelista e
mandata successivamente anche in streaming
per un mese sulla piattaforma globale di
distribuzione Visualcontainer TV [10]; nella
sua diversita di tecniche e linguaggi, ha posto
le basi per una ricostruzione sia se vogliamo
cronologica (1960 - 2022 c.a) e sia storico-
documentativa sul profilo dell'interazione-
contaminazione avvenuta con [linsorgere
progressivo dell'uso delle tecnologie all'interno
della societa (questo argomento potrebbe
iniziare con la fotografia di Niepce, il cinema
delle avanguardie storiche, etc.) e quindi di
riflesso dall’artista-creatore.

In questo senso la produzione audiovisiva
sperimentale ci offre una possibilita nitida
di come lartista intende essere ancora un
“veggente” e anticipatore-sviluppatore di
concetti-istanze poco tangibili allocchio
distratto della quotidianita comune (Vedi
le opere del noto artista Bill Viola). Non
mi soffermo qui sul perche e importante
lo studio della videoarte dal punto di vista
storico-processuale, in quanto oltre ad esserci
unampia letteratura in questione non avremmo
lo spazio adeguato [11]. Tuttavia, essa ci oftre
all'interno del festival un paradigma oggettivo
evoluzionistico nel sistema della storia dell’arte.

La programmazione serale delle live
performance audio/visive dentro uno spazio
istituzionale e la continuazione delle attivita
dentro uno spazio culturale non istituzionale,
ma ricco di elementi interessanti [12];
ha confezionato in maniera complessiva
un’esperienza, molto ricca, sofisticata, ma forse
¢ bene dire che: ha messo in pratica le ultime
indicazioni provenienti dai contesti europei su
laudience development.

Il partenariato e stato studiato su una logica
esterna[13] ed interna [14]. Trale collaborazioni
scientifiche che si sono innescate all'interno del
progetto, in conclusione, mi piace ricordare
I'intervento all'interno del Master “Territori
Digitali” dell'Unimol [15], all'interno del quale
¢ stata presentata la case history del progetto.
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https://www.youtube.com/watch?v=qcTxHv4-
0sM&feature=youtu.be
https://flxer.net/it/performances/no-borders-av-
performance/

https://fotonicafestival.com/

Invito al visionare il sito per conoscere la programmazione
www.fondazionecultura.eu
https://www.raicultura.it/cinema/articoli/2021/11/Luca-
Basilico-2949fab5-0530-4ee3-9829-6d916df2781b.html
https://collezionefarnesina.esteri.it/collezionefarnesina/it/

pubblicazioni/arte-e-tecnologia-del-terzo-millennio.html

https://www.schoolofdigitalarts.mmu.ac.uk/
Stiamo lavorando per una pubblicazione editoriale a

scopo documentale. Intato é possibile rivedere la lectio
integrale a questo link https://www.youtube.com/
watch?v=AfFjP4s65Cc
http://www.visualcontainer.org/it/portfolios/about-the-
future-festival-fondazione-molise-cultura-cb/
https://www.visualcontainer.tv/about-the-future-festival-
Sul canale You Tube del Festival (di cui link nella nota 8)
ce una Lectio Magistralis del Prof. Marco Maria Gazzano
“La videoarte italiana come patrimonio cinematografico
immateriale del paese nonché laboratorio cinquantennale
di nuove professionalita creative nellambito delle Industrie
Creative e Culturali” tenutasi durante ledizione “Giornata
Studi e meeting” promossa ed inserita tra gli eventi in
Europa nellanno eu del Patrimonio Culturale, molto utile
per un approfondimento generale sulla materia.

Centro culturale Ex Onmi con i graffiti https://www.
exibart.com/street-art/i-panda-di-blu-a-campobasso-la-
pandemia-raccontata-dalla-street-art/

Con lo scopo di porsi da subito su un ambito extra-
regionale: https://fellini100.beniculturali.it/news/
detail/134/fellini-al-festival-about-the-future-

campobasso-29-e-30-settembre
Per il dialogo con le realta locali.

https://www2.unimol.it/blog/2021/11/15/territori-digitali-
ict-innovazione-sociale-comunita-patrimoniali-in-rete-
16-e-17-novembre-la-lezione-inaugurale-e-la-due-giorni-
del-master-unimol/



https://www.youtube.com/watch?v=qcTxHv4-0sM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=qcTxHv4-0sM&feature=youtu.be
https://flxer.net/it/performances/no-borders-av-performance/
https://flxer.net/it/performances/no-borders-av-performance/
https://fotonicafestival.com/
http://www.fondazionecultura.eu
https://www.raicultura.it/cinema/articoli/2021/11/Luca-Basilico-2949fab5-0530-4ee3-9829-6d916df2781b.html
https://www.raicultura.it/cinema/articoli/2021/11/Luca-Basilico-2949fab5-0530-4ee3-9829-6d916df2781b.html
https://collezionefarnesina.esteri.it/collezionefarnesina/it/pubblicazioni/arte-e-tecnologia-del-terzo-millennio.html https://www.schoolofdigitalarts.mmu.ac.uk/
https://collezionefarnesina.esteri.it/collezionefarnesina/it/pubblicazioni/arte-e-tecnologia-del-terzo-millennio.html https://www.schoolofdigitalarts.mmu.ac.uk/
https://collezionefarnesina.esteri.it/collezionefarnesina/it/pubblicazioni/arte-e-tecnologia-del-terzo-millennio.html https://www.schoolofdigitalarts.mmu.ac.uk/
https://www.youtube.com/watch?v=AfFjP4s65Cc
https://www.youtube.com/watch?v=AfFjP4s65Cc
http://www.visualcontainer.org/it/portfolios/about-the-future-festival-fondazione-molise-cultura-cb/
http://www.visualcontainer.org/it/portfolios/about-the-future-festival-fondazione-molise-cultura-cb/
https://www.visualcontainer.tv/about-the-future-festival-italy/
https://www.visualcontainer.tv/about-the-future-festival-italy/
https://www.exibart.com/street-art/i-panda-di-blu-a-campobasso-la-pandemia-raccontata-dalla-street-art/
https://www.exibart.com/street-art/i-panda-di-blu-a-campobasso-la-pandemia-raccontata-dalla-street-art/
https://www.exibart.com/street-art/i-panda-di-blu-a-campobasso-la-pandemia-raccontata-dalla-street-art/
https://fellini100.beniculturali.it/news/detail/134/fellini-al-festival-about-the-future-campobasso-29-e-30-settembre
https://fellini100.beniculturali.it/news/detail/134/fellini-al-festival-about-the-future-campobasso-29-e-30-settembre
https://fellini100.beniculturali.it/news/detail/134/fellini-al-festival-about-the-future-campobasso-29-e-30-settembre
https://www2.unimol.it/blog/2021/11/15/territori-digitali-ict-innovazione-sociale-comunita-patrimoniali-in-rete-16-e-17-novembre-la-lezione-inaugurale-e-la-due-giorni-del-master-unimol/
https://www2.unimol.it/blog/2021/11/15/territori-digitali-ict-innovazione-sociale-comunita-patrimoniali-in-rete-16-e-17-novembre-la-lezione-inaugurale-e-la-due-giorni-del-master-unimol/
https://www2.unimol.it/blog/2021/11/15/territori-digitali-ict-innovazione-sociale-comunita-patrimoniali-in-rete-16-e-17-novembre-la-lezione-inaugurale-e-la-due-giorni-del-master-unimol/
https://www2.unimol.it/blog/2021/11/15/territori-digitali-ict-innovazione-sociale-comunita-patrimoniali-in-rete-16-e-17-novembre-la-lezione-inaugurale-e-la-due-giorni-del-master-unimol/
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Tempo per

un NUOvo
Adamo?

Uno dei pitl grandi sogni dell'umanita e sempre
stato quello della realizzazione di un nuovo sé
stesso.

Sin dai primordi della civilta, sin da Omero
e dalle sue ancelle meccaniche, che nel
canto XVIII dell'lliade accolgono Hermes
in visita a Efesto, per proseguire poi con il
medioevo, gli alchimisti e le loro pretese di
realizzare Homunculus, 'uvomo alchemico,
e con I'Ottocento, con Frankestein, e infine
con i vari robot frutto della fantasia di Karel
Capek, Isaac Asimov, James White, Philip
K. Dick e dei grandi autori della fantascienza
anni ’50 e ’60, la realizzazione di un essere
umano artificiale, che ci serva, ci aiuti, e sia il
nostro supporto e il nostro “schiavo” (magari
fino a quando, distopicamente, non si ribelli,
come capita prima o poi a tutti gli schiavi) &
un obiettivo che da sempre ha popolato i sogni
di romanzieri, scrittori, o, piu genericamente,
sognatori, che hanno utilizzato, per cercare
di dare corposita “scientifica” a quello scopo,
le migliori conoscenze della loro epoca (la
meccanica fine, che i Greci conoscevano,
lalchimia del medioevo e del Rinascimento,
lelettricita biologica scoperta da Galvani per
dare vita a Frankestein e cosi via).

Negli ultimi decenni, tuttavia, sembrerebbe

che, sul serio e non in sogno, abbiamo fatti
grandi passi avanti verso la meta.

A partire dalla fine degli anni 60, sono
entrate in servizio, nelle industrie di tutto
il mondo, macchine flessibili, intelligenti e
riprogrammabili, che ricreavano funzionalita
tipiche di alcune parti del corpo umano
(tipicamente, un braccio). Queste macchine,
dette “robot industriali”, hanno rivoluzionato il
modo di produrre, e quello stesso di concepire la
fabbrica, ponendo le basi di quella rivoluzione
dei processi industriali che ha preso il nome di
“industria 4.0” e che, a parte i facili slogan, sta
in realta avendo luogo con una lenta (lenta?)
evoluzione dei processi produttivi in atto da
almeno 30 anni. Quindi, in un certo senso, i
robot sono gia partecipi, attori attivi nella
nostra societa, sono gia i nostri “schiavi”.

Ma questi robot hanno delle grosse limitazioni.
I robot industriali sono rigidi, limitati, costretti
a svolgere attivita semplici, sempre le stesse. E
sono ciechi e sordi. Non percepiscono niente, o
molto poco, dellambiente attorno a sé, e quindi
sono impiegabili solo in compiti semplici,
ripetitivi, e in ambienti strettamente strutturati
per la loro operativita, fatti cioe su misura per
loro.

Sono schiavi molto stupidi. Vorremmo
qualcosa di piu.

Cosl da almeno trent’anni, verso lobiettivo di
rendere questi robot sempre piu “sensibili’,
ricettivi e “intelligenti’, verso lo scopo di
costruire sempre piu “pezzi di essere umano’,
che ne riproducano sempre piu funzionalita,
si sono mossi quantita sempre maggiori di
ricercatori, supportati da quantita sempre
maggiori di fondi di ricerca.

E i risultati, man mano che il tempo passava, si
sono cominciati a vedere.

Oggi abbiamo le gambe: la Boston Dynamics ha
spinto lo sviluppo di robot bipedi fino al punto
di consentire livelli di movimento acrobatici, e
numerosi laboratori di tutto il mondo hanno
raggiunto risultati forse meno eclatanti ma
altrettanto concreti. Abbiamo braccia sensibili,
in grado di afferrare oggetti e manipolarli
con delicatezza e velocita. Abbiamo capacita
di percepire e comprendere un discorso, e
‘abilita di imbastire conversazioni, anche senza
toccare argomenti particolarmente intelligenti
(si ravvisa una sorprendente somiglianza tra le
conversazioni dei sistemi robotizzati e quelle
di certi politici e diplomatici: sono in grado
di pronunciare bellissimi discorsi che hanno
un senso apparentemente compiuto ma senza
che sotto ci sia nulla di realmente concretoX).
Abbiamo, grazie agli enormi investimenti
compiuti sulla guida autonoma per le
automobili, sistemi di navigazione in grado di
orientare un veicolo in un ambiente esterno
non strutturato, facendolo muovere sui tragitti
voluti, affrontando imprevisti e incertezze
sulla percezione ambientale. Abbiamo anche
software in grado di comprendere delle
direttive impartite a voce, decifrarle e tradurle
in un piano di azione univoco, e che tenga
conto degli imprevisti.

Eppure, fino ad ora, tutte queste realizzazioni
sono rimaste fini a sé stesse, prototipi di
laboratorio, macchine da esibire in fiere e
congressi, realizzazioni buone per giornalisti in
cerca di sensazioni, ma con poche ricadute sul
mondo reale e sulla nostra vita. E mancata sinora
la figura di un imprenditore, di un industriale,
di un “Henry Ford” della robotica, capace di
“mettere i pezzi insieme”, costruire con loro un
prodotto utilizzabile per applicazioni pratiche,
e buttarlo sul mercato.

Ma forse, adesso, quellimprenditore sta
arrivando. E indovinate chi e?

Ma Elon Musk, naturalmente. Chi, se no?

Si, questa particolare figura di innovatore,
questo personaggio che TIME, nel nominarlo
Uomo dellAnno 2021, ha definito come “una
via di mezzo tra T.A. Edison, J.P. Morgan e PT.
Barnum”, dopo avere praticamente imposto
al mondo lauto elettrica con la Tesla, dopo
avere conquistato il quasi monopolio mondiale
dei lanci spaziali commerciali togliendo uno
zero ai costi di lancio dei satelliti tramite la
sua invenzione dei razzi riutilizzabili, e dopo
aver varato una incredibile serie di iniziative
rivoluzionarie come Starlink, Hyperloop e
Neuralink, che promettono (o minacciano)
di stravolgere completamente la nostra vita,
questo signore ha ora deciso di occuparsi di
robotica.

E ha lanciato Tesla BOT OPTIMUS. Il primo
robot umanoide destinato a non essere
un prototipo, ma un prodotto industriale,
utilizzabile per una varieta di applicazioni, da
assistente ad aiutante per lo svolgimento di
una vasta gamma di lavori ripetitivi, pesanti
e/o pericolosi. Alto 1,72 m, pesera 57 kg,
potra camminare a una velocita di 8 km/h e,
soprattutto, potra trasportare fino a 20 kg e
sollevare pesi in strappo anche di 68 kg. Avra
una silhouette androgina in bianco e nero, un
display al posto del viso su cui si formeranno
espressioni che imitino quelle umane, e sara
in grado di comprendere comandi dati a voce.
E Elon Musk, secondo lo stile narrativo che lo
contraddistingue, ha dichiarato che il prototipo
potrebbe essere pronto nel 2022!




C’e da credergli?

Sicuramente, non sulla data. Elon Musk
e famoso per esagerare in maniera
enormemente ottimistica le sue previsioni
temporali, sbagliando, normalmente, la
data di disponibilita delle sue realizzazioni
di 5-10 anni. Probabilmente lo fa apposta,
per mantenere alto il livello dellattenzione
mediatica su di lui. Pero, ¢ anche vero che,
sia pure con grandi ritardi, tutto quello che
ha promesso parecchi anni fa si e realizzato.
E quello che ha promesso due/tre anni fa (ad
es. l'astronave Starship per portare un carico di
100/150 tonnellate in orbita terrestre e oltre, o
la costellazione di 30000 satelliti Starlink per
realizzare un Internet universale interamente
basato nello spazio) ¢ VERAMENTE in fase
di avanzata realizzazione. Le sue iniziative non
sono, quindi, da deridere come le fandonie
di un manipolatore mediatico: chi finora lo
ha fatto, come le aziende automobilistiche
o quelle produttrici di razzi spaziali, se ne &
pentito amaramente. Come dobbiamo quindi
considerare questi annunci?

Indubbiamente, al di la delle reazioni
della stampa e dei media, tra cui Musk ha
indubbiamente molti nemici, e di quelle tra
la comunita dei ricercatori di robotica, che
invece appare divisa tra sostenitori e detrattori,
anche in funzione degli interessi particolaristici
dei ricercatori stessi, la cosa ¢ da considerare
con attenzione. Tesla ha gia a disposizione il
sistema FSD di guida autonoma per le auto,
che sta arrivando ormai ad una fase avanzata
di realizzazione, e che costituisce, unitamente
a quello di Google/Waymo, il piu avanzato
sistema di guida automatica di un veicolo
attualmente esistente. E° un buon punto di
partenza per sviluppare qualcosa che permetta
a un robot di orientarsi in un ambiente.

Ma un robot e previsto che non si muova
solo in spazi esterni, ma anche in interni. E
il movimento in interni €, normalmente, piu
complesso di quello in un ambiente esterno,
in quanto richiede una percezione dello spazio
in tre dimensioni notevolmente piu articolata
(se non ci credete, provate a camminare in una
casa moderna guardando solo per terra senza
mai sbattere nello spigolo di una porta o sul
bordo sporgente di un tavolo, e poi ditemi se
ci riuscitel). Non so come sia organizzato il
software del sistema FSD (in realta nessuno al
di fuori degli ingegneri di Tesla lo sa). Potrebbe,
probabilmente, essere anche facilmente
scalabile alle tre dimensioni, considerando
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che almeno una percezione embrionale in
3D dovrebbe averla, per percepire gli ostacoli
su una strada; ma la cosa potrebbe anche
richiedere rilevanti sviluppi.

Quanto alla mobilita, invece, il problema
della locomozione a mezzo gambe e, come
detto, ampiamente risolto, e il problema si
traduce semplicemente nellacquisizione del
know-how necessario (faccio incidentalmente
presente che la Boston Dynamics ha cambiato
proprietario diverse volte nel corso degli
ultimi anni, e non mi stupirei che lo cambiasse
ancoral). Anche la formulazione di comandi in
linguaggio naturale da parte di un “padrone”
umano dovrebbe essere risolvibile abbastanza
facilmente, con semmai qualche difficolta
nella definizione di direttive per operazioni
complesse. Ma il problema che forse richiede
piu sviluppi, e che, a mio avviso comporta le
maggiori difficolta, almeno sul piano teorico,
e quello dellinterazione attiva con cio che lo
circonda: ci si aspetta sicuramente che questo
robot debba identificare oggetti in un ambiente
non strutturato (pensate alla pluralita di oggetti
presenti in una normale casa, e alla confusione
con cui, spesso, sono sistemati) afferrarli
(sapendo come, in modo da non rovinarli e/o
non farli cadere) e svolgere manipolazioni su
di essi (mi immagino che un robot del genere
dovrebbe essere quantomeno in grado di
aprire un contenitore, e svolgere operazioni
di manipolazione consimili). Se ormai lo
sviluppo di mani e braccia opportunamente
“abili” & un problema risolto, quanto meno a
livello di ricerca, il software necessario per
riconoscere e manipolare oggetti ¢ un campo
ancora molto complesso, e in cui, a quanto
so, non esistono ancora soluzioni “robuste”
e affidabili, e soprattutto generali, in grado di
riconoscere e manipolare vaste classi di oggetti.
Qui, il lavoro di sviluppo e ancora ingente.
Molti sono stati i tentativi effettuati in tutto
il mondo (anche in Italia, all'TlIT e altrove,
abbiamo avuto degli interessanti sviluppi).
Si tratta pero di generalizzare gli algoritmi e
porli a fattor comune, sviluppando un software
realmente generico, in grado non solo di
afferrare e manipolare oggetti, ma di acquisire
quali oggetti afferrare e manipolare, ed essere
in grado di farlo, qualunque essi siano. Qui,
ce quindi, a mio avviso, veramente ancora
parecchio da fare.

Ci riuscira Elon Musk?

Indubbiamente, le sfide tecnologiche per
giungere ad un robot umanoide per compiti
complessi funzionante in maniera affidabile
sono elevate. Dobbiamo pero tenere in conto, da
un lato, dei progressi enormi fatti dalla ricerca
(dieci anni fa avrei concluso che era impossibile,
adesso direi proprio di no); dallaltro,
dallenorme massa di risorse economiche che
I'uomo attualmente pit ricco del mondo puo
convogliare sugli sviluppi che lo interessano;
dallaltro ancora, infine, della personale storia
di Elon Musk stesso, che ha conseguito i
risultati che lo hanno reso famoso affrontando
e risolvendo con fatica, sudore ed incredibile
perseveranza difficolta tecniche gigantesche,
che nessuno aveva mai risolto prima di lui (basti
pensare ai grandissimi problemi tecnologici
derivanti dallavvio della prima produzione
mondiale di massa di auto elettriche, una cosa
che nessuna casa automobilistica aveva mai
provato a fare, e che aveva portato Tesla, alcuni
anni fa, vicino al fallimento; oppure dell'idea
dei razzi riutilizzabili, accolta inizialmente tra
I'ilarita generale, ilarita che poi si ¢ tramutata
in sudore freddo sulla fronte di tutti i derisori).

Che dire? Personalmente, penso che, per
quanto sopra detto, ce la possa fare. Pero,
alla fine delle fini, che ce la faccia lui non &
cosi importante: la cosa importante e che le
premesse sono tracciate, e le precondizioni
tecniche, le cosiddette “tecnologie abilitanti”
per la realizzazione di robot umanoidi stanno
cominciando a diventare disponibili e fruibili.
E quindi ritengo che, se anche Elon Musk
dovesse fallire, sono certo che, prima o poi, ci
riuscira qualcun altro.

Scrive Yuval Noah Harari che, mentre la scienza
da potere ma non significato allesistenza,

Tesla Bot, il robot umanoide di Elon Musk: cos’'e, come
funziona e prezzo

Presentato ad agosto 2021, il robot & destinato a essere impiegato in lavori pesanti
e ripetitivi. Di lui si conoscono alcune caratteristiche costruttive, tra le quali spicca
il massiccio ricorso all'apprendimento automatico, ma non il prezzo e la data di
effettiva messa in produzione [...]


https://www.agi.it/blog-italia/scienza/post/2021-10-02/robot-previsione-elon-musk-14047860/
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La trasformazione degli  approcci  di
insegnamento/apprendimento  richiede  ai
docenti di abbracciare nuove pratiche condivise
con gli studenti. La letteratura trova cosi nuovi
codici e scenari immersivi per raccontarsi
attraverso lo sguardo e il mondo emozionale dei
discenti.

Il contributo presenta i risultati dell’esperienza
condotta durante lanno scolastico 2020-2021 in
edMondo, il mondo virtuale dell’Indire.

Didattica Immersiva
Mondi Virtuali

3D

edMondo

Esperienze

virtual-letterarie
in edMondo

La didattica con i mondi immersivi rappresenta
un’'innovativa ~ modalita  per  favorire
lapprendimento consapevole, con il vantaggio
di raccordare le pratiche didattico-educative al
vissuto emotivo dei discenti.

I mondi virtuali esercitano un fascino del tutto
particolare sugli studenti perché mutuano
alcuni elementi propri del gaming. La virtualita
non va a sostituire la realta del dialogo e
dell'incontro scolastico, ma si aggiunge e
aumenta l'aula fisica.

Negli ambienti digitali in 3D gli allievi,
attraverso i loro avatar, interagiscono con
lo spazio e lo personalizzano agitando la
“bacchetta magica” Ogni avatar ha le stesse
potenzialita e opportunita di esercitare e
incrementare le proprie competenze digitali,
disciplinari e trasversali.

Lesperienza narrata si e svolta in edMondo,
il mondo virtuale per la scuola dell'Indire [1].
La costruzione degli ambienti nella regione
Anemone ¢ stata seguita da Andrea Benassi [2],
ideatore e responsabile di edMondo e membro
del gruppo di coordinamento di Avanguardie
Educative.

Il percorso di apprendimento e stato inserito
allinterno del PTOF dellITCG Angioy di
Carbonia; ha coinvolto una classe prima e due
seconde dell'indirizzo Graficae Comunicazione
e le discipline Letteratura Italiana, Storia,
Sostegno.

Per la costruzione delle architetture, gli alunni
hanno fatto riferimento al testo “I Promessi
Sposi” di Alessandro Manzoni, a fonti
iconografiche e ad altri testi poetici e narrativi,
abbracciando un arco temporale che va dal 1700
e oltre la prima meta del 1900. I documenti sono
stati affrontati e analizzati secondo lo sguardo
dei personaggi, degli autori, dello sfondo
socioculturale di provenienza degli alunni.

Il progetto si e articolato in fasi. Inizialmente
gli studenti hanno effettuato una ricognizione
dello spazio virtuale e degli strumenti a loro
disposizione.

In questo modo gli allievi hanno potuto
predisporre una progettazione mirata e
strutturare un mockup degli ambienti da
realizzare sulla base delle analisi delle fonti
iconografiche presenti nel web, relativamente
al castello dell'Innominato.

Fig. 1

Il mockup del progetto

Di fatto sono stati selezionati pili scenari
(ricostruzione della canonica o della casa
di Lucia), ma ha prevalso la decisione di
rappresentare gli ambienti descritti dal
Manzoni nei capitoli XIX, XX, XXI.

II mockup e stato il risultato di una
collaborazione condivisa da parte degli studenti
delle tre classi. Il contributo fornito da parte di
ogni gruppo ¢ stato articolato sulla base delle
competenze possedute e attivate in seguito al
progetto, sempre tenendo conto dei talenti di
ciascun discente.

Per la fase costruttiva sono stati individuati
specifici software, gia in uso nell'Istituzione
Scolastica (AutoCad) e altri nuovi per
la realizzazione di manichini e edifici
(MakeHuman, Blender). Di fatto ha prevalso la
costruzione di ambienti architettonici, perché
le lezioni si sono svolte a distanza nella seconda
parte dell'anno. Le attivita programmate hanno
trovato una loro compiutezza anche se con
qualche difficolta.




Fig. 2

Ilcastello dell’innominato

Sono presenti, inoltre, delle aree di
approfondimento con video e slide, predisposte
dalla docente per affinare le capacita e aiutare gli
studenti nell’'interpretazione dei testi narrativi e
poetici.

Gli allievi hanno sentito l'esigenza di strutturare
uno spazio, nel quale organizzare i debate[3]
che in un primo tempo si svolgevano nelle aule
in outdoor. I dibattitti hanno riguardato passi
del romanzo di Alessandro Manzoni (colloquio
tra Don Abbondio e Renzo, cap. I) e altro focus
individuati dagli studenti.

Sul piano socio-emozionale gli alunni hanno
sviluppato e/o potenziato le life skill emotive,
le skill relazionali con un beneficio non
indifferente sul piano delle life skill cognitive.

La valutazione si ¢ svolta in itinere attraverso
specifiche situazioni-problema contestualizzate
a livello di gruppo classe per la loro risoluzione.
I processi di autovalutazione e di valutazione
delle attivita collaborative hanno consentito
di rilevare le ricadute a livello didattico-
educativo e le connessioni empatiche
attivate. Il percorso progettuale ha previsto
la realizzazione di compiti e prodotti a livello
crescente: dalla ricerca per il reperimento delle
fonti iconografiche nel web, allargomentare
e al confrontarsi su temi di discussione, alla
presentazione e predisposizione di mostre
con vari supporti, alla rielaborazione di testi
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narrativi e poetici in versione digitale, alla
costruzione di artefatti e architetture.

LaregioneAnemoneedivenutaunveroeproprio
laboratorio esperienziale perché ha promosso
itinerari inclusivi e motivanti mediante la
segmentazione delle attivita complesse in
micro-apprendimenti. Il progetto con il titolo
Metariflessioni letterarie e socio-emotive in
edMondo, il mondo virtuale dell'Indire si &
qualificato tra i 15 finalisti (categoria 18 anni)
per il Global Junior Challenge [4] , edizione
2021.

Lesperienza e ben lontana dalla sua conclusione
ma prosegue con vecchi e nuovi protagonisti
dellapprendimento: gli studenti con il loro
talento.

presenza di linee temporali riferite agli autori
oggetto di studio, di carte di identita dei
personaggi, di riassunti e riflessioni personali
sui capitoli dei “I Promessi Sposi”. Nell'ultima
parte dellanno scolastico 2020-2021 ¢ stata
realizzata unescape room allinterno di
una stanza del mastio, che presuppone una
conoscenza e competenza di un certo livello. Il
paesaggio della regione si completa con mostre
disseminate nello spazio, che richiedono
ur’interattivita a piu livelli da parte degli
ipotetici visitatori.

E

Fig. 3
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L’escape room
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Mesi e mesi e mesi di pandemia hanno
sovvertito la vita collettiva e individuale,
ma anche fatto maturare nuove energie, di
cui i giovani sono i principali depositari.
Dimenticati dalla politica, oppressi dagli
effetti collaterali della pandemia, le loro voci,
dopo tanto silenzio, attendono di essere
nuovamente ascoltate. A queste voci, e al loro
immenso potenziale nascosto, ¢ stata dedicata
I'installazione ~ QuaranTeens, intervento
artistico sul paesaggio sonoro che riunisce le
voci dei teenagers di tutto il mondo, esibita a
Firenze in piazza del Carmine dal 4 dicembre
2021 al 9 gennaio 2022, a cura di Valentina
Gensini. L'installazione sonora ¢ stata realizzata
a partire dai suoni raccolti attraverso la call
QuaranTeens, un invito che ho lanciato insieme
a MAD Murate Art District, in collaborazione
con lAssessorato alla Cultura, l'Assessorato
allambiente e all'Innovazione e l'Assessorato
alle politiche giovanili del Comune di Firenze,
con il coinvolgimento di Tempo Reale, ai
giovani di tutto il mondo perché raccontassero
loro stessi e la condizione vissuta durante i
vari lockdown di questi ultimi anni. Giocata
nel titolo sulla provocatoria combinazione fra
due termini antitetici (quarantena e teenagers),
la call chiedeva ai giovani di tutto il mondo di
mandare un messaggio in qualsiasi lingua per
raccontare loro stessi e la condizione vissuta
durante i lockdown, attraverso una traccia
audio di massimo 20 secondi da registrare con il
cellulare. Unazione di arte partecipativa fondata
sulle straordinarie potenzialita espressive e
comunicative del suono, lingua universale che
oltrepassa ogni barriera culturale e linguistica
capace come nessunaltra di veicolare emozioni.
Sono state cosi raccolte tracce sonore arrivate
da 51 paesi. Dall'ltalia allAlbania, da Israele
alla Gran Bretagna, da Taiwan al Messico, dalla
Germania alla Nigeria fino allAustralia, un
grande “grido” collettivo che chiede attenzione.

Per la prima volta nella storia, quello che i
giovani hanno sperimentato ha coinvolto
milioni di ragazzi in tutto il mondo. Gli

adolescenti tra i 10 e i 19 anni sono circa 1,2
miliardi, il 18% della popolazione mondiale.
I dati del’OMS della fine del 2021 dicono che
in occidente 1 ragazzo su 3 manifesta sintomi
di disagio psichico dovuto alle restrizioni per
la pandemia. I giovani sono il futuro, sono i
depositari della progettualita per un possibile
cambiamento per la sopravvivenza del nostro
pianeta e rischiano di essere bloccati dalla
narrazione catastrofica, violenta, soffocante e
senza futuro, che viene imposta loro dai mezzi
di comunicazione, dalla cultura, dalla politica,
dallarte. Questa narrazione della realta,
dannosa per chiunque, & particolarmente
tossica per i piu giovani, che non possiedono
gli strumenti per demistificarla. E la narrazione
falsa e semplicistica di una generazione
sazia e disperata. La realta, invece, ¢ molto
pit complessa, perché noi tutti possiamo
continuamente scegliere se fare della vita un
lutto continuo o un parto continuo. Privare
i giovani della fiducia e il peggior delitto che
possiamo commettere, soprattutto nei momenti
piu difficili. Calvino chiude Le citta invisibili
definendo cosi le due attitudini possibili per
affrontare l'inferno: “Il primo riesce facile a
molti: accettare l'inferno e diventarne parte
fino al punto di non vederlo pit. Il secondo ¢
rischioso ed esige attenzione e apprendimento
continui: cercare e saper riconoscere chi e
cosa, in mezzo allinferno, non & inferno,
e farlo durare, e dargli spazio” Ebbene,
l'attenzione e l'apprendimento chiedono un atto
rivoluzionario: lascolto. Esso ci distoglie dal
dominio egotico e autistico dei nostri pensieri
parassiti, ci mette in contatto con la realta e ci
apre a infiniti mondi possibili. Lascolto € una
disciplina da praticare ogni giorno perché
ogni giorno possa essere portatore di novita.
I giovani hanno bisogno del nostro ascolto e
della nostra fiducia: ascolto della loro voce e
della vita, fiducia in loro e nella vita. Perché
la vita ci offre continuamente la possibilita di
ricrederci.

——

| murateartdistrict View
¥ Piazza Dol Carmine Firenze prafia
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View more on Instagram

T |
A FLE A
1 likes
murateartdistrict

& Al Cairo durante il lockdown le persone facevano volare gli aquiloni dai tettl, dai balconi, dalle
finestre. Il cielo del Cairo era una festa di colori. Aquiloni 3, </ ik sy

& Un ragazzo inglese di 19 anni da Birmingham racconta che la pandemia ha avuto un impatto
economico devastante sulla sua famiglia per cui ha dovuto interrompere gli studi e andare a
lavorare. Manda Il suo acdio mentre padala la mattina prestissimo e racconta di essersi svegliato
alle 4,30 per raggiungere il luogo di lavoro,

& New Delhi con | suci quasi 30 milioni di abitanti & una delle citth con i tasso di inquinamento
acustico (e atmosferice) pil alto del mondo. Una ragazza ha mandato | suoni dal suo glardine,
quando al crepuscolo, grazie al silenzio siraordinario che si era creato in citta, gli uccelli si
scalenavano in un concerto furioso di canti impazziti di gioia. uccelli sitai canto # mmm &

Tre storie, tre brevi messaggi sudio. Una piccola dell’audio installazi tra ricordo @
rinascita ideata da ®benedetta_manfriani_art e a cura di Valentina Gensini

L'inauguraziona sabato 4 dicembre alle are 17 in Piazza del Carmine.

% Rimanete in ascolto!

QuaranTeans fa parte del ®Lumen, finanzialo da Anci e P del Consiglio dei
Ministri

#QuaranTeens #Artepartecipativa #installazione #sounddesign smurateartdistrict @musefirenze

G)]

Alcuni estratti della traccia audio:

https://video.repubblica.it/edizione/firenze/
call-for-quaranteens-voci-e-suoni-degli-
adolescenti-in-quarantena/377263/377873

]

Benedetta Manfniani
QuaranTeens

Watch on Instagram

WA G Nl Ll
5 likes
murateartdistrict

QuaranTeens, la scoperta continual

1. Dal Gambia un ragazzo manda |a sua preghiera.
Parola: Dio &
2. Dalla Somalia Una ragazza parla della fatica della scuola a distanza: Parola: scuola dugsiga

QuaranTeens & 'sudio-installazione tra ricordo @ rinascita idesta da @benedetta_maniriani_art e
a cura di Valentina Gensini.

Un'azione di arte partecipativa fondata sulle straordinarie potenzialita espressive e comunicative
del suono, lingua universale che oltrepassa ogni barriera culturale e linguistica capace come
nessun‘altra di veicolare emozioni.

wQuaranTeens #Artepar #installazi gn Mmurateartdistrict

]

—

—

I paesi che hanno risposto alla call sono:
Italia, Francia, Germania, Svizzera, Spagna,
Olanda, Belgio, Danimarca, Svezia, Portogallo,
Rep. Ceca, Albania, Romania, Bulgaria, Grecia,
Russia, Georgia, UK, Israele, Giordania,
Egitto, Marocco, Nigeria, Ghana, Gambia,
Costa d’Avorio, Togo, Camerun, Congo, Mali,
Tanzania, Zimbabwe, Sud Africa, Somalia,
Senegal, Pakistan, Nepal, India, Filippine,
Malesia, Taiwan, Sri Lanka, Vietnam,
Giappone, Argentina, Venezuela, Cile, Nuova
Zelanda, Australia, Messico, Peru.

QuaranTeens ¢ stato realizzato grazie al
sostegno di Presidenza del Consiglio dei
Ministri e ANCI nellambito del bando
Fermenti in Comune, all’interno del Progetto

-
‘E@



https://video.repubblica.it/edizione/firenze/call-for-quaranteens-voci-e-suoni-degli-adolescenti-in-quarantena/377263/377873
https://video.repubblica.it/edizione/firenze/call-for-quaranteens-voci-e-suoni-degli-adolescenti-in-quarantena/377263/377873
https://video.repubblica.it/edizione/firenze/call-for-quaranteens-voci-e-suoni-degli-adolescenti-in-quarantena/377263/377873
https://www.instagram.com/p/CW3i9bDNsws/?utm_source=ig_embed
https://www.instagram.com/tv/CXgRqQDjvV0/?utm_source=ig_embed

a cura di:
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diAg

cience.
enda2030in17

[17 goal

luoghi di Roma

#Softscience

SoftScience. 17 goalin 17 luoghi di Roma per la

suaterzaedizionesisvolgeradal4al9aprile2022,
con il patrocinio di ASVIS (Alleanza Italiana
per lo Sviluppo Sostenibile) e la collaborazione
dell'Universita di Roma-Sapienza (Corso di
formazione interdisciplinare in Scienze della
sostenibilita e Dipartimento di Pianificazione,
Design e Tecnologia dellArchitettura, Sapienza
Universita di Roma) e dell’Universita degli Studi
Roma Tre (Dipartimento di Economia e quello
di Scienze della Formazione) per misurarsi con
i 17 obiettivi dellAgenda 2030 per lo sviluppo
sostenibile.

Il progetto, promosso da Roma Culture, ¢
vincitore dellAvviso Pubblico Eureka! 2020-
2021-2022, curato dal Dipartimento Attivita
Culturali di Roma Capitale ed e realizzato in
collaborazione con SIAE.

Attraverso il format dei walkabout-esplorazioni
partecipate radionomadi si andranno ad
interpretare i 17 obiettivi dellAgenda 2030,

incontrando i vari protagonisti che affrontano
questa scommessa evolutiva sul campo,
esplorando e conversando in giro per la citta,
individuando percorsi urbani da tematizzare
con precisa pertinenza.

I walkabout sono conversazioni erranti,
caratterizzate dallausilio di smartphone e
cuffie collegate ad una radioricevente (whisper
radio) che permettono di ascoltare le voci
dei partecipanti, coinvolti nella “radio che
cammina”. Azioni che oltre ad esplorare luoghi,
esplorano temi, attraversando periferie e
situazioni, liberando nel confronto radiofonico
peripatetico unenergia congeniale, ludico-
partecipativa.

Levoluzione di questo format d’innovazione
culturale ¢ nello streaming web-radio
georeferenziato per cui la risultante dei
walkabout una volta svolti € una “mappa
parlante” nel web con la pubblicazione dei geo-
podcast.

Lattuazione dellAgenda richiede un forte
coinvolgimento di tutti, dalla societa civile alle
istituzioni, dalle universita e centri di ricerca
agli operatori dell'informazione e della cultura
e cio si deve esplicitare con azioni ed esperienze
urbane.

Una serie di walkabout-esplorazioni urbane
“accenderanno lattenzione” dei cittadini
coinvolti nellattraversamento di alcuni luoghi
dello spazio urbano, declinandoli secondo
i temi connessi ai 17 goal. Obiettivi come
poverta; cibo; salute; educazione; donne; acqua
pubblica; energia pulita; lavoro; innovazione
digitale; diseguaglianza; smart community;
economia circolare; emergenza climatica;
mare; biodiversita; legalita; partnership
saranno anche trattati attraverso un sistema
di Intelligenza Artificiale di NuvolaProject
secondo le modalita del sentiment analysis.

Si parlera camminando dei 17 Goal in 17 luoghi
di Roma, intersecando peculiarita tematiche
e singolarita territoriali. Interpretando i
luoghi attraversati come un “sottotesto” per i
ragionamenti esercitati nella conversazione
peripatetica, incontrando protagonisti di
esperienze emblematiche, rilevando pertinenze
teoriche che rivelano il genius loci dei contesti
che esploriamo.

Si trattera di:

poverta (porre fine ad ogni forma di poverta nel
mondo), educazione (fornire uneducazione
di qualita, equa ed inclusiva, e opportunita
di apprendimento per tutti), acqua pubblica
(garantire a tutti la disponibilita e la gestione
sostenibile dell'acqua e delle strutture igienico
sanitarie) lungo il Parco degli Acquedotti,
nella memoria della scuola Don Sardelli tra
le baracche dellAcqua Felice, passando per i
fornici dove abitavano i pill poveri e dove era
allestito quel doposcuola che fu determinante
nel riscatto sociale di quella comunita ,in
un quadrante in cui campeggiano ben sette
acquedotti, la prima grande universale rete
dellacqua pubblica, con il Dipartimento di
Scienze della Formazione dell’Universita degli
Studi Roma Tre;

cibo (porre fine alla fame, raggiungere la
sicurezza alimentare, migliorare la nutrizione
e promuovere unagricoltura sostenibile),
smart community (costruire comunita urbane
resilienti e corresponsabili), innovazione
digitale (promuovere l'innovazione ed una
industrializzazione equa e sostenibile) in
walkabout Il sapere dei sapori nel performing
media storytellingal Pigneto, tra mercatirionali,
comunita territoriali e di creativita tecnologica

— i

con Loquis, Neccie ItaliaSmArtCommunity;

donne (raggiungere l'uguaglianza di genere
ed emancipare tutte le donne e le ragazze),
legalita (promuovere societa pacifiche e piu
inclusive per offrire l'accesso alla giustizia per
tutti) al Tuscolano, dal Giardino Rita Atria a
Villa Lazzaroni in walkabout nella memoria di
una vittima di mafia e di un femminicidio che
provoco la rivolta da cui nacque la Res Publica
Romana con la Comunita Educante Diffusa del
VII Municipio;

diseguaglianza (ridurre le disuguaglianze
allinterno e fra le Nazioni), partnership
(rafforzare i mezzi di attuazione e rinnovare
il partenariato mondiale per lo sviluppo
sostenibile), lavoro (incentivare una crescita
economica duratura, inclusiva e sostenibile per
un lavoro dignitoso per tutti) al Calcio Sociale
di Corviale in walkabout sulla fraternita
dell'uguaglianza e del fare squadra con il
Dipartimento Economia dell’Universita degli
Studi Roma Tre;

economia circolare (garantire modelli
sostenibili di produzione e di consumo), mare
(conservare in modo durevole i mari e le
risorse marine per uno sviluppo sostenibile);
biodiversita (proteggere lecosistema terrestre,
arrestare il degrado del terreno e fermare
la perdita di diversita biologica) in Cava
Fabretti per il walkabout nel Quinto Paesaggio
delloutback arcadico dellAppia Antica con
il Dipartimento di Pianificazione, Design
e Tecnologia dellArchitettura, Sapienza
Universita di Roma;

energia pulita (assicurare a tutti laccesso
a sistemi di energia economici, affidabili,
sostenibili e efficaci); emergenza climatica
(adottare misure urgenti per combattere i
cambiamenti climatici); salute (assicurare
la salute e il benessere per tutti e per tutte le
eta) dal Dipartimento Ingegneria energetica
in walkabout sulle tassonomie dello sviluppo
sostenibile con il Corso di Scienze della
Sostenibilita, Sapienza Universita di Roma

Alcune esplorazioni individueranno luoghi
particolari nella citta, esplicitando il principio
fondante della SoftScience: la “scienza

soffice” riguarda la capacita di declinare il
pensiero-azione scientifico nella sollecitazione
consapevole e coinvolgente della societa che
sinterroga sui nuovi modelli di sviluppo
possibile. Non meno della natura fisica,
anche il sistema sociale ¢ caratterizzato da
comportamenti che la scienza puo, e deve,
analizzare nell'intento di delineare previsioni
per un futuro sostenibile.

La realta sociale di quest’ultimo secolo, in cui lo
sviluppo scientifico e tecnologico (in particolar
modo con il digitale) e diventato lelemento
cardine della trasformazione produttiva e
quindi protagonista.

La Societa e sempre piu un laboratorio in cui
la Scienza, interagendo con cittadini-utenti
consapevoli, deve riequilibrare tutti i processi
nell'ottica dello Sviluppo Sostenibile, a partire da
quel pensiero-azione che sottende la resilienza,
concetto su cui oggi in troppi (spesso gli stessi
che qualche anno fa ne ignoravano lesistenza)
si sperticano nel sottovalutare.
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https://www.urbanexperience.it/eventi/iii-edizione-softscience/

A Reggio Calabriala
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onvenzione di Faro

La ratifica della Convenzione di Faro da
parte dell'ltalia ¢ un momento significativo
per il nostro ordinamento, perché riconosce
finalmente il patrimonio culturale come
elemento significativo per lo sviluppo civile
e la qualita della vita e introduce il diritto al
patrimonio culturale. Ancora piu significativo
perché capovolge il concetto di patrimonio
culturale e del suo valore per la comunita, con
una nuova prospettiva dal basso che coinvolge
la comunita e allarga le forme di tutela e
valorizzazione.

“Chiunque, da solo o collettivamente, ha
diritto a trarre beneficio dalleredita culturale e
a contribuire al suo arricchimento”, E questo un
diritto traidiritti che appartengono all'umanita.
E queste sono le significative parole dellarticolo
4 della Convenzione. Ultima tra le convenzioni
internazionali che hanno per oggetto la
cultura nel senso piu umano, sviluppa una
visione nuova che vede 'nomo custode della
sua eredita culturale incrocia mirabilmente
la nostra Costituzione, che ¢ tra le poche ad
avere tra i suoi principi fondamentali la tutela
del paesaggio e del patrimonio culturale, all
art. 9 infatti: “La Repubblica promuove lo
sviluppo della cultura e la ricerca scientifica
e tecnica. Tutela il paesaggio e il patrimonio
storico e artistico della Nazione” E animati da
questa nuova bella e alta responsabilita morale
verso i beni comuni a Reggio Calabria ¢ in
corso un esempio di cittadinanza attiva che
parte dal basso e che ha attivato sul territorio
azioni di recupero e pulizia di beni culturali,
come per esempio il recupero e il riuso della
scalinata storica di via Giudecca nel cuore
dellantico quartiere ebraico. Potere ri-vivere
unarea che ha una forte valenza architettonica
e sociale, storica e ambientale come le scalinate
storiche di Reggio Calabria ¢ unopportunita
per continuare sulla strada della crescita civile,
sociale e anche economica della citta, per
proporre l'anima del Mediterraneo.

Ed ecco che noi cittadini attivi abbiamo
contribuito a rendere fruibile anche altri
beni comuni risignificandoli attraverso la
condivisione di attivita di recupero e di attivita
culturali, oltre le scalinate di via Giudecca
anche piazza San Marco, le pareti del Parco
Botteghelle, piazza Canonico e l'area verde di
via Reggio Campi. Laccessibilita e la fruizione
di questi luoghi passa anche attraverso il
recupero della memoria, dei ricordi e delle
storie di vita vissuta. Cittadini stanchi di vedere
abbandonati all'incuria e resi impraticabili
bellissimi luoghi comuni si dedicano con le
proprie risorse al loro recupero e restituzione
attuando inconsapevolmente la Convenzione
di Faro. E questo dimostra che la Convenzione
nasce da una necessita civica e da una
consapevolezza condivisa che permette di
riconoscere che oggetti e luoghi non sono
importanti per il patrimonio in quanto tali. Al
contrario, sono importanti in virtu di cio che
le persone attribuiscono loro, delle qualita e
dei valori che rappresentano e del modo in cui
queste qualita e questi valori possono essere
compresi e trasmessi ad altre persone, alla
comunita. In questa prospettiva il recupero dei
luoghi pubblici da parte di cittadini volontari a
Reggio Calabria ha una significativa rilevanza
civica, perché dimostra la sensibilita civile dei
volontari che hanno restituito al territorio beni
culturali con il loro lavoro e con le loro risorse.

La Convenzione di Faro € entrata anche nelle

scuole di Reggio Calabria e la scuola ¢ uscita
per la Convenzione di Faro. Infatti, dentro
questo nuovo quadro normativo ho avviato
un’idea progettuale con I'Istituto Comprensivo
Carducci da Feltre di Reggio Calabria, in un
binomio imprescindibile di teoria e pratica. La
scuola esce dal proprio perimetro per realizzare
un processo di identificazione, studio,
interpretazione, protezione, conservazione
e presentazione del patrimonio culturale.
Le ragazze e i ragazzi hanno avviato cosi il
necessario passaggio tra il “dire” e il “fare’, tra
la teoria e la pratica e sono passati, nonostante
il difficile periodo della pandemia, dal banco
allaiuola, dalla cattedra alla piazza, dalle aule ai
vicoli del quartiere, rimboccandosile maniche e
sporcandosi le mani, armati di rastrelli, palette,
attrezzi da giardinaggio, guanti, fotocamere,
pennelli e colori. La cura dell'area urbana piu
prossima alla scuola e un abbraccio che si ¢
allargato agli abitanti del quartiere e della citta
per essere il cambiamento che vogliamo vedere.

Senza dimenticare che la partecipazione attiva
e diretta della comunita alla tutela dei beni
culturali e prevista nella nostra Costituzione
anche dal principio di sussidiarieta orizzontale
definito nellart. 118: “Stato, regioni, Citta
metropolitane, Province e comuni favoriscono
lautonoma iniziativa dei cittadini, singolo e
associarti, per lo svolgimento di attivita di
interesse generale, sulla base del principio
di sussidiarieta” E il cosiddetto principio
di sussidiarieta orizzontale che consente ai
privati di svolgere attivita legate alla funzione
amministrativa che hanno ampi margini
di azione per sopperire alla crisi dello stato
sociale/welfare state.

“Cio che non ¢ assolutamente possibile ¢ non
scegliere” come scriveva Sartre. Ed ¢ in questo
assoluto il diritto inalienabile di ognuno di noi
alleredita culturale, alla nostra identita.
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Con l'intervista a MARIA DELUANNO a cura
di Isa Maggi, coordinatrice di Stati Generali
delle donne, diamo continuita anche per questo
2022 alla collaborazione tra la nostra rivista
#Culture digitali e Stati Generali delle donne
per raccontare delle nostre “Signore della
Cultura’; che si concretizza in questa Rubrica
dal titolo “Donne che stanno cambiando I'ltalia
¢ Un nuovo racconto per ispirare e orientare
le giovani donne e raccontare vite piene di
coraggio e di grande voglia di dare un nuovo
inizio all’Italia che verra.

Abbiamo scelto la modalita dell’intervista
per aprire un colloquio quasi intimo con le
professionalita, le passioni, gli impegni e le
visioni delle nostre “Signore della Cultura”
Le interviste sono a cura di Isa Maggi,
Coordinatrice Stati Generali delle donne

Intervista

a Maria DellAnno

Chi ¢ Maria del’Anno?

Maria DellAnno ¢ giurista, criminologa e
soprattutto scrittrice. Solo quando scrive sente
che sta facendo cio per cui e nata. Ha vissuto a
Milano, Roma, Ferrara e ancora non ha finito
di traslocare. Tuttavia, adora Torino, citta
dove ambienta i suoi romanzi. Ha pubblicato
i romanzi “Troppo giusto quindi sbagliato”
(Ed. Le Mezzelane, 2019), “Fuori tempo” (Ed.
Eretica, 2021), e i saggi “Se questo ¢ amore. La
violenza maschile contro le donne nel contesto
di una relazione intima” (Ed. LuoghInteriori,
2019), “Parole e pregiudizi. Il linguaggio dei
giornali italiani nei casi di femminicidio” (Ed.
LuoghlInteriori, 2021).

Ha vinto vari premi letterari e suoi racconti
sono pubblicati in antologie.

https://www.facebook.com/SE-Questo-E-
AMORE-Cronache-letterarie-di-Maria-
DellAnno-1968984796742432/

Cosa intendi quando scrivi e parli di violenza
maschile sulle donne?

Parto dal presupposto che la violenza di genere
sia un problema culturale e che quindi deve
trovare la propria soluzione nella cultura e non
solo nella legge. Ad esempio, i giornali hanno
una responsabilita quotidiana nella narrazione
di un grave fenomeno sociale quale ¢ la violenza
maschile contro le donne, che, radicando
la propria origine nella cultura, si scontra
con quei pregiudizi e quegli stereotipi che &
indispensabile combattere per eliminarla. Dire
qualcosa in un certo modo significa pensare
quel qualcosa in un certo modo e significa
condizionare anche chi legge a pensarlo in quel
modo.

Affronti questo tema nel tuo libro “Parole
e pregiudizi®. Ce ne parli? Il saggio “Parole
e pregiudizi” analizza il linguaggio che i
quotidiani italiani scelgono di utilizzare nel
riportare in cronaca i casi di femminicidio,
al fine di verificare se la narrazione che viene
restituita a chi legge sia coerente o no con gli
obiettivi di prevenzione della violenza e di ogni
forma di discriminazione.

I giornali hanno una responsabilita nella
narrazione della violenza maschile contro le

donne. Il modo in cui si racconta la violenza
maschile contro le donne non ¢ mai neutro, e
pensare che il/la giornalista di cronaca si limiti
a riportare fatti in modo puramente oggettivo
¢ irreale: ¢ inevitabile che il linguaggio di
chi scrive rispecchi sempre la sua cultura e
le sue idee su quel particolare argomento o
contesto. Partendo dal presupposto che la
violenza di genere sia un problema culturale,
che quindi deve trovare la propria soluzione
nella cultura e non solo nella legge, il saggio
“Parole e pregiudizi” analizza il linguaggio
che i quotidiani italiani scelgono di utilizzare
nel riportare in cronaca i casi di femminicidio,
al fine di verificare se la narrazione che viene
restituita a chi legge sia coerente o no con gli
obiettivi di prevenzione della violenza e di ogni
forma di discriminazione. Problema cruciale
del femminicidio ¢, infatti, che la retorica
dellemergenza si rifiuti ancora di considerarlo
un fenomeno strutturale socio-culturale, e
non solo una delle tante forme di devianza
criminale. Solo se tutte/i daremo un contributo
al progresso della societa in cui viviamo, le
nostre bambine e i nostri bambini potranno
avere un futuro migliore e libero da pregiudizi.

Il primo passo e raccontare la realta con le
parole giuste.DellAnno-1968984796742432/
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Proseguono le interviste a cura di Isa Maggi,
coordinatrice di Stati Generali delle donne, in
questa Rubrica dal titolo “Donne che stanno
cambiando ['ltalia> Un nuovo racconto
per ispirare e orientare le giovani donne e
raccontare vite piene di coraggio e di grande
voglia di dare un nuovo inizio all’Italia che
verra.

Abbiamo scelto la modalita dell’intervista
per aprire un colloquio quasi intimo con le
professionalita, le passioni, gli impegni e le

Chi e Claudia Mazzilli?

Claudia Mazzilli insegna Latino e Greco al
Liceo classico Cagnazzi di Altamura; cura una
rubrica di recensioni di libri per Lunadigas.
com, un progetto multimediale impegnato a
scardinare gli stereotipi di genere, soprattutto
quelli inerenti alla maternita, spesso
rappresentata dalla societa come un dovere
biologico ineludibile. Dopo molte pubblicazioni
accademiche, Claudia ¢ giunta al romanzo con
Io sono Medea (Nulla die edizioni, 2021), in cui
capovolge il mito della madre infanticida e fa di
Medea una donna pacifica e impegnata nella
tutela delle donne migranti. Il romanzo infatti e
stato schedato da altre biblioteche di genere ed
e stato spesso presentato all'interno di iniziative
contro la violenza sulle donne per la settimana
delle scarpette rosse (https://www.facebook.
com/profile.php?id=100073103846124)

‘____—

CLA UDIAMAZZILLI

1O SONO

ROMA ‘\'),’INULLADIE

Intervista

a Claudia Mazzilli

Il tuo romanzo Io sono Medea si ambienta nel
presente. Qual e 'urgenza, quale l'attualita di
questo mito?

Nel mito, Medea, figlia del re della Colchide,
aiuta il greco Giasone nella conquista del vello
doro e poi parte con lui, spinta dalla passione
damore. Durante il viaggio verso la Grecia il
piccolo Absirto e ucciso da Medea, che getta
in mare le carni smembrate del fratellino. In
Grecia, poi, Medea ¢ ripudiata dal fedifrago
Giasone, che vuole contrarre un matrimonio
piu conveniente; cosi Medea, ferita e tradita,
uccide i figli per vendetta. A questo punto mi
sono chiesta: ma ¢ certo che sia stata Medea
a uccidere il fratello e i figli, e non invece il
crudele Giasone? Come sono andate davvero
le cose? Gia la scrittrice tedesca Christa Wolf
negli anni ‘90 aveva costruito un romanzo su
questa ipotesi, nella convinzione che il mito e
una costruzione patriarcale. Io pero ho voluto
riattualizzare il mitoin modoancorapitiradicale
e mi sono chiesta: Medea ha avuto figli? E se si
fosse rifiutata di avere da Giasone figli destinati
a vivere in una cultura che opprime qualsiasi
istanza non conforme alla logica spietata del
dominio e della sopraffazione?

Cosl ho inventato una Medea che non ¢ madre,
ma ¢ impegnata in un centro di accoglienza per
migranti. Una Medea che non fa violenza, ma
la subisce per poi essere colpevolizzata.

Questo riferimento ci fa pensare che in effetti
questo non ¢ quello che succede ancora oggi
alle donne? Qual ¢ infatti la narrazione che ci
viene data dei femminicidi nei giornali e nei
telegiornali?

Lomicida e spesso descritto come succube
di un raptus; scompare la premeditazione o
si insinua che la donna non abbia fatto ben
capire lentita delle minacce a parenti, operatori
sociali, forze dellordine. O addirittura, se
sopravvive alla violenza, le viene chiesto come
fosse vestita: persino nei Tribunali, nei luoghi
dove dovrebbe essere protetta e risarcita, la
donna ¢ colpevolizzata.

Il libro e introdotto da una prefazione della
professoressa Saveria Capecchi.

SETTIMANA DELLE SCARPETTE ROSSE
VIOLENZA E STEREOTIPI DI GENERE

Modera:
Dott.ssa Marianna Lorusso, psicologa e psicoterapeuta

Intervengono:

Prof.ssa Claudia Mazzilli, autrice del romanzo lo sono
Medea (Nulla die)

Avv. Maria Pia Vigilante (Presidente Giraffa Onlus)

| Vito Menzulli
- Angela Miglionico

Sulle donne gravano ancora sottili o
esplicite forme di censura che dipendono da
costruzioni culturali distorte, anche quando
le violenze non deflagrano in un epilogo
tragico e irreversibile come il femminicidio.

Basti pensare ai giudizi che subisce la donna
quando, in nome dellautodeterminazione,
decide di non avere figli. Ecco di nuovo le
etichette di egoista, snaturata, assassina, come
per Medea che, oltre a essere una donna, e
anche una straniera, vittima dunque di una
doppia stigmatizzazione.

Il tuo romanzo raccoglie amare osservazioni
sui diritti umani in generale, a che punto
siamo sulla tutela dei diritti?

Siamo in unepoca di profonda trasformazione
dove tutto sembra vacillare, ne sono esempio
la crisi mediterranea dei migranti, ma anche
il vacillare della Convenzione di Istanbul, un
dispositivo giuridico internazionale molto
importante contro la violenza patriarcale sulle
donne, da cui purtroppo non solo la Turchia ma

anche molti altri Stati si stanno gradualmente
sfilando.

Qual ¢ la modernita del mito di Medea?

A distanza di migliaia di anni, quale donna non
ha subito almeno una volta unoffesa verbale,
un giudizio di valore sulle proprie scelte di vita,
una discriminazione sul lavoro, una violenza?
Ecco la bruciante attualita del titolo: Io sono
Medea. Tutte e ciascuna, ancora oggi, siamo
Medea, ma essere Medea significa anche
reagire a cio che non ci piace, nella certezza che
ogni piccolo gesto puo contribuire a creare un
mondo piu accogliente per tutte e per tutti.
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Proseguono le interviste a cura di Isa Maggi,
coordinatrice di Stati Generali delle donne, in
questa Rubrica dal titolo “Donne che stanno
cambiando ['ltalia” Un nuovo racconto
per ispirare e orientare le giovani donne e
raccontare vite piene di coraggio e di grande
voglia di dare un nuovo inizio all’Italia che
verra.

Abbiamo scelto la modalita dell’intervista
per aprire un colloquio quasi intimo con le
professionalita, le passioni, gli impegni e le

Ci parli di te?

Inizio il lavoro di attrice molto giovane e mi
diplomo presso la prestigiosa Accademia dei
Filodrammatici di Milano. Mi sono laureata
col massimo dei voti in Lettere, con indirizzo
in Storia del Teatro e dello Spettacolo, con
il Prof Luigi Allegri presso I'Universita di
Parma. Ho arricchito il mio percorso artistico
con un Corso di Improvvisazione Teatrale
con la LIIT Lega Italiana Improvvisazione
Teatrale (attuale “Impro”), diventando attrice/
giocatrice con i professionisti dallottobre
2001. Nel 2012 ho partecipato ai Mondiali di
Improvvisazione Teatrale. Ho seguito il Corso
di Alta Formazione in Teorie e Linguaggio
dello spettacolo all'Universita degli Studi di
Parma, in collaborazione con 'Accademia Verdi
Toscanini (2006).

La mia formazione e ricca di esperienze con
diversi maestri del teatro internazionale, tra cui
Marcel Marceau, Michel Azama, José Sanchis
Sinisterra, il Living Theatre, Laura Curino,
Danio Manfredini, Nicolaij Karpov, Daniele
Salvo, Leo Muscato.

Nel 2006 ho seguito il Corso di Alta Formazione
in Teorie e Linguaggio dello Spettacolo istituito
dall'Universita degli Studi di Parma insieme
allAccademia Verdi Toscanini.

Tra gli spettacoli/eventi pili importanti degli

Chi ¢ Maria Antonietta Centoducati?

E unattrice, una regista, una formatrice e una
premiata drammaturga (Primo premio Sipario
2020) che ha messo al centro della sua opera
una ricerca appassionata sulle donne nella
cultura e nella societa, con straordinaria tenacia
ed energia.

Di altissima qualita i suoi spettacoli recenti
sulle grandi donne, tra cui Matilde di Canossa,
Artemisia Gentileschi e Camille Claudel.

ultimi anni, ricordo : “Fedra” di Marina
Cvetaeva, per la regia di Antonella Panini;
nel 2006 ¢ protagonista dello spettacolo-
evento tra le rovine del Castello di Canossa
(Reggio Emilia); Enrico IV di Pirandello,
con la Compagnia Teatrale Macbeth Theatre;
seguono altri spettacoli classici, tra cui “Le
relazioni pericolose” di Laclos, i “Dialoghi delle
Carmelitane” di Bernanos, regia di Ludovico
Parenti, “La voce uma- na” di Cocteau, regia di
C. Dubois.

Nel 2010 partecipo come attrice alla
produzione RAI di “Rigoletto” di G. Verdi,
interamente girato a Mantova con la regia di
Marco Bellocchio. Sempre nel 2010, per il
Comune di Reggio Emilia ho partecipato in
qualita di autrice, regista e attrice al progetto
Laboratorio Donne Attrici, che & sfociato
nello spettacolo “Spettinate” Nellestate 2012
sono la protagonista del Docu-Film su Madre
Anna Maria Adorni, girato a Parma a cura di
Operart. Ad Aprile 2013 interpreto unaltra
figura femminile molto intensa, la moglie di
Giuseppe Verdi, Giuseppina Strepponi nel
Concerto /Evento “Quando penso a Verdi”
presso la Reggia di Colorno (Parma), per la
regia di Eddy Lovaglio.

Intervista

a Maria Antonietta Centoducati

Il tuo lavoro e la tua opera sono impregnati di
un forte impegno nel teatro civile e sociale, ci
racconti?

Prediligo un repertorio teatrale classico e storico
(ho interpretato, tra gli altri, celebri figure
del teatro greco come Ifigenia, Clitemnestra,
Antigone, ElettraX) e le figure femminili di
forte impatto emotivo, donne forti e piene
di passioni in grado di trasmettere valori ed
emozioni cariche di intensita.

Ho indossato molte volte i panni di Matilde di
Canossa, personaggio che amo particolarmente
eacuiho dedicato lo spettacolo LINCONTRO:
MATILDE DI CANOSSA ED ENRICO 1V,
un intenso dialogo tra Matilde e I'imperatore
Enrico IV.

Nella mia carriera teatrale ho dedicato diversi
spettacoli a temi civili e sociali come la Mafia,
la Shoah, il Cyberbullismo, il precariato, la
Costituzione e molti altri. Negli ultimi anni, in
collaborazione con Federconsumatoridi Reggio
Emilia ho realizzato gli spettacoli “Truffati”
e “Energia nella giungla® dedicato alle truffe
perpetrate ai danni dei cittadini che ha girato
nei teatri e nei Centri Sociali di Reggio, Parma,
Modena, Mantova, Ferrara, Milano ottenendo
un grande successo.

In collaborazione con il Centro Sociale Papa
Giovanni XXIII di Reggio Emilia ho portato in
tournée lo spettacolo dedicato al gioco d’azzardo
patologico “Allalba vincerd” e lo spettacolo
“Gaming” dedicato al tema del gioco on line tra
i ragazzi delle scuole medie e superiori.

Molto ricco anche il tuo repertorio dedicato
al tema della violenza maschile sulle donne.

Con il Trio Teatro dei Sentieri formato da
me, dallattore Gianni Binelli e dal pianista
Ovidio Bigi, ho allestito e portato in giro
per I'talia: “MAI DEVI DIRE” “I GRAFFI
DENTRO” “LEGGERO COME UNA
PIUMA” che, pur essendo molto diversi tra
loro, raccontano storie vere di donne vittime
di stalking, maltrattamenti, violenze, soprusi,
femminicidio.

L'ultimissima produzione ¢ dedicata alla
tragica e appassionata vicenda di una donna
del 1600, una pittrice straordinaria Artemisia
Gentileschi, “DEL MIO DOLCE ARDOR”
una donna che infranse tutte le regole dei suoi
tempi per imporre la sua arte e la sua visione
dell'amore e della vita.

Sei anche Docente di Lettere di un istituto
superiore, qual ¢ il tuo impegno con i ragazzi
e le ragazze?

Il mio e profondamente legato allo sviluppo
di tematiche sociali e, con le mie classi
affronto la tematica della violenza sulle donne
attraverso la lettura di libri, approfondimenti,
visione di spettacoli, film, conferenze e tante
riflessioni con le ragazze e i ragazzi stessi. Per
far comprendere al meglio e in modo diretto il
delicato tema, sono due gli spettacoli dedicati
ai bambini e ai ragazzi delle scuole medie e
superiori allestiti con il Trio Teatro dei Sentieri
e portati in giro per I'Italia direttamente nelle
scuole o nei teatri: “SE NON TI AMO TI
UCCIDO?” e il recente “PICCOLA MIA” che
racconta storie di adolescenti, attingendo a fatti
di cronaca vera.superiori allestiti con il Trio
Teatro dei Sentieri e portati in giro per I'Italia
direttamente nelle scuole o nei teatri: “SE NON
TI AMO TI UCCIDO?” e il recente “PICCOLA
MIA” che racconta storie di adolescenti,
attingendo a fatti di cronaca vera.

Tra le ultime opere e produzioni?

Tra gli spettacolia cui tengo in modo particolare
ricordo i recentissimi: IL SOGNO DI SAMAN
dedicato alla giovane ragazza pakistana Saman
Abbas fatta sparire dalla famiglia, MI CHIAMO
PRIMO, dedicato a Primo Levi. IL RUMORE
DELLE PAROLE dedicato a Cesare Pavese, LA
BAMBINA DALLA STELLA GIALLA dedicato
alla Shoah, DUE EROI ITALIANI dedicato
a Falcone e Borsellino, NEL SILENZIO. I
GIORNI SOSPESI dedicato dallesperienza
che tutti noi abbiamo vissuto e stiamo ancora
vivendo: la Pandemia che ha stravolto le nostre
vite, ha cambiato le nostre abitudini, ha lasciato
i nostri corpi privi di contatto, lontano dagli
abbracci, nel silenzio, in ascolto delle nostre
paure, con la diffidenza dellaltro/a, con le
nostre fragilita.




A cura di:
Federica
Depadolis

La trasformazione digitale si e insinuata in
maniera sempre piu profonda e capillare in
tutta la sfera culturale scatenando ripercussioni
che ormai non ¢ piu possibile ignorare. I
musei e i loro patrimoni tangibili sono stati
travolti da questa corrente, generando talvolta
preconcetti e resistenze da parte di chi vede nel
digitale la via che conduce allo svilimento della
collezione e ad un approccio invariabilmente
piu superficiale da parte del nuovo pubblico
in rete. Le tematiche connesse al digitale
in ambito culturale vanno invece indagate
con mente aperta e piglio critico, facendo
riferimento alla riflessione e alla ricerca
recente, guardandosi intorno con curiosita
intellettuale, pronti a recepire gli indirizzi di
chi opera quotidianamente su questi fronti.

Lautrice, docente ed esperta di comunicazione
in contesti digitali e di studi museali intende in
primo luogo fornirci l'accesso a una pluralita
di sguardi ed esperienze, in una dimensione
quasi corale che di continuo intreccia alla
propria personale riflessione quella di vari
professionisti impegnati a diverso titolo nel
medesimo settore. Tale pluralita di sguardi
appare quasi necessaria per vestire quellabito
mentale che ci consente di abbracciare il
cambiamento in atto e arrivare ad ultimo
a concepire lopera digitale come qualcosa
che amplifica e non sostituisce il rapporto

e

MUSEI E CULTURA
DIGITALE

Fra narrativa, pratiche
e testimonianze

Maria Elena Colombo

materiale con loggetto artistico nella sua
fisicita. Allargare lorizzonte, riflettere sui casi,
condividere e far conoscere le esperienze: sono
questi i presupposti per cominciare a vedere
nella dimensione digitale unopportunita
capace di produrre positive ricadute sulla vita
e sulla gestione delle istituzioni museali. Non a
caso il nucleo germinale del volume € composto
dalle 16 interviste a professionisti del digitale
nei musei di tutto il mondo che lautrice ha
realizzato negli ultimi tre anni per la rubrica

Musei e _digitale di Artribune, una miniera
di esperienze, contesti e interpretazioni che

1% t\'"in 'TREE

costituisce di per sé un punto di partenza e
uno stimolo per approfondire ed allargare la
riflessione su una tematica cosi tentacolare e in
continua evoluzione. I capitoli che precedono
le interviste offrono una quantita di spunti
per interrogarsi sui diversi aspetti della
nuova dimensione dellesperienza culturale
messa oggi a disposizione dai musei: il ruolo
dello spettatore ad esempio, reso dal digitale
piu libero di calibrare a propria misura
lesperienza con lopera darte, la funzione
dei social network, che diventano lo spazio
dove il museo non solo si promuove ma
esiste, svolgendo una parte significativa della
propria missione e il sito web museale con
le collezioni online che nutrono l'industria
creativa. Il museo che non teme il digitale esce
dalla propria comfort zone e dimostra di saper
stare al gioco, lo stesso a cui invita su Web il
proprio rinnovato pubblico: in questo senso il
banco di prova diventano proprio i bambini e
le attivita con cui il museo riesce a coinvolgerli
e conquistarli anche e soprattutto in rete. Le
interazioni digitali col pubblico - come Click!
del Brooklin Museum, Fill the gap di Luce
Foundation Center, I went to MoMa and... del
MoMa, qui passate in rassegna insieme ad altri
casi esemplari — diventano di fatto il cuore del
museo partecipato, condiviso e comunicato che
sente il bisogno di raccontarsi in trasparenza —
mettendo in rete le dashboard, i piani strategici,
i bilanci - per meritarsi la fiducia del pubblico
vasto e degli stakeholders.

Concludono il volume le voci dei museums
digital professionals interpellati su vari
aspetti del loro operato quotidiano: tra gli
altri Nancy Proctor (MuseWeb Foundation),
Patricia Buffa (Foundation Louis Vitton),
Chiara Bernasconi (MoMa), Linda Volkers
(Rijksmuseums Amsterdam), Paolo Cavallotti
(Museo Leonardo da Vinci Milano), Paola
Matossi (Museo Egizio).
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Abstract

Le jeu est phénomene total. Il intéresse lensemble
des activités et des ambitions humaines.

Aussi est-il bien peu de disciplines - de la
pédagogie aux mathématiques en passant par
Phistoire et la sociologie — qui ne puissent pas
létudier fructueusement par quelque biais.
Cependant, quelle que soit la valeur théorique
ou pratique des résultats obtenus dans chaque
perspective particuliére, ces résultats resteraient
privés de leur signification et de leur portée
véritable, s’ils nétaient pas lus par référence au
probléme central que pose l'univers indivisible
des jeux, dou ils tirent dabord lintérét qu'ils
peuvent présenter. Roger Caillois, Les jeux
et les hommes (Le masque et le vertige)
Gallimard rue Sébastien-Bottin, Paris VII5°
édition, 1948 pag. 251
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Chi sono »

“Edutainment?
Si, grazie!”

Sono Francesco Toniolo. Sono un docente
universitario e mi occupo di videogiochi.
Dopo un simile esordio, ci si aspetterebbe una
di quelle storie di bambini nati “col joystick
in mano’, che fin da piccolissimi giocavano ai
videogiochi.

Devo deludervi.

Ho iniziato a giocare ai videogiochi
relativamente tardi, rispetto a tanti miei
coetanei. Avevo otto anni, credo.

Prima che arrivassero i videogiochi nella mia
vita ero un amante dei libri. E da quando sono
arrivati i videogiochi... lo sono anche di pit.

Anche qui potrei avervi stupiti. Io amo leggere.
Mediamente, in un anno, leggo circa 200 libri.
Inlarga parte disaggistica, main questo numero
ci sono anche un po’ di romanzi, ovviamente.
Aggiungo anche che non conteggio i fumetti. Se
inserissi anche i manga — di cui sono un grande
appassionato - nel conteggio supereremmo
con molta tranquillita la soglia dei 300.

N———

* SCOPHI I VIDEOGIOGHI--
CON I PROMESSI SPOSI

Guarda su B8 Youlube

Pero amo anche i videogiochi. Li amo proprio
in quanto lettore e amante dei classici. Cosi
come amo i libri proprio perché sono un
videogiocatore. Per me le due cose sono
sempre andate di pari passo. Semplicemente si
sono alternate come “lavoro” e “passione” nella
mia vita.

Quando studiavo lettere moderne all’'universita,
infatti, mi immaginavo un futuro come docente
in qualche liceo. Con i videogiochi come
passatempo. Poi, con il dottorato di ricerca,
ho ribaltato il tavolo e il mio “lavoro” sono
diventati proprio i videogiochi.

Ultimamente sono sempre piu interessato
a tenere insieme queste due anime. Ho
scritto alcuni contributi sulla letteratura e i
videogiochi. Ogni tanto ne parlo anche nei
miei video su YouTube, o negli incontri con le
scuole.

Ma soprattutto ho scritto un libro per me
piuttosto importante. Il suo titolo & Scopri i

Suscita sempre molta curiosita. Anche perché
non ci sono videogiochi dedicati ai Promessi
sposi. Nulla di lontanamente significativo,
perlomeno.

In questo libro, pero, ho fatto qualcosa di
diverso. Ho preso diversi passi dei Promessi
sposi — uno dei miei libri preferiti, per inciso -
e li ho utilizzati per spiegare le meccaniche dei
videogiochi.

Anche questo & un capovolgimento di
prospettiva. Finora, infatti, quando si e
pensato al binomio letteratura/videogiochi lo
si € sempre fatto usando i secondi per cercare
di attirare l'interesse verso la prima. Con la
speranza che studenti e studentesse, attraverso
il videogioco, possano riavvicinarsi ai classici.

Sono delle operazioni talvolta interessanti,
talvolta meno. A volte ‘funzionano’ piuttosto
bene, in altri casi per nulla. In ogni caso, pero,
vanno sempre nella stessa direzione. Io ho
voluto fare il contrario.

Prendo questa mia iniziativa personale come
uno spunto per una riflessione piti ampia.

Sebbene io sia convinto non solo della bonta,
ma anche dell’utilita del medium videoludico,

quest’'ultimo non & certo la panacea che
risolvera i problemi dell'insegnamento.
L'impiego didattico e formativo dei videogiochi
ha una sua tradizione ormai lunga e si presta
molto bene in certi contesti, ma ha anche dei
limiti, soprattutto in certi casi.

Non far0 una casistica completa, ma puo
capitare un po di tutto: videogiochi con
finalita educative che sono estremamente
noiosi; videogiochi ‘commerciali’ che risultano
essere poco adatti come esempi; difficolta nel
far giocare i videogiochi (immaginate proporre
come attivita di giocare un gioco di ruolo
dalla durata media di 70-90 ore...); difficolta
nel reperire quel particolare videogioco che
magari era molto interessante ma si trovava
solo su quella vecchia console non pilu in
commercio...

Insomma, man mano dovranno emergere
nuove sinergie educative, soprattutto rispetto
alla letteratura. Per esempio, ove ce la
possibilita, puo essere molto piu istruttivo
realizzare da zero un piccolo videogioco,
piuttosto che usarne uno in commercio come
esempio.

Sono anche un po’ dubbioso riguardo a certe
forme di gamification applicate alla didattica.
Ricordo, per chi non lo sapesse, che il termine
gamification non riguarda i videogiochi
educativi o cose del genere. Indica, piuttosto,
tutte quelle situazioni in cui delle meccaniche
di gioco vengono applicate in contesti non
ludici. E una precisazione doverosa che mi
sento di fare, perché in tantissime occasioni
vedo che c’e ancora chi mescola queste cose tra
loro.

Vorrei chiudere con un ricordo. Qualche anno
fa ebbi lonore di partecipare a un TEDx. Mi
avevano invitato per dare una risposta a un
interrogativo: “i videogiochi sono cultura?”.

E un bel concetto, perché possiamo declinarlo
in tanti modi differenti. Sicuramente si puo
considerare il videogioco come un prodotto
culturale al fianco di tanti altri, in quel
calderone della “cultura pop”, e penso che su
questo punto nessuno avrebbe nulla da dire.

Allo stesso modo, nessuno si stupirebbe
nel parlare di game culture, del fatto che il
videogioco abbia una sua cultura specifica.

Quando emergono simili interrogativi, pero,
i soli ¢ davvero sotto: il videogioco
di solito so cosa ¢
puo essere cultura alta? La vera domanda
¢ questa qui. E mi capito anche di sentirla
per davvero, in piu occasioni. Una volta
venne formulata da un giornalista, durante
Iinaugurazione di una gaming zone in una
biblioteca. Forse gli sembrava un peccato che
< L) . .
quel ‘tempio’ della cultura libresca venisse
aggredito dai rozzi videogiochi.

Per me letteratura e videogiochi hanno la stessa
bellezza, per cui non mi pongo il problema.
Rientreranno nella “cultura alta” quando

qualcuno decidera di etichettarli in quel modo.
E accaduto con il cinema e sta accadendo con i
fumetti, pur con qualche resistenza.

Cio che interessa a me, semmai, ¢ che giocare
ai videogiochi mi aiuta ad apprezzare meglio
certi libri. E viceversa.

Rigettare il medium videoludico nel suo
insieme sulla base di un paio di videogiochi
che si sono intravisti sarebbe come rigettare
tutta la letteratura perché ci si e imbattuti in un
brutto romanzo, magari ben sponsorizzato.

Chiunque lettore o lettrice vi saprebbe
ovviamente dire che ce molto di piu, e
non avrebbe nemmeno bisogno di doversi
giustificare in tal senso. Anche conivideogiochi
ce molto di pil.

Da parte mia posso solo consigliare di leggere
un libro - uno che sia nelle nostre corde - a chi
ama i videogiochi. E di provare un videogioco
- anche qui, uno nelle nostre corde - a chi ama
i libri.

Ovviamente ci sono delle differenze, mala sfida
sta proprio qui. Dei videogiochi, per esempio,
apprezzo moltissimo la gestione degli spazi.

E bello immaginare un paesaggio nella propria
mente, partendo dalla descrizione presente
in un libro, ma & anche affascinante poter
esplorare uno spazio videoludico, intervenire
su di esso, muoversi liberamente al suo interno,
scoprirne i confini.

Il desiderio di avventura torna ad affacciarsi
grazie a certi videogiochi, soprattutto quelli
che sono definiti open world, in cui poter
esplorare pit o meno liberamente un ampio
mondo, dandosi i propri tempi e i propri ritmi.

Se, oggi, le mappe del nostro mondo rivelano
tutto, non nascondono piu alcun segreto, negli
spazi videoludici si cela quella meraviglia della
scoperta, quel desiderio di esplorare nuovi
territori, che ha ispirato unampia casistica
di produzioni letterarie. Penso a Cuore di
tenebra, per fare giusto un esempio, quando il
suo narratore racconta della giovanile passione
per le mappe che aveva sviluppato, col suo
desiderio di poter un giorno esplorare quelle
aree ancora vuote sul mappamondo.

Prima o poi, anche nei videogiochi, si
arrivera comunque a un confine, certo. Come
Alessandro Magno in Alexandros di Pascoli,
giunto al limite estremo del mondo, dinnanzi
alloceano. I mondi videoludici vivono
all'interno di questa tensione, tra il desiderio
di buttarsi continuamente a capofitto nella loro
esplorazione, passo dopo passo, e il languore
che subentra nel momento in cui si & visto
tutto, quando la mappa non ha altri segreti da
rivelarci.

A differenza delle conquiste di Alessandro
Magno, pero, avremo sempre un altro
videogioco da poter avviare e vivere. In un ciclo
idealmente infinito di avventure videoludiche.
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Abstract

Hype is what discourse proliferates upon,
appearing at a given moment in the centre of
public attention. It’s certainly proper to talk
about hype regarding autism, since a once rare
diagnosis has become the most controversial
issue in the world of disability in just a few
decades. Autism is not simply a diagnosis, but a
horizon of meaning that largely transcends the
medical discourse that has generated it, it is a
cultural object which is gradually expanding.
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dall’esterno all’i

This article deals with the work of authors
who have developed a wider contextualisation
of autism, giving rise to the specific field of
Disability Studies called Critical Autism
Studies. By analysing texts by authors like Ian
Hacking, Majia Holmer Nadesan, Roy Grinker,
Gil Eyal and Francisco Ortega, a set of themes
and perspectives emerges, which are useful for
thinking about autism and its cultural and
social relevance.

Lautismo come oggetto culturale:
i Critical Autism Studies

Enrico Valtellina

PhD, Componente Gruppo di
Ricerca Inclusione

Disability Studies Italy,
Universita Roma Tre

Download allegato

Conosciamo
Carmela Albanese

Carmela Albanese esperta cinema e media
education

Laureata con lode in Scienze del Patrimonio
Audiovisivo e del’Educazione ai Media
all’Universita di Udine (Sede Gorizia) con
percorso internazionale IMACS (International
Master in Audiovisual and Cinema Studies,
svolto presso I'Université Paris Nanterre
e D'Université Sorbonne Nouvelle) e tesi
interdisciplinare: Autismo e immagini in
movimento - Rileggere la neurodiversita tra
gesti divergenti e animismo cinematografico.
Precedentemente si laurea in Discipline
delle Arti, della Musica e dello Spettacolo
(Cinema, TV e Nuovi Media) a Roma Tre.

Negli anni addietro si forma in varie arti
performative e come Operatrice di Teatro
Sociale (OTS), ma anche come Figurinista
di Moda e Sceneggiatrice (cinema e serie).
Ha inoltre svolto ulteriori attivita formative
post-universitarie in campo didattico, socio-
letterario e psico-pedagogico, con particolare
attenzione per il complesso ambito degli
autismi, attraverso vari approcci teorici
(seminari legati al tema della neurodiversita,
laboratori di analisi comportamentale e corsi
di Comunicazione Aumentativa Alternativa).
Di recente ha collaborato con la rivista
Ibridamenti con larticolo Autistico, ma non
come Rain Man, da cui ¢ tratto anche il suo
intervento alla “non-conferenza” AUTCamp.
Attualmente svolge servizio di assistenza
scolastica.

Ian Hacking nel 2010 parlava di un “boom”
dellindustria narrativa sullautismo, e si
chiedeva perché prosperasse proprio allora,

. . «:
precisando che la sua domanda riguardasse “i
nostri tempi’, non l'autismo in sé.

Secondo Pierre McDonagh avrebbe riscosso
interesse crescente sia come tema che come
categoria diagnostica in quanto “metafora”
facente “appello alle nostre stesse paure
segrete”. Ma se fosse l'autismo a rivedere il
cinema e attraverso esso, farebbe cosi paura?
Procedendo dall’“esterno” all’“interno” delle
sue rappresentazioni, lo esploreremo dapprima
come oggetto passivo, poi come potenziale
soggetto attivo, nonché “oggetto culturale” (E.
Valtellina) affrontabile mediante piu approcci
umanistici.

Seil cinema, come sguardo, ¢ connesso a quello
di punto di vista, e quello hollywoodiano anni
‘80/°90 ha visto lautismo da un’ottica i cui

stereotipi, in parte, permangono tuttora, la
cultura visuale ne puo offrire moltissimi altri.
Tenteremo di individuare - o solo recuperare -
varie forme di “sguardo divergente”, inteso sia
come punto di vista del mondo sugli autismi,
che degli autismi sul mondo, che del cinema
stesso nel mondo, che possano convergere in
una nuova lente con cui rileggere i prodotti
audiovisivi, riscoprendo una sorta di “fattore
autistico” (non tanto come “tratto” del
personaggio, ma stilistico o simbolico) anche
fuori dai cosiddetti “film sull’autismo”.

Ma una lente divergente che lopera stessa
puo incarnare. Si condivideranno infatti vari
spunti (emersi dal confronto tra immagini
in movimento, studi scientifici e teorie del
film, insieme al filtro dalle testimonianze) che
propongono il linguaggio cinematografico
come possibile altra “tecnica del vedere e del
mostrare” (B. Baldzs) 'autismo, anche in chiave
comica.

Inoltre, partendo da luoghi comuni che da
sempre, pit 0 meno implicitamente, accostano
il “funzionamento” autistico al non-umano,
giocheremo con le analogie tra Iocchio
sensibile” della persona nello spettro e quello
della camera, capace, secondo Jean Epstein,
di “animare le immagini fisse”, “il mondo”, e
“rendere visibile 'invisibile”, superando il suo
stesso status macchinico in termini di empatia
e, disponendo di un’“immaginazione piu
intensa e precisa’ (E. Morin), farsi metafora
della divergente. Il cinema, come atipica
“facolta percettiva” (B. B.), diventa specchio
dell’autismo: tramite adatto a rifletterci,
svelandolo nella sua complessita fino a
scioglierne le dicotomie (umano/non-umano,
neurotipico/neuroatipico, natura/tecnologia),
avvicinandosi alla sua immagine autentica,
oltre i freddi riflessi.
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Abstract

<

[..] Schemata are cognitive structures
representing generic knowledge, i.e. structures
which do not contain information about
particular entities, instances or events, but
rather about their general form. Readers
use schemata to make sense of events and
descriptions by providing default background
information for comprehension, as it is rare and
often unnecessary for texts to contain all the
detail required for them to be fully understood.
Usually, many or even most of the details are
omitted, and readers’ schemata compensate
for any gaps in the text. As schemata represent
the knowledge base of individuals, they are
often culturally and temporally specific, and
are ordinarily discussed as collective stores of
knowledge shared by prototypical members of
a given or assumed community. The term was
used in the 1930s in both psychology and literary
theory, but entered wider currency in the 1970s
in Artificial Intelligence research, later being re-
incorporated into psychology and thence into
linguistics, within the general area of cognitive
science.

The terms used in this area have historically been
highly variable and differ across disciplines. The
term ‘schema” is often used as a superordinate
label for a broad range of knowledge structures,
including frames, scenarios, scripts and plans,
as described below. “Schema” is also used as a
synonym for “frame” (Minsky 1975) to refer
to mental representations of objects, settings
or situations. A restaurant schema/frame, for
example, would contain information about types
of restaurants, what objects are to be found inside
a restaurant, and so on. The term “scenario” is

also sometimes used for situational knowledge
(Sanford & Garrod 1981). A “script” (Schank &
Abelson 1977) is a temporally-ordered schema;
it describes a reader’s knowledge of stereotypical
goal-oriented event sequences “that define a
well-known situation” (422), so that a restaurant
script would contain knowledge of the actions
and sequence of ordering food, paying bills,
and so on. In addition to a sequence of events,
most scripts have further “slots” to describe the
“roles” (customers, waiters, chefs, etc.), “props”
(menu, table, food, money, bill, etc.), ‘entry
conditions” (customer is hungry, restaurant has
food, etc.) and “results” (customer is no longer
hungry, restaurant has less food, etc.) within
the script. A “plan” (Schank & Abelson 1977)
consists of knowledge about sets of actions
needed to accomplish objectives and is used in
non-stereotypical situations where there is no
adequate script available.

Linguists, psychologists and narrative scholars
employ schema theory to account for the
interpretation of a text where the discourse itself
does not provide all the information necessary
for the discourse to be processed. Consider the
following example: “John went to a restaurant
for lunch. He ordered a salad, had a coffee and
then went to the park for a walk.” This short
text cannot describe all the actions, activities
and situational information which a reader
requires to comprehend it. Schemata and scripts
supply the gaps in reader knowledge (that, for
example, a restaurant is a place which serves
food, that food once ordered is supplied, and
that one must pay before leaving). The general
notion of gap-filling has long been recognized
in literary studies. Ingarden ([1931] 1973)
refers to “spots of indeterminacy,” an idea later
adopted by Iser ([1976] 1978), and Sternberg
(1978, 1985) discusses ‘“expositional gaps.”
Research in Artificial Intelligence on schemata

adds a detailed explanation of how inferences
are made by utilizing generic knowledge in
processing specific parts of a text. As schemata
are situational and socioculturally dependent,
some readers may supply more information
from their schemata than others.

Schemata are therefore essential for establishing
the coherence of a text (Toolan > Coherence).
Furthermore, schemata are dynamic (Schank
1982) to the extent that they accumulate details
and are altered in the course of experience.
If changing circumstances and new events
contradict existing schemata or make them
appear inadequate in a relatively minor way,
they can be “tuned” (Rumelhart 1980: 52)
to accommodate new generalizations. The
relationship between texts and schemata is two-
way: while schemata tend to lay the ground
rules for how a discourse will be interpreted,
discourses themselves may prompt readers to
“tune” existing schemata and create new ones
(Rumelhart ¢ Norman 1978; Cook 1994: 182-

84)[..]
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Catherine Emmott e Marc Alexander (2011-
2014)
http://www.lhn.uni-hamburg.de/node/33.html
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Entrare nel bosco...
Lector in fabula: lo spettatore che
sa stare al gioco
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La famosa
invasione degli
Orsi in Sicilia

2019 Italia Animazione
78 min

https://www.raiplay.it/programmi/
lafamosainvasionedegliorsiinsicilia

Dall'indimenticabile opera di Dino Buzzati.
Nel tentativo di ritrovare il figlio e di
sopravvivere allinverno, il Re degli orsi
conduce il suo popolo dalle montagne fino alla
pianura, dove vivono gli uomini. Dopo aver
sconfitto il malvagio Granduca e aver ritrovato
il figlio Tonio, pero, si rendera conto che gli
orsi non sono fatti per vivere nella terra degli
uomini.

Regia: Lorenzo Mattotti

Pinocchio
(2019)

2019 Italia, Francia, Gran
Bretagna Fantasy 120 min

https://www.raiplay.it/programmi/
pinocchio2019

Garrone porta al cinema il capolavoro di
Collodi. Pinocchio torna al cinema in un nuovo
adattamento firmato da Matteo Garrone, con il
Premio Oscar Roberto Benigni nei panni
di Geppetto e il piccolo Federico Ielapi in
quelli del burattino pit famoso della storia:
unavventura per tutta la famiglia che riporta
sul grande schermo il capolavoro di Collodi
e i suoi indimenticabili personaggi, dal Gatto
e la Volpe al Grillo parlante, da Mangiafuoco
alla Fata dai capelli turchini.

Regia: Matteo Garrone

Interpreti: Roberto Benigni, Federico Ielapi,
Marine Vacth, Gigi Proietti, Rocco Papaleo,
Massimo Ceccherini, Alida Calabria, Alessio Di
Domenicantonio, Maria Pia Timo, Davide
Marotta, Paolo Graziosi, Gianfranco Gallo,
Massimiliano Gallo, Marcello Fonte, Teco Celio,
Enzo Vetrano, Nino Scardina

Guarda in alto

2017 Italia Drammatico

https://www.raiplay.it/programmi/guardainalto

Un viaggio meraviglioso sui tetti di Roma.
Teco ¢ un giovane fornaio e una mattina come
tante sale sul tetto a fumare una sigaretta. Teco
inizia ad osservare il mondo attorno a sé e
un evento bizzarro, fa la conoscenza di Stella
e insieme iniziano un viaggio meraviglioso
sui tetti di Roma, tra fughe, peregrinazioni,
incontri bislacchi, cunicoli e labirinti.

Regia: Fulvio Risuleo

Interpreti: Giacomo Ferrara, Aurelia Poirier,
Ivan Franek, Lou Castel, Claudio Spadaro,
Emilio Gavira, Alida Calabria, Cristian Di
Sante
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I boschi di Loisy...

Attraversare il tempo, lo spazio, i
boschi, con lo sguardo e con le fiabe

Indomite

2019 Francia

https://www.raiplay.it/programmi/indomite

Galleria di ritratti di donne fuori dal comune:
imperatrici, attiviste politiche, pittrici, attrici,
guerriere, ballerine.. Trenta protagoniste
femminili che hanno osato abbattereipregiudizi
cambiando il mondo a modo loro. La serie,
a cartoni animati, e ispirata ai due libri dal
titolo “Indomite - Storie di donne che fanno
cio che vogliono” dell'illustratrice francese
Pénélope Bagieu. Lattrice Isabella Ragonese ¢
narratrice ed interprete italiana di queste donne
straordinarie.

Regia: arah Saidan, Charlotte Cambon, Mai
Nguyen

I racconti di
Parvana

2017  Canada, Irlanda,
Lussemburgo Animazione
93 min

https://www.raiplay.it/programmi/
iraccontidiparvana

Contro ogni oppressione.

Storia di Parvana, una bambina che voleva
salvare suo padre. Nel regno oscuro dei
fondamentalisti islamici afghani, lei taglia i
suoi lunghi capelli e indossa gli abiti da ragazzo
per passare inosservata, mantenere la sua
famiglia e ritrovare il papa, imprigionato dai
talebani perché insegnava a sua figlia a leggere e
a scrivere. Il coraggio di questa undicenne tiene
testa all'oscurantismo talebano col potere delle
storie antiche, insensibili agli assalti del tempo
presente.

Tratto dal libro di Deborah Ellis “Sotto il burqa”

Regia: Nora Twomey

Tito e gli alieni
2017 Italia Commedia 89 min

https://www.raiplay.it/programmi/titoeglialieni

Il ‘Professore’ € uno scienziato. Non ha mai
del tutto superato la morte della moglie e
vive isolato dal mondo in una casa mobile nel
deserto del Nevada, appena fuori Las Vegas. Sta
lavorando a un progetto segreto per il governo
degli Stati Uniti e il suo solo contatto con il
mondo esterno ¢ Stella, una donna che lavora
nell'unico posto in cui si pud mangiare della
zona. Un giorno, pero, € costretto a prendere
con sé i nipotini Anita e Tito, rimasti orfani.
I due si aspettano di ritrovarsi davanti un
leggendario zio e invece avranno di fronte un
professore piuttosto depresso, un deserto, Stella
e... 1 segreti dellArea 51.

Regia: Paola Randi

Interpreti:Valerio Mastandrea, Clémence
Poésy, Luca Esposito (II), Chiara Stella Riccio,
Miguel Herrera

—

[

Mani Rosse

2018 Italia Animazione

https://www.raiplay.it/programmi/manirosse

Contro ogni abuso sui minori.

Ernesto € un ragazzino intelligente, ma anche
iper-protetto e solo. Un giorno scopre dei
meravigliosi murales rossi, realizzati da una
misteriosa ragazza di nome Luna. Lei ha il
potere di emettere dalle mani un vivido colore
rosso, con cui esprime il suo talento. Ma dietro
questo dono ce una dolorosa realta: il padre
di Luna, Furio, ¢ un uomo violento. Ernesto
dovra tirare fuori tutto il suo coraggio per
salvare la vita a quella strana ragazzina di cui si
¢ innamorato.

Regia: Francesco Filippi
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La Rosa Blu

2021 Italia 23 min

https://www.raiplay.it/programmi/larosablu

La bellezza delle differenze.

Un maestro delle elementari, interpretato
da Enzo Decaro, invita i propri alunni a fare
un viaggio dentro la loro fiaba preferita, a
incontrarne i personaggi e a scrivere in un tema
le avventure vissute insieme anche con laiuto
di un bel disegno. Con la complicita del fratello
piu grande, la piccola Benedetta rappresenta,
con candore ed empatia, la storia della loro
sorellina Martina affetta da Sindrome di Down:
come fosse una Rosa Blu tra tante rose rosse,
perché “le rose non sono di un solo colore,
possono avere mille sfumature”

Dallalbum dei disegni di Benedetta infatti si
animeranno il Piccolo Principe e la sua amica
Volpe che accompagneranno i due fratelli nel
corso della storia.

Regia: Geppi di Stasio, Davide Cincis
Interpreti: Rebecca Rustici (Martina), Miriam
Rustici (Benedetta), Samuele Rustici (Gioele),
Enzo Decaro, Elisabetta Coraini, Alex Belli,
Roberta Sanzo, Pio Luigi Piscicelli, Ira Fronten,
Stefano Pozzovivo, Francesco Paolantoni (voce),
Emma DAquino (voce)
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Indugiare nel bosco...
Visioni immaginifiche e rarefatte

Lazzaro felice

2018 Italia Drammatico

https://www.raiplay.it/programmi/lazzarofelice

Alla ricerca dell'innocenza perduta.

La storia dellamicizia tra Lazzaro, un contadino
che non ha ancora ventanni ed e talmente
buono da sembrare stupido, e Tancredi, giovane
come lui, ma viziato dalla sua immaginazione.
Un’amicizia vera e intatta che nel tempo portera
Lazzaro alla ricerca di Tancredi.

Migliore sceneggiatura a Alice Rohrwacher
al Festival di Cannes 2018 .

Regia: Alice Rohrwacher

Interpreti: Adriano Tardiolo, Alba Rohrwacher,
Tommaso Ragno, Luca Chikovani, Nicoletta
Braschi

92 Culture Digitali, anno 2, n. 3, gennaio-febbraio 2022

Mio fratello

rincorre
i dinosauri

2019 Italia Commedia 98 min

https://www.raiplay.it/programmi/
miofratellorincorreidinosauri

Dallomonimo romanzo di Giacomo Mazzariol.
Jack ha un fratello, Gio, affetto da sindrome di
Down; da piccolo, Jack ha creduto alla tenera
bugia che gli hanno raccontato i suoi genitori,
ovvero che Gio € un bambino ‘speciale’ Ora che
sta per andare al liceo Jack non crede piu che
suo fratello sia un supereroe e quasi si vergogna
di lui, soprattutto da quando ha conosciuto
Arianna, la sua prima cotta.

Regia: Stefano Cipani

Interpreti: Alessandro Gassmann, Isabella
Ragonese, Rossy De Palma, Francesco Gheghi,
Lorenzo Sisto, Arianna Becheroni

Vergine giurata

2015 Italia, Albania, Svizzera,
Albania, Germania, Kosovo
Drammatico 81 min

https://www.raiplay.it/programmi/
verginegiurata

Una donna di nome Mark.

Hana Doda ¢ una ragazza che cresce sulle
montagne albanesi, dove vige una cultura
arcaica e maschilista che non riconosce alle
donne alcuna liberta. Per sfuggire al suo
destino Hana giura di rimanere vergine,
prende il nome di Mark e si fa uomo, ottenendo
gli stessi diritti degli uomini, ma rinunciando
alla sua femminilita e ad ogni forma di amore.
Un rifiuto che diventera la sua prigione.

Regia: Laura Bispuri
Interpreti: Alba Rohrwacher, Flonja Kodheli,
Lars Eidinger

I boschi possibili...

Giocare con le immagini per

comprendere il contingente

Il fiuto di
Sherlock

Holmes

1984 Italia - Giappone

https://www.raiplay.it/programmi/
ilfiutodisherlockholmes

Dal maestro Miyazaki.

Sherlock Holmes ¢ un abilissimo investigatore
privato, capace di smascherare qualunque
malvivente. Suona il violino ed ¢ wun
appassionato di esperimenti chimici. Al suo
fianco, I'inseparabile Dottor Watson, ex medico
che ha abbandonato la professione per seguire
le investigazioni di Sherlock. Il nemico giurato
di Holmes e il Prof Moriarty, astuto ladro,
convinto di essere il piu gran furfante del
mondo.

Regia: Hayao Miyazaki

Il mio anno
stranissimo

2021 Italia Documentario
51 min

https://www.raiplay.it/programmi/
ilmioannostranissimo

https://retedicooperazioneeducativa.
org/2021/12/14/il-mio-anno-stranissimo-
racconti-di-un-tempo-sospeso-con-gli-occhi-

giovani/

Viaggio nel mondo preadolescenziale per
raccontare lanno del Covid. Un ritratto
dell'Ttalia visto attraverso gli occhi dei ragazzini
e delle ragazzine fra i 10 e i 14 anni. Il virus,
la quarantena, la scuola fatta a casa, gli amici
distanti, le attivita sospese, la nuova normalita.
I sogni, le paure, le fantasie dei giovanissimi nel
tempo della pandemia...

Regia: Marco Ponti

Anna dai
capelli rossi -
Promesse

e giuramenti

2017 Canada 75 min

https://www.raiplay.it/programmi/
annadaicapellirossi-promesseegiuramenti

Anna ha ormai tredici anni. Matthew e Marilla
la vorrebbero piu responsabile, lei invece non
fa altro che cacciarsi nei guai a causa del suo
carattere impulsivo.

Regia: Jonh Kent Harrison
Interpreti: Ella Ballentine, Martin Sheen, Sara
Botsford
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Lo strano caso di via Servandoni...
Imparare a vedere oltre attraverso
l’immaginiﬁco

Hugo Cabret

2011 USA Azione & Avventura
121 min

https://www.raiplay.it/programmi/lazzarofelice

Vincitore di cinque Premi Oscar nel 2012.

Parigi, 1931. Il dodicenne orfano Hugo Cabret
vive in una stazione, custodendo un automa
costruito dal padre che nasconde una storia
magica. Nelle sue scorribande attraverso la citta
si imbatte nelleccentrica Isabelle, che gli fa
conoscere l'illusionista e pioniere del cinema
Georges Melies. Tratto “La straordinaria
invenzione di Hugo Cabret” di Brian Selznick.
Vincitore di cinque Premi Oscar nel 2012.

Regia: Martin Scorsese

Interpreti: Asa Butterfield, Chloe Grace Moretz,
Ben Kingsley, Sacha Baron Cohen, Jude

Law, Christopher Lee, Helen McCrory

Fraulein - Una
fiaba d’'inverno

2015 Italia Commedia 86 min

https://www.raiplay.it/programmi/fraulein-
unafiabadinverno

Una tempesta solare e sentimentale Fréulein,
signorina, ¢ il soprannome che il paese ha
affibbiatoallaquarantenne Regina perironizzare
sul suo status di “zitellona di montagna”, dal
carattere allapparenza forte, scontrosa e
testarda, che fa di tutto per nascondere la sua
femminilita. Finché un giorno, dopo I'annuncio
radio dellarrivo di una imponente tempesta
solare, un misterioso turista sui sessanta, di
nome Walter Bonelli, piomba nella sua vita con
la pretesa di soggiornare nellalbergo.

Regia: Caterina Carone

Interpreti: Christian De Sica, Lucia Mascino,
Therese Hdmer, Irina Wrona, Andrea Germani,
Max Mazzotta

Selfie

2019 Italia

https://www.raiplay.it/programmi/selfie

Miglior documentario ai David di Donatello
2020.

Alessandro e Pietro sono amici inseparabili,
hanno 16 anni e vivono a Napoli, nel rione
Traiano. I due ragazzi accettano la proposta
del regista di riprendersi con il cellulare,
commentando in diretta le proprie esperienze
quotidiane, la loro stretta amicizia e il quartiere
in cui, nellestate del 2014, una tragedia ha
messo fine alla vita di Davide, un loro coetaneo.

Regia: Agostino Ferrente
Interpreti: Alessandro Antonelli, Pietro Orlando

—

The Snowman
and The
Snowdog -

L’Uomo di neve el

cucciolo di neve

2012 Gran Bretagna
Animazione 23 min
https://www.raiplay.it/programmi/

thesnowmanandthesnowdog-
luomodineveeilcucciolodineve

Un bambino trasloca in una nuova casa con
la. mamma e il cagnolino ormai vecchio e
malandato. Al sopraggiungere dell'inverno
rimane senza il suo fido compagno di giochi,
ma un giorno, nascosta sotto le assi del
pavimento, trova una scatola con una sciarpa,
un cappello, dei pezzetti di carbone e un frutto
un po’ rinsecchito: c® tutto il necessario per fare
un pupazzo di neve e dare inizio a unavventura
che sembra un sogno ad occhi aperti...

Sequel di “The Snowman - L'Uomo di neve”
tratto dal racconto di Raymond Briggs.

Regia: Hilary Audus
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Protocolli fittizi... Attraversare la
memoria alla scoperta dei sistemi
ordinati piu imprevedibili e
incongetturabili

La Custodia

2021 Italia Animazione 39 min

https://www.raiplay.it/programmi/lacustodia

Miglior Film dAnimazione al NYIFA.

In un luogo e in un tempo indefiniti il
giovanissimo Fadi scappa da un Paese in guerra
portando con sé una custodia di violino dalla
quale non si separa mai. In compagnia di un
gruppo di altri viaggiatori, il ragazzo attraversa
deserti e mari in un percorso pieno di ostacoli.
Lungo la strada conosce la misteriosa Naila e
un gruppo di altri ragazzi che non gli rendono
la vita facile...

Regia: Maurizio Forestieri

Credits:

https://www.raiplay.it/

https://piccolescuole.indire.it/iniziative/la-
scuola-allo-schermo/
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Bella e perduta

2015 Italia 79 min

https://www.raiplay.it/programmi/
bellaeperduta

Dalle viscere del Vesuvio, Pulcinella viene
inviato nella Campania dei giorni nostri
per esaudire le ultime volonta del pastore
Tommaso: mettere in salvo un giovane bufalo
di nome Sarchiapone.

Regia: Pietro Marcello

Interpreti: Tommaso Cestrone, Sergio Vitolo,
Gesuino Pittalis, Claudio Casadio, la voce di
Elio Germano

Martin Eden

2019 Italia Drammatico
123 min

https://www.raiplay.it/programmi/
martinedenfilm

Dopo aver salvato da un pestaggio Arturo,
giovane rampollo della borghesia industriale,
il marinaio Martin Eden viene ricevuto in casa
della famiglia del ragazzo e qui conosce Elena,
la bella sorella di Arturo, e se ne innamora
al primo sguardo. La giovane donna, colta
e raffinata, diventa non solo unossessione
amorosa ma il simbolo dello status sociale cui
Martin aspira a elevarsi. A costo di enormi
fatiche e affrontando gli ostacoli della propria
umile origine, Martin insegue il sogno di
diventare scrittore e - influenzato dal vecchio
intellettuale Russ Brissenden - si avvicina ai
circolisocialisti, entrando per questo in conflitto
con Elena e con il suo mondo borghese.

Regia: Pietro Marcello

Interpreti: Luca Marinelli, Jessica Cressy,
Vincenzo Nemolato, Marco Leonardi, Denise
Sardisco, Carmen Pommella

I ragazzi di via
Panisperna

1990 Italia

https://www.raiplay.it/programmi/
iragazzidiviapanisperna

Nel 1990 ando in onda su Rai2 la serie in 2
puntate “I ragazzi di via Panisperna” di Gianni
Amelio. Il film-tv raccontava le storie private
dei grandi scienziati (Segre, Pontecorvo,
Amaldi e Majorana) raccolti da Enrico Fermi
all'Istituto di via Panisperna di Roma. Una
delle storie principali del film ¢ il rapporto tra
Fermi e Majorana, la cui misteriosa scomparsa
segno profondamente le sorti di questo gruppo
di geni della ricerca scientifica.

Regia: Gianni Amelio
Interpreti: Andrea Prodan, Ennio Fantastichini,
Alberto Gimignani, Laura Morante

No Home
Movie

2015 Francia, Belgio
Documentario 112 min

https://www.raiplay.it/programmi/
nohomemovie

L'ultimo grande film di Chantal Akerman.
Scomparsa solo due mesi dopo aver presentato
il film in Concorso al Locarno Film Festival,
Chantal Akerman con questo film firma un
ritratto indimenticabile della sua anziana
madre sopravvissuta a Auschwitz

Regia: Chantal Akerman
Interpreti: Chantal Akerman, Natalia Akerman

La mia vita
al castello

2019 Francia Animazione 28
min

https://www.raiplay.it/programmi/
lamiavitaalcastello

Violetta, orfana a causa di uno degli attentati del
giorno del Bataclan, dopo la morte dei genitori
viene affidata allo zio materno. Questi lavora
alla reggia di Versailles e si occupa di pulizie
e riparazioni. Ma Violetta pare non voler stare
con il parente: puzza, & scorbutico e la mamma
lo odiava perché lui non veniva piu a trovarli
a Natale... Piano piano pero le due “anime
solitarie” cominciano a comprendersi e quando
giunge il momento di separarsi, Violetta capisce
di voler stare nel castello.

Regia: Clémence Madeleine-Pecrillat, Nathaniel
H’Limi
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A cura di:

Casimira

Grandi

La Storia non e finita, & solo una percezione
forse dovuta al “tempo fermo” che stiamo
vivendo: un motivo in piu per affrontare

la dinamica storica capace di trasmettere
attraverso la scuola il patrimonio culturale di
cui siamo depositari. Tutti.

In tale prospettiva, mi pare opportuno ricordare
una volta di pitt che la Storia si scrive “oggi”
per consegnare il passato al futuro, che in una
definizione ampia si puo individuare nella
“sostenibilita esistenziale” nulla escludendo,
e che impone un ineludibile pilastro storico:
letica, perché la storia ¢ un permanente
esercizio di etica[1]. O non e Storia. Pero

«La Storia non & ancora quale dovrebbe
essere. Ma questa non e una buona ragione per
gravare la storia quale potrebbe esser scritta del
peso di errori di cui e responsabile soltanto la
storia mal compresa»[2].

Su questo sfondo, imprescindibile, potremmo
disquisire all'infinito dalla modaiola etica
ambientale a quella economica dell'insuperabile
maestro Amartya Sen [3], ma nello specifico
dell'incontro odierno vorrei restringere il

campo a un obiettivo sincretico: “abolire la
miseria’, come cita il titolo del celebre libro di
Ernesto Rossi[4], autore con Altiero Spinelli
del Manifesto di Ventotene (titolo originale
Per un’Europa libera e unita. Progetto d'un
manifesto 1941) scritto per l'appunto durante il
confino a Ventotene. [5]

Oggi il Manifesto ¢ uno dei testi fondanti
dell’ Unione Europea che bene introduce al
concetto inclusivo di Patrimonio Culturale,
a sua volta introduttivo di quella “titolarita
culturale” che favorisce l'acquisizione di saperi,
nella consapevolezza che «chi aumenta la sua
conoscenza aumenta la sua ignoranza»[6].

Dati questi presupposti, e onde consolidare
il patrimonio culturale europeo, faccio
'utopica proposta alle scuole di sperimentare
Iinserimentotrailibriditesto-congiuntamente-
di Manifesto di Ventotene e Abolire la miseria,
affinché i futuri cittadini europei possano
esplorare consapevolmente i territori del sapere
in cui vivono.

REFERENZE

M. Bloch, Apologia della Storia, Einaudi 1969.

M. Bloch, Apologia della Storia, Einaudi 1969., pag. 70
A. Sen, Etica ed economia, Laterza 2002

E. Rossi, Abolire la miseria, Laterza 1977
https://www.senato.it/application/xmanager/projects/
leg18/file/repository/relazioni/libreria/novita/XVII/Per

unEuropa libera e unita Ventotene6.763 KB.pdf
F. Schlegel cit in E. Morin, Conoscenza Ignoranza Mistero,

Raffaello Cortina Editore 2018, p. 7.

«Lora piti importante
e sempre il presente».

Meister Eckhart (1260-1328)
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Giordano
Bruno

Matematico, attualmente
¢ Professore straordinario
di  Matematica  per il
design, presso I'Universita
Mercatorum, dove ¢ anche
Presidente del Corso di studi
in Design del prodotto e della
moda. E Presidente della
Fondazione MORFE’ - Centro
di Ricerca, Form

Sviluppo del Design. E esperto
di sistema per il settore AFAM
dellANVUR. E Vicepresidente
dellAssociazione DiCultHer.
E membro del Consiglio
Accademico dell'ISIA di Roma
Design. Nel 2018-19 & stato
membro della Commi

sione
di studio sul Design, nominata
dal Ministro del MIBACT.
E stato Direttore dellISIA
di Pescara dal 2016 al 2017.
E stato Direttore dellISIA
di Roma Design dal 2010 al
2016. Nellanno 2016 ¢ stato
nominato “Ambasciatore
italiano per il design” a
Varsavia, per la giornata del
design italiano nel mondo.
Ha insegnato fino al 2009
Analisi matematica, Calcolo
delle probabilita e Didattica
della matematica presso le
Universita “La Sapienza” di
Roma e I'Universita di Roma
Tre. E titolare, ancora oggi,
di insegnamenti di Logica
matematica per il design e di
Strutture e Modelli matematici
per il design, e di Sistemica
presso I'ISIA di Roma. Ha
svolto ricerca in  diversi
settori  della  matematica,
delle sue applicazioni e della
sua didattica. In particolare,
si & occupato dello studio
dei fondamenti della teoria
delle probabilita e delle
sue ricadute didattiche. Da
anni ha rivolto i suoi studi ai
rapporti tra matematica, arte
e design e principalmente ai
sistemi complessi e alle sue
applicazioni al design. Ha
al suo attivo piu di sessanta
pubblicazioni. Per la sua
opera gli sono stati conferiti:
II Premio Oriente Scienza
e liberta, per la scienza, dal
Centro Studi Lucio Colletti
nel 2012; Il premio Curcio per
la Diffusione della cultura nel
2016.

Annalisa
Buffardi

E prima ricercatrice Indire,
Istituto Nazionale di
Documentazione, Innovazione
e Ricerca Educativa, e
docente di Sociologia digitale
e Internet Studies presso
I'Universita di Foggia-IUL,
Italian University Line. E
inoltre docente di Sociologia
della Comunicazione e del
Mutamento Sociale presso
I'Universita degli Studi della
Campania Luigi Vanvitelli e
di Metodologie e Tecniche
della  Comunicazione presso
IAccademia di Belle Arti di
Napoli. E stata membro del
Comitato Tecnico Scientifico
per le Competenze Digitali
dellAgid, Agenzia per I'Italia
Digitale e membro del
coordinamento strategico di
Federica web learning, presso
I'Universita degli Studi di
Napoli Federico II.  Tra le
sue principali pubblicazioni:
Futuri Possibili. Formazione,
Innovazione, Culture Digitali
(Milano, 2020); (con Derrick
de Kerckhove) 11 Sapere
Digitale, Pensiero ipertestuale
€ conoscenza C("l“elli\'ﬂ
(Napoli, 2011); Web Sociology,
II Sapere nella Rete (Roma,
2006).

E stato direttore generale
MIUR,  consigliere  della

Corte dei Conti e presidente
dellAccademia di Belle Arti
di Roma. Fa parte del board
del Centro Studi Americani.
Ha organizzato e partecipato
a  convegni nazionali e
internazionali e ha pubblicato
studi e ricerche relativi
a vari aspetti della realta
universitaria, tra cui La laurea
difficile (Franco Angeli 1988).

Vincenza
Ferrara

E direttrice del Laboratorio
di Arte e Medical Humanities
della Facolta di Farmacia e
Medicina dell'Universita degli
studi di Roma “La Sapienza’
Storica dellarte ed esperta di
tecnologie ha come ambito di
ricerca l'uso del Patrimonio
Culturale come strumento di
apprendimento, di inclusione
sociale e di promozione del
benessere adottando metodi
innovativi. ~ Svolge  attivita
seminarialiedidocenzain corsi
universitari di area medica e
sanitaria, per la formazione
degli insegnanti e operatori
museali in relazione ad ambiti
legati alla pedagogia, psi-
cologia speciale, museologia e
Medical Humanities. E Autrice
di numerosi articoli scientifici
e divulgativi e di testi di
presentazione del metodo delle
Visual Thinking Strategies e di
altre pratiche che utilizzano
il patrimonio culturale come
strumento utile in ambienti di
apprendimento.
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Laura
Isgro

Dottore magistrale in Lettere
classiche e in Scienze della
formazione Primaria,
Universita degli Studi di
Palermo, da qualche anno
ha intrapreso un percorso
di ricerca nellambito della
Pedagogia Interculturale e
della Pedagogia Generale.

Luisa
Aiello

Sociologa (PhD), si & occupata
come assegnista di ricerca
e come docente a contratto
(Universita ~ “Federico 11"
di  Napoli) del rapporto
tra nuovi media e processi
culturali analizzando in modo
particolare il nesso consumo/
soggettivita. Ricercatrice
Indire dal novembre 2014,
concentra attualmente la sua
attivita  di indagine intorno
alle potenzialita formative
della didattica esperienziale
in ambito  scolastico e
nella formazione terziaria
professionalizzante nel
contesto  della  transizione
digitale e sostenibile. Con
riferimento  specifico  alla
scuola del secondo ciclo,
persegue Tanalisi dei
processi, dei metodi, dei
quadri di competenza e dei
curricoli utili a sviluppare le
dimensioni della soggettivita
e le forme dell'immaginario
in relazione alle nuove sfide
globali preparando le giovani
generazioni ad “abitare la
complessita”.

Rodolfo
Taiani

E  responsabile  dellarea

archivi, biblioteca, collezioni
ed editoria presso la
Fondazione del Museo
storico del Trentino dove, fa
le altre cose, dirige la rivista
semestrale Archivio trentino
e cura la rivista divulgativa
semestrale Altrestorie. Sempre
all'interno della Fondazione
segue anche il settore di ricerca
«Arsenale salute» cui si legano
i suoi interessi di studio sui
temi di storia culturale e
sociale della sanita. Fra le sue
numerose pubblicazioni si
segnala la piu recente, uscita
nel 2021 (Trento, Fondazione
Museo storico del Trentino),
curata con Michael Wedekind:
il terzo volume del progetto
«La regione Trentino-Alto
Adige/Siidtirol nel XX secolo»,
Loggetto popolazione, sorta di
approccio  multidisciplinare
alla storia demografica di
qllCSl.ﬂrCﬂ p()SlRl a cerniel‘a fl'a
nord e sud dell’arco alpino.

David
Murolo

PhD in Psicologia Sociale
e Processi Educativi, &
assegnista di ricerca presso
il Dipartimento di Scienze
Sociali Politiche e Cognitive
dell'Universita ~ di  Siena.
Si occupa di ricerca sui
processi  psico-sociali alla
base dellinterazione con le
tecnologie e di progettazione
dell'User Experience
applicando i metodi del design
thinking. Collabora conil Santa
Chi
ricerca e sviluppo nellambito
del patrimonio culturale, della
salute e dell’accessibilita.

ra Fab Lab in progetti di

Alessandro

Blasetti

Originario di Reggio
Calabria, ha ricoperto
diversi e importanti ruoli
per la nascita e lo sviluppo
di aziende innovative, nella
creazione di contenuti e
tecnologie multimediali,
nei settori dellarte e degli
audiovisivi, finalizzati alla
promozione dei beni culturali.
Appassionato  di  musica,
arte e letteratura odeporica,
coltiva la sua passione per
il Mediterraneo, anche
attraverso progetti culturali e
artistici internazionali, rivolti
soprattutto alla rigenerazione
sociale, urbana e paesaggistica.
E autorevole membro del
Comitato ~ Scientifico  della
nostra rivista Culture Digitali.



Stefania
Monteverde

Attivista e manager culturale,

membro del Consiglio
Direttivo del Club per I'Unesco
delle Terre Maceratesi e del
gruppo di animazione per
la candidatura della Riserva
MaB Unesco della Biosfera dei
della Lettura per il Centro del
Libro e della Lettura del MiC.
Ha progettato biblioteche e
musei, costituito reti culturali,
diretto festival, amministrato
imprese culturali pubbliche.
Membro della giunta esecutiva
e del Consiglio Direttivo
di Federculture dal 2015, e
stata membro dei consigli di
amministrazione dellAmat
- Associazione Marchigiana
Attivita Teatrali, della Form
- Fondazione  Orchestra
Regionale Marchigiana, del
CMS - Consorzio Marche
Spettacolo.  Assessora alla
cultura dal 2010 al 2020 del
Comune di Macerata, ha
sviluppato politiche di welfare
culturale. E anche editrice e
curatrice editoriale. La sua
prima attivita della giornata
¢ linsegnamento di filosofia
e storia nei licei, quando
sperimenta con i ragazzi e le
ragazze molti dei progetti che
cura. Eclettica e appassionata,
fa, scrive e racconta di cultura
come strumento di inclusione
e democrazia.

Chiara
Tisat

Giovane project manager

appassionata  di  progetti
di sviluppo territoriale,
si occupa della gestione e
rendicontazione di progetti
nazionali ed internazionali
legati allo sviluppo socio-
economico dei territori
montani e delle aree rurali
i cui temi principali sono la

zione

promozione e valoriz:
del patrimonio  materiale
e immateriale, il turismo
sostenibile, la valorizzazione
dei prodotti agroalimentari
locali, 'incremento
delloccupazione ed il sostegno
alle nuove generazioni.
Oltre  alla realizzazione
delle attivita di  progetto
ed alla rendicontazione
economico-finanziaria  delle
spese ama seguire tutte le
attivita di comunicazione e
disseminazione organizzando
eventi, workshop, seminari,
tour ma anche creando
contenuti per il web e gestendo
i rapporti con la stampa.
Laureata in Plannning and
Management  of Tourism
Systems presso I'Universita
degli Studi di Bergamo,
data la sua passione per i
progetti a Dbeneficio dei
territori sta concludendo il
Master in Europrogettazione
@ Professioni Europee
presso luniversita di Roma
“La  Sapienza” nellambito
del quale ha svolto un
tirocinio  presso  Regione
Lombardia dedicandosi
allapprofondimento della
SNAI Strategia Nazionale
Aree Interne e del programma
Interreg Italia-Svizzera.

Stefano
Ravizza

Background consolidato
nel settore agroalimentare,
comincia la sua esperienza
di impresa alleta di 18 anni
nel settore vitivinicolo con
annessa struttura agrituristica,
unesperienza  di  impresa
di prima generazione a
du7i famioli

C(C
gliare

nell'Oltrepo Pavese.
Parallelamente intraprende un
[ ino di rappr in
Coldiretti, corpo intermedio
di rappresentanza del
settore agroalimentare, tale
percorso lo porta ad essere
prima Dirigente Provinciale,
successivamente Regionale e
poi Nazionale con lingresso
nell’Esecutivo Nazionale di
Coldiretti Giovani Impresa.
Nel cammino pocanzi descritto
si aggiunge 1 anno e mezzo
come rappresentante di
Coldiretti Giovani Impresa al
CEJA (organizzazione europea
dei giovani  imprenditori
del settore agroalimentare).
Tale percorso gli permette
una conoscenza a 360 gradi
del settore agroalimentare
e di tutte le filiere che lo
compongono tale conoscenza
gli permettera di essere anche
docente di Marketing del
Prodotto agroalimentare in
differenti corsi professionali
ITS e IFTS. Gli anni del
percorso di rappresentanza gli
hanno permesso di sviluppare
forti soft skills quali public
speaking, team work, team
building. Nel 2014 si avvicina
al mondo digitale in virth
della necessita delle piccole
e medie imprese di settore di
fruire di strumenti idonei alla
tracciabilita di filiera volta allo
story telling cosi si incrociano
le strade con Tech Gap Italia
srl.

Isa
Maggi

Pamela
Giorgi

Primo ricercatore Indire e
giornalista. Dal 2001 si dedica
al riordino e alla valorizzazione
di vari archivi di personalita
dellarte e della cultura
del  Novecento. Coordina
dal 2008 IArchivio storico
Indire, prestando attenzione
particolare, sia alla storia
di Indire stesso, erede della
Mostra Didattica Nazionale del
1925 (si veda a proposito “Dal
Museo Nazionale della scuola
all'Indire” Giunti, 2009; e
“Radici di futuro: I'innovazione
a scuola attraverso i 90 anni
di Indire”, Contini, 2015), sia,
pit ampiamente, alla storia
del sistema scolastico italiano
(si veda ad esempio “Matite
razziste. Scuola e leggi razziali’,
Bibliografia e informazione,
2013; “Nessuno escluso. La
lunga strada dell'inclusione
nella scuola italiana’, Apice
libri, 2018; “Per gioco e sul
serio. Libri diricreazione e libri
dilettura del Fondo Antiquario
di letteratura giovanile Indire’,
Indire, 2018; “Lo straniero
di carta. Educare all'identita
tra Otto e Novecento; Tab
Edizioni, 2020), divenuto
ormai uno dei principali focus
della sua attivita di ricerca.
Dal 2009 ha privilegiato tra
tutte le tipologie documentarie
quella fotografica, incentivata
principalmente dallattivita
di riordino dellimportante
fototeca conservata in Indire
(resa  oggi integralmente
accessibile in rete con il data
base Indire ‘Fotoedu. Fondi
fotografici per la storia della
scuola e delleducazione’ e
valorizzata con il catalogo e
la mostra “L'Obiettivo sulla
scuola: immagini dallarchivio
fotografico Indire”, Giunti,
2011). Il succedaneo volume
curato “Barbiana e la sua
scuola: immagini dallArchivio
Don Lorenzo Milani, Aska,
2014, ¢ frutto dello studio
dell’archivio fotografico
scolare di Don Lorenzo Milani.
Dal 2014 ¢ docente di Storia
dei processi formativi presso
I'Universita IUL, dal 2021 &
direttore editoriale della rivista
‘Culture Digitali’ e docente
al Master “Territori Digitali.
ICT, Innovazione Sociale e
Comunita Patrimoniali in rete”,
Universita del Molise

Luca
Basilico

Manager culturale e Direttore
ATF

Piero
Chiabra

Associazione DiGenova, si
¢ occupato di robotica per
operazioni in ambienti
ostili, consulente esperto della
Commissione Europea per
le problematiche di ricerca
industriale, nonché consigliere
nazionale della Societa Italiana
di Robotica, e professore a
contratto presso la Facolta di
Ingegneria dell'Universita di
Genova.

Roberta

Capozucca

Progettista culturale,
specializzata nellambito della
comunicazione per il settore
culturale e creativo. Gia
contributor de il Sole 24Ore
e docente di Progettazione al
Master Biennale in Economia
e Management dei Beni
Culturali presso I'Universita
degli studi di Roma TRE, dal
2021 entra nella squadra di
MATERAHUB, il consorzio
per lo sviluppo delle industrie
culturali e creative che si
occupa di gestire progetti
pilota internazionali  per
favorire l'innovazione sociale,
I'innovazione tecnologica,
la nascita di nuovi progetti
imprenditoriali e lo sviluppo
dei  territori  sfruttando
il potenziale dei settori
culturali e creativi. Dal 2010,
Materahub ¢ Organizzazione
Intermediaria del programma
europeo Erasmus per Giovani
Imprenditori e dal 2014 ¢ host
italiano della Creative Business

Cup.

Cristiana
Pivetta

Docente di Materie letterarie,
insegna presso [DIstituto di
Istruzione Superiore Angioy
di Carbonia. Si occupa da
anni di formazione on line e
in presenza sull'uso strategico
delle tecnologie applicate alla
didattica quotidiana. E autrice
di numerose pubblicazioni
sulle metodologie di
apprendimento e sull'uso dei
mondi immersivi.

UTORI
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Benedetta
Manfriani

Artista  interdisciplinare e
cantante, ha esplorato negli
anni tecniche e linguaggi
artistici  diversi realizzando
video, foto, illustrazioni,
sculture, installazioni. Si &
formata presso le Universita
di Firenze e Parigi. Collabora
con Tempo Reale, centro di
ricerca, produzione e didattica
musicale, sia per la didattica
che per la produzione di
opere multimediali, e con la
compagnia teatrale fiorentina
Catalyst. E  attualmente
artista in residenza al MAD
Murate Art District di Firenze.
Nel 2021 ha realizzato, in
collaborazione con  MAD,
I'installazione sonora
QuaranTeens, intervento
artistico sul paesaggio sonoro
che ha riunito le voci di ragazzi
da 51 paesi del mondo durante
i vari lockdown. Nel 2020 ha
diretto Orkestra Rosa, un coro
con le detenute della Casa
Circondariale di Sollicciano.
nel 2018 ha diretto Rivers
di Y. Avital nellambito del
progetto RIVA, e nel 2016 ha
ideato CONfusion, un gruppo
vocale multietnico formato
da migranti e italiani. Le sue
opere visive e sonore sono state
esposte in Italia, Germania,
Svizzera, Francia, Portogallo,
Regno Unito, USA. E appena
uscito il suo nuovo album EVA,
in collaborazione con Agnese
Banti e Roberto Laneri, con cui
collabora anche per progetti di
canto armonico.

Carlo
Infante

E docente di Performing
Media, progettista
culturale, brainstormer,
opinionista e  presidente-
managing director di Urban
Experience.  Ha  diretto,
negli anni Ottanta, festival
come Scenari dell Immateriale,
condotto (anche come autore)
trasmissioni radiofoniche su
Radiol e Radio3, televisive
come Mediamente.scuola su
RAI3 e Salva con Nome su
RAlnews24  (nel  2009).
Ha ideato (in occasione
delle  Olimpiadi ~ Torino
2006) format web, come
il geoblog (che permetteva
di  scrivere storie nelle
geografie, ben prima di
GoogleMaps), che esplicitano
la tensione creativa di una
Social Innovation agita nel
territorio (come & accaduto
con i Performing Media
Lab in Salento, per La
Notte della  Taranta, e
in Piemonte all'interno di
un Bene Confiscato alle
Mafie di cui & titolare con
l'associazione  teatron.org).
E tra i fondatori di Stati
Generali dell'Innovazione.
Ha curato per I‘Enciclopedia
Italiana Treccani (Scienza e
Tecnica- doppio volume su
Informatica) il saggio Culture
Digitali e diversi lemmi
correlati.

Angelina
De Salvo

Laureata in Storia dellarte con
tesi in Storia della fotografia
presso I'Universita degli studi
di Firenze. Ha collaborato
con Archivi Alinari, Archivio
Scala e larchivio storico del
Museo S. Ferragamo. Per la
linea di ricerca “Valorizzazione
del patrimonio storico” di
Indire, con cui collabora
dal 2015, la sua attivita si ¢
focalizzata sull’analisi, studio
e cura della documentazione
conservata presso IArchivio
storico con particolare
attenzione  riguardo  alla
documentazione fotografica,
storica e iconografica. Altri
interessi di ricerca riguardano:
le pratiche di didattica per
T'uso delle tecnologie applicate
alla ricerca on line e in banche

dati nellambito delle digital
humanities, uso delle fonti
storiche, tipiche e atipiche
nella didattica, storia culturale
della fotografia.

Bibliotecaria  dell'Universita
di Firenze si occupa di risorse
documentarie e bibliografiche
per la didattica universitaria;
ha pubblicato vari repertori
bibliografici, uno studio sulla
biblioteca dautore di Indro
Montanelli e si & occupata
a lungo di letteratura per
l'infanzia. Collabora con le
riviste Charta e Erba dArno.

Docente di lettere,
sceneggiatrice ed  autrice,
La Scuola allo Schermo
INDIRE. Docente di lettere
e appassionata cinefila si
avvicina alla sceneggiatura nel
2010 firmando il biopic In the
fabulous underground insieme
al regista Claudio Romano,
proiettato all’Ecu Festival di
Parigi nel 2013, allAnthology
Film Archives di New York nel
2014 durante una rassegna
curata da Jonas Mekas, Il
sodalizio artistico si riassume
nella loro casa di produzione
indipendente Minimal
Cinema. Nel 2015 danno alla
luce il lungometraggio Ananke,
film in 16mm b/n prodotto
da Gianluca Arcopinto e
presentato in anteprima a
Pesaro durante la rassegna
Esordi Italiani proprio dal
direttore Pedro Armocida.
Nel 2016 e nel 2017 i corti
Con il vento e Verso casa sono
presenti alla Mostra del Nuovo
Cinema di Pesaro nella sezione
SATELLITE - visioni per il
cinema futuro. Nel 2018 esce
il film Incanto, proiettato in
anteprima al Laceno doro Film
Festival.

Laureata nel 1975 in

Sociologia presso I'Universita
di Trento (UNITN) con lode al
primo appello, ha frequentato
il corso di specializzazione
in Demografia storica della
Societa Italiana di Demografia
Storica (SIDES). Ha impartito
Iinsegnamento  di  Storia
economica - sociale presso
il corso di Economia politica
della Facolta di Economia
e Storia contemporanea
della Facolta di Sociologia
di UNITN; dopo la riforma
universitaria ha insegnato nel
Dipartimento di  Sociologia
e Ricerca Sociale, dove ha
introdotto Storia sociale nei
corsi di laurea triennale di
Servizio Sociale e magistrale
di Gestione Organizzazione
Territorio, mantenendo
Iinsegnamento  di  Storia
contemporanea  presso  la
laurea triennale in Sociologia.
Ha avviato sistematici studi di
Storia demografica trentina
grazie alla collaborazione
con la SIDES, lattenzione
metodologica data alla

popolazione locale ha
sviluppato un  peculiare
percorso di ricerca

transdisciplinare  volto  a
individuare i fattori che
determinano  lappartenenza
identitaria, con particolare

attenzione agli aspetti
culturali/colturali dell’attuale
sostenibilita ambientale/

esistenziale  attraverso il
rapporto uomo - ambiente
di vita. Tale approccio ¢ stato
quello che T'ha condotta a
essere socio fondatore di
Cultur Frame of Food (CFF),
con il quale ha collaborato a
numerose iniziative, anche
nellambito di Expo Milano
2015. In questa cornice sono
stati affrontati pure gli aspetti
istituzionali volti al governo
dei bisogni del popolo (alias
alimentazione/sussistenza/
assistenza), speciale e
originale enfasi ¢ stata data
alle attuali ecocriticita,
secondo la  comparazione
micro-macro  nel  rispetto
della globalizzazione
contemporanea, onde tradurre
ancestrali  tradizioni  alla
coerenza dei tempidivita. Nella
sfera di consolidati rapporti
internazionali  di  ricerca
mirati alla dinamica sociale
italiana tra i flussi continentali
ha privilegiata la direttrice
svizzera, sviluppando fattivi
rapporti con I'Universita della
Svizzera Italiana -USI Lugano-
e in ambito europeo con il
Centre de Documentation sur
les Migrations Humaines del
Lussemburgo. Tra le correnti
migratorie  intercontinentali
ha privilegiato la direttrice
brasiliana, curando in
particolare i rapporti con le
universita  federali, presso
le quali ha aperto quattro

convenzioni bilaterali
(rinnovate). Lattualizzazione
di taluni settori di ricerca
hanno altresi  consolidato
rapporti di studio con Ia
Sociedade  Brasileira  de
Etnobiologia e Etnoecologia,
il Grupo de Estudos
Interdisciplinares sobre
Biodiversidade, Sociedade
e Educacio na Amazonia
e [D'lInstituto Amazonico de
Agriculturas  Familiares. A
giugno 2020 doveva tenere
un corso presso I'Universita
Federale di Bahia e un
seminario presso I'Universita
Federale del Para, ma Covid-19
habloccato il progetto della sua
tredicesima missione in quel
Paese. Dal 2018, in occasione
dellAnno  del  Patrimonio
Culturale Europeo -di cui
era responsabile di Ateneo-,
ha avviato una proficua
collaborazione con Digital
Cultural Heritage. Fuori ruolo
dal I ottobre 2020, attualmente
insegna al Corso di Alta
Formazione in Antropologia
dei Sistemi Complessi, La
Torre Torino - Centro
Interuniversitario di Ricerca
per lo Sviluppo Sostenibile
(CIRPS), per il quale ha curato
nel 2021 la convenzione con la
Scuola di Dottorato in Scienze
sociali dell'Universita Federale
del Ceara -Br.
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AMBITO DI INTERESSE

Culture Digitali si propone uno strumento
editoriale Open di alta divulgazione
scientifica in grado di rappresentare il
ruolo cheil digitale riveste sia da un punto
di vista tecnico-scientifico sia umanistico
(letterario, filosofico storico, artistico,
archeologico, archivistico ecc.) in tutti i suoi
aspetti, applicazioni e problematiche.

Oltre alla condivisione di eventi di studio
e ricerca, verranno promosse tutte quelle
metodologie e software, sviluppati in
particolare in Italia, che migliorino la
qualita del processo di digitalizzazione

e conservazione del nostro patrimonio
culturale. Il progetto vuole creare un
repository di contenuti sempre aggiornati
che consenta il ripensamento delle scienze e
culture contemporanee come patrimonio del
futuro e del ruolo della cultura umanistica
nellera digitale.

Seguendo queste linee programmatiche,

la rivista online si comporra di varie

sezioni tematiche che avranno l'obiettivo

di raccogliere i contributi attuali sulle

problematiche e le sfide delle Digital

Humanities e del Digital Cultural Heritage

in diversi contesti teorici e applicati. Saranno

particolarmente sollecitati approfondimenti

sui temi (ma non ristretti a):

o Modelli, strumenti e formazione alla
rappresentazione della conoscenza nello
studio del patrimonio culturale letterario,
storico, artistico, archeologico, filosofico.

« Metodi e tecnologie di comunicazione del
patrimonio culturale e loro impatto nella
conoscenza e nelleducazione.

« Problematiche e strategie inerenti la
conservazione (in termini di persistenza,
provenienza, autenticita) dei dati.

«  Modelli e strumenti per la facilitazione
del diritto di partecipazione dei cittadini
alla vita culturale del proprio territorio e
per il potenziamento della conoscenza e
dell’accessibilita del patrimonio culturale
artistico e paesaggistico.

« Esperienze e buone prassi di contenuti
digitali potenzialmente ri-utilizzabili
(Open Educational Resources).

« Esperienze e buone prassi di costruzione
di percorsi innovativi per stimolare la
creativita giovanile.

« Esperienze e buone prassi di interventi
tecnologici di rigenerazione e
riqualificazione urbana specie nelle aree
periferiche e marginali.

« Studi sull'impatto culturale e sociale della
rappresentazione e della comunicazione
condotta con i nuovi modelli e tecnologie
digitali.

« Sistemi e tecnologie relativi a Internet
of Things, Digital Diplomacy,
Storytelling e Placetelling, Semantic
Web, Linked Open Data, Network
Analysis, Digitization 3D/2D,
Visualization, Virtual & Augmented

Realit applicati al patrimonio culturale.

SEZIONI

Articoli / Interviste / Rubriche

« INVITO ALLALETTURA

- IL DIGITALE E LE ARTI

« PATRIMONIO CULTURALE,
DIGITALE, EDUCAZIONE CIVICA.

« DALLE COMUNITA PATRIMONIALL

« MAINTREAMING
DELLINNOVAZIONE.

« DIRITTO ALLA CULTURA, DIRITTO
ALLISTRUZIONE, DIRITTO
ALLINNOVAZIONE.

- MEDIA EDUCATION E DIGITAL
EDUCATION.

« PCTO E DIGITALE: NUOVI AMBIENTI
E CONTESTI PER LAPPRENDIMENTO.

« MAPPATURA DELLE MOSTRE
VIRTUALI

« STORIA DELLA SCIENZA, DIGITALE,
EDUCAZIONE

FREQUENZA DI PUBBLICAZIONE
Bimestrale, sei numeri annui + due Quaderni
La rivista segue una politica di “open access”
a tutti i suoi contenuti nella convinzione che
un accesso libero e gratuito alla ricerca
garantisca un maggiore scambio di saperi.
Presentando un articolo alla rivista lautore
accetta implicitamente la sua pubblicazione
in base alla licenza Creative Commons
Attribution 4.0 International License.

Questa licenza consente a chiunque il
download, riutilizzo, ristampa, modifica,
distribuzione e/o copia dei contributi. Le
opere devono essere correttamente attribuite
ai propri autori. Non sono necessarie
ulteriori autorizzazioni da parte degli autori
o della redazione della rivista. Gli autori che
pubblicano in questa rivista mantengono i
propri diritti dautore. La rivista non richiede
tariffe né per la sottomissione di articoli né per
la loro revisione.

CODICE ETICO DELLA RIVISTA

Tiene conto del COPE Code of Conduct.

Le politiche editoriali e il codice etico della
Rivista saranno riesaminate periodicamente,
soprattutto per quanto riguarda le nuove
raccomandazioni del Consorzio COPE.
Culture Digitali segue questo modello per

la pubblicazione degli articoli. Tutte le parti
coinvolte nella pubblicazione - autore, editor
della rivista, revisori ed editore - sono
consapevoli degli standard etici richiesti e li
condividono.

Responsabilita della Redazione

La Redazione adotta tutte le misure
ragionevoli per assicurare la qualita del
materiale pubblicato in Culture Digitali,
agendo di conseguenza se rileva abusi da
parte degli autori. Saranno valutati ai fini
della pubblicazione i manoscritti per il loro
contenuto intellettuale, senza distinzione
di razza, sesso, orientamento sessuale,
credo religioso, origine etnica, cittadinanza,
o filosofia politica degli autori. La decisione
della Redazione si attiene alle disposizioni di
legge in materia di diffamazione, violazione
del copyright e plagio. La rivista fornisce
una guida per gli autori che garantisce
laccuratezza, la completezza e la chiarezza dei
contributi, tra cui redazione tecnica e l'utilizzo
di apposite linee guida e liste di controllo.
La Redazione segue un protocollo che
garantisce che il materiale presentato

alla rivista rimanga riservato durante il
processo di valutazione. La riservatezza
delle informazioni individuali, di ricerca o
professionali ottenute e garantita durante il
processo di revisione.

La Redazione adotta tutte le misure
ragionevoli per garantire che tutti gli
articoli siano pubblicati in libero accesso
e liberamente disponibili a chiunque.
L'identificazione permanente in DOI e NBN
garantisce il monitoraggio di garanzia e la
conservazione degli articoli a lungo termine.

Responsabilita degli Autori

Gli autori sono responsabili per gli articoli che
presentano: essi devono garantire loriginalita
delle loro opere, di essere consapevoli delle
conseguenze di una cattiva condotta. Gli
autori dovrebbero sempre riconoscere le
proprie fonti e fornire dettagliate citazioni per
tutte le pubblicazioni che hanno influenzato
il loro lavoro. Gli autori sono invitati a seguire
le linee guida dell'autore pubblicate dalla
rivista, garantendo in tal modo laccuratezza,
la completezza e la chiarezza degli articoli,
inclusi gli standards tecnici ed editoriali.

LINEE GUIDA PER GLI AUTORI

I contributi (circa 3.000-6.000 parole) possono
essere sottoposti in inglese, francese, spagnolo
o italiano. Il testo va inviato in formato
elettronico e deve essere conforme alle
linee guida. Gli articoli devono essere
provvisti di due abstract (max 200 parole),

in inglese e in italiano, e devono essere
corredati da almeno 5 parole chiave. I formati
per inviare i contributi sono OpenOfhice.

odt e Word.docx. Il testo puo contenere
collegamenti web. Le note a pie pagina
devono essere inserite come testo delimitato
da doppia parentesi. La loro numerazione
nell’articolo pubblicato sara automatica.

Recensioni

Culture Digitali vuole fornire ai suoi lettori
recensioni di libri, progetti, strumenti

e dataset, cosi come report di eventi
(workshops, tutorials, seminari, conferenze,
summer school, etc.) e progetti legati

alla comunita di DCH, con lobiettivo di
diffonderne le attivita in corso in Italia e
all'estero. Una recensione per Culture Digitali
deve contenere un minimo di 500 e un
massimo di 1.000 parole e viene pubblicata a
scorrimento, ovvero poco dopo la consegna
e a seguito dei dovuti interventi editoriali.

DIRITTI DEGLI AUTORI

I diritti dautore e di pubblicazione di tutti

i testi pubblicati dalla rivista appartengono
ai rispettivi autori senza alcuna restrizione
e saranno garantiti attraverso la piattaforma
Blockchain #LRXCULTURE.

Culture Digitali ¢ rilasciata sotto una
licenza Creative Commons Attribution 4.0
International (licenza completa).

INFORMAZIONI SULLA PRIVACY

I nomi e gli indirizzi e-mail inseriti in
questo sito della rivista saranno utilizzati
esclusivamente per gli scopi dichiarati e non
verranno resi disponibili per nessun altro uso.
Privacy Policy
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